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Shrnutí

Tom Rebok <xrebok@fi.muni.cz>



PV177 CIPHER game

• start 14.5.2010 ve 20:00 hodin

• 1 hodina na studování přidělených 
systémů

• následovalo 10 hodin vlastní hry

– konec 15.5.2010 v 7:00 hodin

• hardwarová infrastruktura:

– 2 stroje
• každý 2x AMD Opteron 250, 8GB RAM

– VMware ESXi server hostující všechny VMs



PV177 CIPHER game II.

• přidělené VMs hostovaly 5 služeb:
– chatserver

– mail

– praise and criticism

– postnote

– teasys

• cíl hry: obrana vlastních služeb & útoky na 
služby ostatních týmů
– snaha o získání tzv. vlajek (flags) ostatních týmů 

(prolomením určité služby)

– po získání vlajky nutný její report na gameserver



PV177 CIPHER game III.

• zúčastněno 5 týmů:

– Tým 1: Madzin, Rusňák, Šustek

– Tým 2: Lučanský, Vlček

– Tým 3: Kohut, Mareček

– Tým 4: Jantošovič, Kabát

– Tým 5: Doleček, Ručka



Výsledky – body za defenzívu



Výsledky – body za ofenzívu



Výsledky – body za ofenzívu (log. měřítko)



Výsledky – cross flags



Výsledky – útoky na služby (průběh)



Výsledky – útoky na služby (úspěšnost týmů)



Výsledné pořadí (dle gameserveru)



Výsledné pořadí (dle gameserveru)



PV177 CIPHER game
Výsledné pořadí – dle gameserveru

Tým 1: Madzin, Rusňák, Šustek

Tým 2: Lučanský, Vlček

Tým 3: Kohut, Mareček

Tým 4: Jantošovič, Kabát

Tým 5: Doleček, Ručka



PV177 CIPHER game
Výsledné pořadí – dle reálné úspěšnosti týmů

Tým 1: Madzin, Rusňák, Šustek

Tým 2: Lučanský, Vlček

Tým 3: Kohut, Mareček

Tým 4: Jantošovič, Kabát

Tým 5: Doleček, Ručka

(5 prolomených služeb)

(4 prolomené služby)

(2 prolomené služby)

(1 prolomená služba)

(0 prolomených služeb)

Sláva vítězům, čest „poraženým“!Sláva vítězům, čest „poraženým“!



Ukázka herního prostředí 



Děkuji všem za účast!

Otázky/připomínky/náměty?

Tom Rebok <xrebok@fi.muni.cz>


