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* Hruby vykon CPU jiz neroste jako drive
+ teplo

* Pridavaji se dalsi sofistikované jednotky
* Hyperthreading

* Predevsim celd jadra
* Vicejadrové procesory

* Stroje s vice procesory



Aktualni trendy
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* Vyuziti vice vypocetnich jednotek tézké
« Efektivni

* Mnoho procest, ale pracuje jich jen malo a
neefektivné

* Potreba vyuzit cely vypocetni vykon
* V budoucnu 80+ jader/CPU
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Vldkna (thready)
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Spolehlivost systému

Bezpeclnost (izolace)
Skdlovatelnost
Robustnost
Virtualizace CPU



Vldkna (thready)
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* VIakna jsou drahé objekty
* Vytvofeni, zruSeni
* 200 000 cykld vytvoreni, 100 000 zruseni
Thread kernel object
* Vlastnosti vlakna
Thread environment block (TEB, 4KB)
* Exception-handling chain, TLS, GDI/OpenGL
* User-mode stack
* 1MB, CLR committed
# Kernel-mode stack (12KB/24KB)
DLL attach/detach notifikace

*

*

*



Vldkna (thready)
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+ V systému mnoho vldaken
* Nejlepsi vlakna = pocet CPU
+ VeétSina vlaken nic nedéla
* Context switching
* 6000-8000 cykld
* CLR vlakna mapovana na Windows vilakna



Vldkna (thready)
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* Windows scheduler
* Preemptive multitasking
* Bézi vlakna, ne procesy
* Time slice/quantum
* Switching
* Priorita



*

*

*

*
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Vldkna (thready)
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Priority

* 0 az 31

Starnuti

Priority boost

Priorita procesu (6)

Priorita vldkna (7)
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms685100.as
pXx



http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms685100.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms685100.aspx




/O bound operace
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* 1/O operaci provadi HW ne CPU
* Systém je informovan o vysledku
* Thread je blokovan a nic nedél3
* Plytvani zdroji
* Asynchronni operace jsou efektivnéjsi



/O bound operace

BCL/library

OVERLAPPED

User mode

Kernel mode

Device driver
ISR

Zdroj: blog.stephencleary.com







Zamykani, koordinace

* Nejzajimavéjsi Cast vicevlaknového/paralelniho
programovani

* Qvliviuje vyslednou efektivitu reseni

* |zolace vice vlaken od konkurentni zmeny sdilenych
dat a jejich poskozeni

* Zamykat co nejméne

* Na co nejkratSi + rozumnou dobu

* Zamykani je draha operace




Zamykani, koordinace
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* User-mode
Rychlejsi nez kernel-mode
Specialni CPU instrukce
* Systém nevi o blokovani (plytvani CPU)
* Vhodné pro kratké operace
* Kernel-mode
Poskytuje jadro systému

*

*

*

*

Prechod user-mode = kernel-mode

*

Systém blokuje vldkno

*

Pri dostupnosti zdroje je vlakno systémem probuzeno
* Cross process

* Hybridni



Zamykani, koordinace
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* Deadlock
* Livelock
* Starvation
* Fairness
+ Convoys









	Slide 1
	Mooreův zákon
	„free lunch“
	Aktuální trendy
	Vlákna (thready)
	Vlákna (thready)
	Vlákna (thready)
	Vlákna (thready)
	Vlákna (thready)
	Slide 10
	I/O bound operace
	I/O bound operace
	Slide 13
	Zamykání, koordinace
	Zamykání, koordinace
	Zamykání, koordinace
	Slide 17
	Q & A

