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Autorstvi, screen idea, paratextualita



Oblasti vyzkumu

‘IDisertacni prace: pfripravy, produkce a distribuce filmu Svaty
Vaclav (1930) — otazky scenaristického procesu, diskuze (ochrany
a podpory) narodni kinematografie, zapojeni statu a dalSich aktéru
z nefilmarské komunity

1 obecné oblasti, kterym se vénuje muj vyzkum:
teorie autorstvi a autorska poetika,
scenaristicka praxe,
cesky nemy film,
neoformalisticka analyza,
role filmovych paratextu v ramci textuality,
koncepty narodni kinematografie

2  zapati prezentace I\II U I\I I



Gray — When is the Author?

_IPosun od auteurského diskurzu ke kolektivnimu autorstvi

_IAutorstvi jako nikdy nekoncCici proces, ktery se proménuje v Case
-> film je stale otevreny k riznym zménam, a tudiz i autorskym
volbam (director's cuty, remasterované verze apod.) — dulezita
otazka: kdy je autor?

‘1Jako autora muzeme chapat kohokoliv, kdo pfispiva k utvareni
vyznamu a interpretacnich ramcu — kromé filmaru napfiklad i
archivari, kritici nebo marketingovi pracovnici

1V rtznych fazich zivotniho cyklu daného filmu se utvareji rizné
autorské klastry, které mohou pusobit i proti sobé — vymezovani
autorstvi v daném casovem obdobi na konkrétnim miste
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Macdonald — Screen Idea a Screen Idea
Work Group (SIWG)

"1Jako jeden z autorskych klastrd napfiklad kolektiv podilejici se na
literarni pfipravé filmu/televizniho serialu

IPosun od chapani scenaristiky jako individualni aktivity zachycené
striktné ve scenari a linearné vedeného procesu ke konceptu
screen idea — urcité audiovizualni predstave budouciho dila, ktera
se nerealizuje pouze ve sceénari, ale i v dalSich materialech
(porady, korespondence, poznamky, storyboardy apod); neexistuje
zadna definitivni verze scénare

1 kdokoliv, kdo jakymkoliv zpusobem pfispéje k vyvoji screen idea
se stava Clenem SIWG - scenaristika tudiz jako kolektivné
probihajici praxe, v nizZ spolu spolupracuji a soupefi ruzni aktéfi s
riznymi napady, pfedstavami a zajmy
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Paratextualita

"1Jako autorské klastry muzeme chapat i tvarce priumyslové
vytvarenych paratextu (trailery, plakaty, bonusy na DVD,...) nebo
divackych paratextu (recenze a publicita, fanfikce, spoilery,...),
ktefi pfispivaji k utvareni, posilovani nebo narusovani vyznamu a
interpretacnich ramcu

“IParatexty nikoliv jenom ,pouze” (Skodlivou, vitanou) reklamou
zahlcujici verejny prostor, nybrz neoddelitelnou soucasti textuality

[10tazky prvku, které jednotlivé paratexty upfednostrniuji na ukor
jinych tak, aby divaci chapali dilo v preferovanych ramcich, i
zpusobu, jakym rtizné typy paratextl dodavaji ,ustfednimu textu®
hodnotu
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Bakalarky, které jsem vedl nebo vedu

|Autorska poetika Makota Sinkaie (funkce barevnych spekter a
osvetleni)

INeoformalistické analyzy: Désivé dédictvi, Nevinnost, Dokonaly
svét, Dvojnik, Animatrix, Dva Jakeove

10kolnosti zaniku kina Eden v Plzni

_1Analyza subjektivity serialu Ostré predmety

"IFunkce ustavujicich zabéru a prace s mizanscénou v serialu
BodJack Horseman

"1Scenaristicky proces filmu Divka na kostéti: vyvoj screen idea
napfi¢ riznymi dochovanymi materialy, otazky spoluprace uvnitf
SIWG (zejména dvojice Macourek-VorliCek) a autorské poetiky
MiloSe Macourka jako systematicky rozvijenych tvarcich voleb v
procesu psani
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