“Nejcastéjsi stereotypy zenskych hrdinek ve fantasy podle Andrzeje Sapkowského:

a) Oddana druzka — vérnad Zena, ztélesnéni domaciho krbu. Vystupuje pouze v pozadi, je
hrdinovou dusevni oporou.

b) Divka v ohrozeni — pasivni kraska Cekajici na hrdinu, ktery ji na posledni chvili zachrani.
Je

rytitfovou ddmou v nesnazich i stereotypem hloupoucké naivky.

c) Obrylena stara panna — nehezkd, vétsinou velice chytra a zaroveii zna¢né nezenska. Casto
je

beznadéjn€ zamilovand do hlavniho hrdiny, ktery jeji city neopétuje.

d) Zkroceni zI¢é Zeny — amazonka, kariéristka, kterd si usmyslela, Ze se bude rovnat muzim.
Slouzi k tomu, aby byla zkrocena a uvedena na pravou miru.

e) Z14 konkubina Jesté ZlejSiho Imperatora Planety Mongo — prototyp Zeny wamp, ovSem
zastinéné postavou zlého arciprotivnika.

f) Vyrostek s odfenymi koleny — vét§inou né¢i mladsi sestra, kterd plni komickou a sluzebnou

funkci. Casem se vétSinou prerodi bud’ v ohrozenou divku nebo oddanou druzku.
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Vzhledem k velkému poctu fantasy d¢l je pochopitelné, Ze nékteré typy hrdint se opakuji a
nastava snaha je n¢jak kategorizovat a zaradit do urcitych schémat.

V nésledujicim oddile pfedstavime tfi rozdéleni rtiznych autorit (Campbell44, Hlouskové4s,
Sapkowski46), pficemz zacneme od rozdé€leni nejobecnéjsiho.

Campbell déli hrdiny podle péti zadkladnich archetypickych funkci — hrdina jako



vale¢nik, jako milenec, jako vladai a tyran, jako vykupitel svéta a jako svétec. Hrdina
vale¢nik plni zaroven funkci ochrance, zabiji nestviiry a chrani pfed temnotou. Podobn¢ jako
miles Christi se vydavad do boje, aby bojoval za slabé — v tomto ptipadé¢ je nasili
ospravedInéno vys$im cilem. Hrdina milenec naproti tomu musi bojovat proti piekazkam,
které ho d¢li od jeho milované — a prekazky mu muize klast do cesty jak osud, tak tieba Istivi
div¢ini rodi¢e. Hrdina jako vladaf je na vrcholu své moci — pokud ji vSak zneuzije, stava se
tyranem, kterého je tteba zniCit. Hrdina vSak mtize svét i vykoupit, je-1i jeho vyprava spésna.
Hrdinou vS8ak muize byt i ten, kdo se zfekl svéta — tim jejich pout’ vlastn¢ konci, dosahla
naplnéni (Campbell 2000: 295-313). VSechny archetypdlni role zaroven tvoii mozZné Useky
hrdinovy cesty. Tato teorie, byt se

zamétuje na psychologické a metafyzické pozadi hrdiny, nam ukazuje, Ze role a typy hrdiny
se mohou lisit.

Zatimco Campbell ziistava v obecné rovin¢€, Hlouskova predkladd konkrétni typy hrdind,
které ,,jsou viceméné archetypalni a vytvareji ustalenou sestavu roli.*“ (2007: 12) Rozd¢leni je
podobné Sapkowskému, dokonce se ¢astecné piekryva — je tedy mozné, ze z n¢j HlouSkova

ptimo vychazi. Hrdiny dé€li do nasledujicich péti kategorii:

A) Hrdina-veécny bojovnik (superhrdina) — obvykle fyzicky dobie vyvinuty jedinec, ovladajici
mistrovsky ur€ity druh bojového umeéni, podstupujici jednu ¢i vice vyprav s ur¢itym poslanim
¢i tkolem (naprava ¢inl Zla, osvobozeni konkrétni osoby, pomsta), ptip. za icelem vlastniho
obohaceni ¢i dobrého pocitu (bojovnik-dobyvatel). Nékdy také pomahd podmanénym
narodiim (hrdina-osvoboditel) nebo konkrétnim osobam v nouzi, a to bud’ na pozadani néjaké
osoby (posel, autorita Ci jiny zastupce ohrozené zemé i osoby), z vnitfniho presvédceni
(svoboda jako nejvyssi princip), nebo na zékladé ndhody (je vyprovokovan stietem s moci
Zla, kdy je nucen se branit).

B) Hrdina-vecny poutnik — jedinec obvykle siln€ zasazeny vlivem Zla (ztrata blizké osoby,
vyhlazeni celého ndroda apod.) ¢i né¢jakou dobu pobyvajici ve sluzbach (blizkosti) Zla, a trpici
neklidem, ktery ho nuti neustale putovat na nova mista, ptilezitostné téZ pomahat potifebnym.
Casto také vyhnanec, ktery byl za sviij z1y &in (chybu) potrestan ztratou domova.

Mize disponovat vyjime¢nymi znalostmi, magickymi schopnostmi nebo bojovym uménim.
Celé jeho cesta ptfedstavuje jednu nekonecnou vypravu za neuréitym cilem. Obcas se také
nechava najimat za uplatu, aby splnil konkrétni ukol.

C) Hrdina-kral — jedinec, ktery pfiSel o své viidcovstvi a snazi se ho ziskat zp¢ét, nékdy také

mlady dédic vlady (trinu, panstvi), ktery musi prokazat své naroky a obhdjit je pted



neptitelem (uzurpatorem, faleSnym néhradnikem) nebo vyssi moci (bohy). Obcas také cizinec
(pochézi z jiné zemé, dimenze, planety), ktery ziskava vladu (trin, panstvi) za své zasluhy v
boji o zachranu Zlem ohrozené zemé&. Nékdy také posledni ptislusnik zmizelého naroda nebo
profese, ktery usiluje o obnovu tradic.

D) Hrdina-vyvoleny — nejprve obycejny jedinec, ktery se v prubéhu ptibéhu pierodi v hrdinu,
zejm. poté, co se prokdze, ze praveé on je vybran osudem (bohy) vykonat néco dulezitého,
obvykle zachranit svét nebo alespoii jeho &ast (hrdina-zachrance). Casto fesi konflikt osobni
zodpovédnosti, je vystaven riziku vlastni zdhuby a strachu z vlastniho selhani. Vyprava
(putovani) tak plni symbolicky i cestu jedincova osobnostniho zrani.

E) Hrdina-mag — jedinec oplyvajici magickymi schopnostmi, které pouziva dle vlastniho
rozhodnuti ve prospéch Dobra nebo Zla, ¢asto také ¢arodéjuv ucen (zak skoly kouzel), ktery
musi pfedcasné plnit ,,dospelé* tikoly.

V ramci piibéhu se pak miize hrdina typové proménovat, napt. typ A muze piejit v typ C,
nebo typ E mize ptejit v B. Vylouceny také nejsou kombinace typt, napt. A+C, D+E.“
(Hlouskové, Zuzana: Zdanr fantasy v ceské literatuie po roce 1990 (diplomova prace UCLLV

UK, Praha). 2007.)

Kategorizace HlouSkové je zajimava ze dvou divodi — jednak v tom, jak usporadava
jednotlivé typy, a jednak tim, nakolik se jeji rozdéleni blizi pohddkovym funkcim, jak je
popisuje Propp.

Zatazeni do jednotlivych typi je lehce nekonzistentni. Jedna c¢ast (zvlasté hrdina-vécny
bojovnik a hrdina-mag) odkazuje k vné¢jsi charakterizaci postavy, zatimco druha ¢ast (hrdina-
vyvoleny a hrdina-vé¢ny poutnik) odkazuje spise k syzetu.

Bojovnika a méaga mizeme brat jako ,,povolani® postavy (jako ,,povolani® jsou tyto typy
popisovany v pocitacovych hrach ¢i hrach na hrdiny - napft. klasickd ¢eskd hra na hrdiny
Draci doupé€ zahrnuje do povoldni vale¢nika, hranicare, kouzelnika, alchymistu a zlodgje). I
pokud bychom vzali tdé€l vééného bojovnika jako variantu syZetu, stidle ndm piebyva mag,
ktery by vlastné mohl spadat do kterékoliv z pfedchézejicich kategorii s tim rozdilem, ze
hrdina misto fyzické sily uziva psychickou.

Syzetové rozdéleni je vSak pfiliS schematické a zaroven pfili§ konkrétni, neponechavajici
moznost presahu. Sama HlouSkova podotyka, Ze ,postavy fantasy textu jsou viceméné
archetypalni a vytvareji ustalenou sestavu roli.“ (2007: 12) Zde se nabizi ke srovnani pohadka
a role v ni — v pfipadé¢ Hlouskové by se tyto dva Zanry v podstaté piekryvaly. To je do jisté

miry velice pravdivé, fantasy literatura jde vSak dale a piekracuje hranice pohadky pravé tim,



ze s onémi archetypy dale pracuje. Samoziejme, Ze se to netyka zdaleka vSech fantasy dél, ale
neni mozné fantasy shrnout do péti typovych roli, které budou za vSech okolnosti bez piesahu
fungovat. Dva ptiklady za vSechny — Frodo z Pana Prstenii vypada jako typicky kandidat na
hrdinu-vyvoleného. Jenze neni vyvolen Zadnymi mocnostmi shiiry ani osudem, je to on sam,
kdo ¢ini rozhodnuti vzit na sebe zachranu celého svéta — a to je jeden z momentd, kdy jeho
hrdinstvi dosahuje vrcholu. Saga o zaklina¢i Andrzeje Sapkowského nebo Piser ledu a ohne
George R. R. Martina jsou zase specifické tim, ze v nich nenajdeme typické Zlo, na které
bychom mohli jednozna¢né ukazat prstem — boje o moc podnikaji konkrétni lidé a sami
hrdinové rozhodné nejsou bez poskvrny.

Sapkowski na rozdil od HlouSkové ptedstavuje pouze tii ,,syzetové® typy, které jesté
rozd€luje podle kulturniho ptiklonu na americky a evropské — americky model typického
bojovnika aneb Supermana, evropské modely Percevala — vyvoleného a hledajiciho prost’acka
a ArtuSe — model krale. VSechny tfi typy se posléze slévaji do podobné roviny piibéhu,
hrdinské cesty ¢i vypravy. Zde dale popisuje on (i Hlouskova — zde je pfejimka zcela
ocCividna) rizné typy postav plnicich funkce v pfibéhu. Protoze toto rozdéleni uz spada spise

do oddilu Hrdinova cesta, vratime se k nému v ptiStim oddile.



