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ShrnutõÂ

CõÂlem diplomoveÂ praÂce je analyzovat soucÏasnyÂ stav v poradenskyÂch
portaÂlech pro naklaÂdaÂnõÂ s biomasou, navrhnout vhodnou metodiku
jejich tvorby z hlediska pocÏõÂtacÏovyÂch systeÂmuÊ a implementovat webovyÂ
portaÂl pro vybranou aplikacÏnõÂ oblast v naklaÂdaÂnõÂ s biomasou s vyu-
zÏitõÂm vhodnyÂch informacÏnõÂch a komunikacÏnõÂch technologiõÂ.
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Kapitola 1

UÂvod

1.1 ICT a jejich vyuzÏitõÂ prÏi naklaÂdaÂnõÂ s biomasou

V poslednõÂch dvou desetiletõÂch dosÏlo k zaÂsadnõÂmu rozvoji informacÏ-
nõÂch a komunikacÏnõÂch technologiõÂ (ICT). V soucÏasneÂ dobeÏ pronikajõÂ
v civilizovaneÂ spolecÏnosti informacÏnõÂ technologie do vsÏech lidskyÂch
cÏinnostõÂ, a tak usnadnÏujõÂ uzÏivateluÊm jejich praÂci. CÏ asto rÏõÂdõÂ vyÂrobu
velkyÂch (a dnes i strÏednõÂch a mensÏõÂch) podnikuÊ , zpracovaÂvajõÂ a zverÏej-
nÏujõÂ informace ve staÂtnõÂ i soukromeÂ sfeÂrÏe. StaÂle veÏtsÏõÂmu pocÏtu uzÏiva-
teluÊ umozÏnÏujõÂ pohodlnyÂ prÏõÂstup k ohromneÂmu mnozÏstvõÂ informacõÂ,
jejich zpracovaÂnõÂ a naÂslednou publikaci. K tomuto uÂcÏelu pak slouzÏõÂ
prÏedevsÏõÂm informacÏnõÂ systeÂmy. Jejich vyÂznam pro obor informacÏnõÂch
technologiõÂ je neprÏehleÂdnutelnyÂ. Na souhrnneÂ produkci softwaru se
dnes tvorba informacÏnõÂch systeÂmuÊ podõÂlõÂ drtivou veÏtsÏinou. ZnacÏnaÂ
cÏaÂst z nich nachaÂzõÂ sveÂ uplatneÏnõÂ na Internetu. O teÏch pak mluvõÂme
jako o webovyÂch informacÏnõÂch systeÂmech nebo webovyÂch portaÂlech.
Ty mohou plnit funkci cÏisteÏ informacÏnõÂ, kde shromazÏd 'ujõÂ a daÂle pu-
blikujõÂ nejruÊzneÏjsÏõÂ dokumenty, nebo to mohou byÂt meÂneÏ cÏi võÂce slo-
zÏiteÂ internetoveÂ aplikace, jako je naprÏõÂklad internetoveÂbankovnictvõÂ
a e-obchody, ktereÂ uzÏivateluÊm umozÏnÏujõÂ nakupovaÂnõÂ zbozÏõÂ z pohodlõÂ
jejich domova. S informacÏnõÂmi systeÂmy se tedy setkaÂvaÂme kazÏdyÂ den
a naÂsÏ zÏivot bez nich by byl o poznaÂnõÂ slozÏiteÏjsÏõÂ.

Ochrana zÏivotnõÂho prostrÏedõÂ je nutnyÂm prÏedpokladem pro kva-
litnõÂ zÏivot soucÏasnyÂch, ale prÏedevsÏõÂm budoucõÂch generacõÂ lidstva. Je
duÊ lezÏiteÂ sladit neustaÂle rostoucõÂ hospodaÂrÏskyÂ ruÊst s jeho dopadem na
zÏivotnõÂ prostrÏedõÂ tak, aby byl dlouhodobeÏ udrzÏitelnyÂ. Spolu s rostoucõÂ
mõÂrou konzumnõÂho zÏivota nasÏõÂ spolecÏnosti roste i mnozÏstvõÂ odpaduÊ ,
ktereÂ lidstvo kazÏdyÂm dnem produkuje a ktereÂ je trÏeba co nejsÏetrneÏji
odbouraÂvat. V poslednõÂch letech se tyto otaÂzky dostaly do poprÏedõÂ
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1. UÂVOD

spolecÏenskeÂho i politickeÂho zaÂjmu jak na lokaÂlnõÂ, tak mezinaÂrodnõÂ
uÂrovni. VyÂsledkem toho jsou mezinaÂrodnõÂ dohody o snizÏovaÂnõÂ od-
padnõÂch produktuÊ a podporÏe ekologickyÂch technologiõÂ. VeveÏtsÏineÏ
lidskyÂch cÏinnostõÂ udeÏlala vyspeÏlaÂ spolecÏnost v tomto ohledu velikyÂ
krok kuprÏedu a EvropskaÂ unie zaujõÂmaÂ jedno z prÏednõÂch mõÂst. VeÏtsÏinu
druhuÊ odpaduÊ lze dnes jizÏ recyklovat, nebo alesponÏ vuÊcÏizÏivotnõÂmu
prostrÏedõÂ sÏetrneÏ znesÏkodnit. VyÂjimku tvorÏõÂ takzvanaÂ biomasa, kteraÂ
vsÏak tvorÏõÂ znacÏnyÂ podõÂl z celkoveÂho mnozÏstvõÂ odpadnõÂch produktuÊ .

JednaÂ se o odpady rostlinneÂho nebo zÏivocÏisÏneÂho puÊvodu, ktereÂ
majõÂ oproti jinyÂm druhuÊm odpaduÊ vlastnõÂ speci®ka spocÏõÂvajõÂcõÂ v tom,
zÏe prÏi nespraÂvneÂm naklaÂdaÂnõÂ s nimi muÊzÏe dojõÂt k ohrozÏenõÂ cÏi kon-
taminaci vsÏech slozÏek zÏivotnõÂho prostrÏedõÂ. AzÏ do nedaÂvneÂ doby se
proto veÏtsÏina bimasy bez uzÏitku spalovala ve spalovnaÂch. PrÏitom
prÏi vhodneÂm vyuzÏitõÂ lze z biomasy zõÂskat ruÊzneÂ zdroje energie. Je-
jõÂm zpracovaÂnõÂm lze vyraÂbeÏt teplo, elektrÏinu nebo ruÊznaÂ plynnaÂ i
tekutaÂ biopaliva. JelikozÏ je biomasa rostlinneÂho cÏi zÏivocÏisÏneÂho puÊ-
vodu, jednaÂ se navõÂc o obnovitelnyÂ zdroj. Proto se v soucÏasneÂ dobeÏ
problematikou biologicky rozlozÏitelnyÂch odpaduÊ (BRO) za cÏala zabyÂ-
vat drtivaÂ veÏtsÏina vyspeÏlyÂch zemõÂ, ktereÂ se snazÏõÂ o ochranu zÏivotnõÂho
prostrÏedõÂ.

Jednou z optimaÂlnõÂch mozÏnostõÂ rÏesÏenõÂ naklaÂdaÂnõÂ s biomasou je na-
lezenõÂ integrovaneÂho systeÂmu nakladanõÂ s biologicky rozlozÏitelnyÂmi
odpady (ISNBO). To prÏedstavuje naleÂzt mnozÏinu vybranyÂch tech-
nologiõÂ optimaÂlneÏ kopõÂrujõÂcõÂ speci®ka jednotlivyÂch kategoriõÂ BRO,
potrÏeb jednotlivyÂch zaÂkaznõÂkuÊ a mozÏnosti odbytu zõÂskaneÂ suroviny
nebo energie ve vhodneÏ zvoleneÂm regionu. PraÂveÏ pro analyÂzu tohoto
integrovaneÂho systeÂmu je vhodneÂ pouzÏõÂt informacÏnõÂ technologie.

1.2 CõÂl praÂce

V teÂto diplomoveÂ praÂci se pokusõÂm popsat, co je to informacÏnõÂ sys-
teÂm a jak jej muÊzÏeme de®novat. Vznik takoveÂho produktu nenõÂ ovsÏem
jednoduchou zaÂlezÏitostõÂ, ale slozÏityÂm procesem, ktereÂmuprÏedchaÂzõÂ
velmi duÊ lezÏiteÂ rozboroveÂ a plaÂnovacõÂ kroky. CelyÂ tentoproces se
deÏlõÂ do neÏkolika etap, ktereÂ majõÂ sveÂ porÏadõÂ a prÏedepsaneÂ cõÂle. Proto
popõÂsÏi celyÂ zÏivotnõÂ cyklus informacÏnõÂho systeÂmu a zameÏrÏõÂm se prÏe-
devsÏõÂm na uÂvodnõÂ, ale zaÂsadnõÂ kroky. VysveÏtlõÂm vyÂhody duÊkladneÏ
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1. UÂVOD

provedeneÂ analyÂzy a uvedu jejõÂ nejduÊ lezÏiteÏjsÏõÂ techniky, kteryÂmi jsou
hlavneÏ nejruÊzneÏjsÏõÂ typy modeluÊ . SeznaÂmõÂm cÏtenaÂrÏe s architekturou
informacÏnõÂho systeÂmu a nastõÂnõÂm strukturu a typy webovyÂch por-
taÂluÊ . DaÂle podrobneÏ zanalyzuji dnes nejcÏasteÏji pouzÏõÂvaneÂ informacÏnõÂ
a komunikacÏnõÂ technologie pro jejich tvorbu.

V druheÂ cÏaÂsti diplomoveÂ praÂce strucÏneÏ zanalyzuji soucÏasnyÂ stav
webovyÂch portaÂluÊ v oblasti naklaÂdaÂnõÂ s biologicky rozlozÏitelnyÂmi
odpady, a to jak v CÏ eskeÂ republice, tak v zahranicÏõÂ. PoteÂ navrhnu
a vytvorÏõÂm webovyÂ portaÂl BiomIS zabyÂvajõÂcõÂ se problematikou bi-
oodpaduÊ , jehozÏ hlavnõÂm prÏõÂnosem bude podrobnaÂ analyÂza vedoucõÂ
k navrzÏenõÂ optimaÂlnõÂho integrovaneÂho systeÂmu rÏesÏenõÂ naklaÂdaÂnõÂ s bi-
ologicky rozlozÏitelnyÂmi odpady ve zvoleneÂm regionu.

1.3 Struktura praÂce

Tato diplomovaÂ praÂce je rozdeÏlena do sedmi kapitol. PrvnõÂkapi-
tola obsahuje strucÏnyÂ uÂvod do problematiky naklaÂdaÂnõÂ s biologicky
rozlozÏitelnyÂmi odpady a vyuzÏitõÂ informacÏnõÂch systeÂmuÊv dnesÏnõÂ spo-
lecÏnosti.

DruhaÂ kapitola se obecneÏ veÏnuje informacÏnõÂm systeÂmuÊm, jejich
zÏivotnõÂmu cyklu a beÏzÏneÏ pouzÏõÂvanyÂm architekturaÂm. DaÂle seznamuje
cÏtenaÂrÏe s pojmem webovyÂ portaÂl a prÏedstavuje jeho jednotliveÂ druhy.

TrÏetõÂ kapitola podrobneÏ rozebõÂraÂ informacÏnõÂ a komunikacÏnõÂ tech-
nologie pouzÏõÂvaneÂ pro tvorbu webovyÂch portaÂluÊ a srovnaÂvaÂ jejich
vyÂhody, nevyÂhody a rozsÏõÂrÏenõÂ na dnesÏnõÂm Internetu.

Ve cÏtvrteÂ kapitole je uvedena neformaÂlnõÂ analyÂza neÏkolika exis-
tujõÂcõÂch webovyÂch portaÂluÊ teÂmaticky zameÏrÏenyÂch na zpracovaÂnõÂ bi-
omasy, ktereÂ se v soucÏasneÂ dobeÏ nachaÂzejõÂ na cÏeskeÂm i evropskeÂm
Internetu.

PaÂtaÂ kapitola obsahuje podrobnyÂ rozbor a analyÂzu noveÏ navrho-
vaneÂho portaÂlu BiomIS. AnalyÂza pokryÂvaÂ celyÂ proces odspecifakace
pozÏadavkuÊ , prÏes funkcÏnõÂ analyÂzu, kontextovyÂ a ER diagram, azÏ po
naÂvrh informacÏnõÂch a komunikacÏnõÂch technologiõÂ pro jeho tvorbu.

SÏ estaÂ kapitola se veÏnuje samotneÂ implementaci tohoto portaÂlu.
Je zde rozebraÂno gra®ckeÂ rÏesÏenõÂ portaÂlu, zpuÊsob autentizace uzÏiva-
tele, zaÂveÏrecÏneÂ testovaÂnõÂ a naÂvod pro uvedenõÂ hotoveÂhoportaÂlu do
provozu.
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1. UÂVOD

PoslednõÂ kapitolou je zaÂveÏr, kteryÂ shrnuje prÏõÂnos teÂto praÂce a jejõÂ
mozÏneÂ vyuzÏitõÂ.
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Kapitola 2

InformacÏnõÂ systeÂmy

2.1 Co je to IS

S informacÏnõÂmi systeÂmy se dnes muÊzÏeme setkat v jakeÂmkoliv odveÏtvõÂ
lidskeÂ cÏinnosti. Z hlediska softwarovyÂch produktuÊ se jich na trhu na-
chaÂzõÂ celaÂ sÏkaÂla ± od rÏõÂdõÂcõÂch systeÂmuÊ, programovyÂch a obchodnõÂch
aplikacõÂ, internetovyÂch portaÂluÊ azÏ po nejruÊzneÏjsÏõÂ vyÂukoveÂ programy.
Lze rÏõÂci, zÏe je to systeÂm, kteryÂ transformuje vstupnõÂ uÂdaje do vyÂstup-
nõÂch informacõÂ a plnõÂ neÏkolik zaÂkladnõÂch funkcõÂ, jako jsou naprÏõÂklad
sbeÏr, zpracovaÂnõÂ, uchovaÂnõÂ a prÏenos informacõÂ. JednodusÏe rÏecÏeno se
jednaÂ o systeÂm hromadneÂho zpracovaÂnõÂ dat. ZaÂkladem takoveÂhoto
produktu je databaÂzovyÂ systeÂm, kteryÂ je obklopen dalsÏõÂmi kompo-
nentami. Tyto systeÂmy byÂvajõÂ cÏasto velmi rozsaÂhleÂ, proto se jizÏ ne-
jednaÂ o softwaroveÂ dõÂlo jednoho nebo skupinky programaÂtoruÊ . Zde
musõÂ spolupracovat organizovanyÂ tyÂm manazÏeruÊ , analytikuÊ , progra-
maÂtoruÊ a specialistuÊ na hardware i software.

ZavedenõÂ informacÏnõÂho systeÂmu nenõÂ jednoraÂzovyÂ proces. Je to
proces naÂvrhu a vyÂvoje, ale takeÂ uÂdrzÏby hotoveÂho systeÂmu, kteryÂ se
rozdeÏluje do neÏkolika faÂzõÂ, a nazyÂvaÂ se zÏivotnõÂm cyklem informacÏnõÂho
systeÂmu.

2.2 ZÏ ivotnõÂ cyklus informacÏnõÂho systeÂmu

ZÏ ivotnõÂcyklus informacÏnõÂho systeÂmu lze de®novat jako cÏasoveÂ paÂsmo,
ktereÂ zacÏõÂnaÂ prvnõÂ prÏedstavou o produktu a koncÏõÂ ve chvõÂli, kdy se
systeÂm prÏestane pouzÏõÂvat. Je dobreÂ si prÏedem vsÏechny etapy cyklu
rozplaÂnovat a urcÏit pozÏadavky, za kteryÂch je ten kteryÂ krokpovazÏo-
vaÂn za uÂspeÏsÏneÏ dokoncÏenyÂ.
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2. INFORMACÏ NIÂSYSTEÂMY

ZÏ ivotnõÂ cyklus IS se deÏlõÂ typicky na naÂsedujõÂcõÂ etapy:

� Speci®kace pozÏadavkuÊ

� AnalyÂza systeÂmu

� Implementace

� TestovaÂnõÂ produktu

� Provoz a uÂdrzÏba

Tyto kroky naÂsledujõÂ po sobeÏ praÂveÏ v tomto porÏadõÂ a nemeÏly by
se prÏeskakovat ani prolõÂnat. V praxi se beÏzÏne setkaÂvaÂmese zpeÏtnyÂmi
kroky, kdyzÏ v jedneÂ etapeÏ zjistõÂme nesrovnalosti s krokem prÏedcho-
zõÂm. Pak je nutneÂ se do prÏedchozõÂ etapy vraÂtit a jejõÂ vyÂstup upravit.
Z hlediska efektivity tvorby je vsÏak nanejvyÂsÏ uÂcÏelneÂ vyloucÏit zpeÏtneÂ
kroky o võÂce nezÏ jeden krok zpeÏt.

2.2.1 Speci®kace pozÏadavkuÊ

Tomuto kroku prÏedchaÂzõÂ rozhodnutõÂ zaÂkaznõÂka, ktereÂ je prvotnõÂm
impulzem pro tvorbu informacÏnõÂho systeÂmu. PrÏi speci®kaci pozÏa-
davkuÊ je duÊ lezÏiteÂ pochopit a porozumeÏt prÏaÂnõÂm zadavatele. ZjisÏt'uje
se, v jakeÂ oblasti bude systeÂm zaveden, jakeÂ informace o kteryÂch
objektech bude poskytovat a jak se budou zpracovaÂvat. V teÂto faÂzi
nenõÂ cõÂlem sestavit detailnõÂ postup dalsÏõÂch pracõÂ, ale vytvorÏit raÂm-
covyÂ projekt, kteryÂ bude obsahovat jen nejduÊ lezÏiteÏjsÏõÂ informace, jako
jsou cõÂle projektu, cÏasovyÂ plaÂn, ®nancÏnõÂ a personaÂlnõÂ zdroje a od-
had funkcÏnosti a realizovatelnosti projektu. Tato etapa je zalozÏe na
cÏisteÏ na dialogu mezi zaÂkaznõÂkem a rÏesÏitelem, proto je duÊ lezÏiteÂ naleÂzt
spolecÏnyÂ jazyk, kteryÂm budou obeÏ zuÂcÏastneÏneÂ strany komunikovat.
[6]

2.2.2 AnalyÂza systeÂmu

AnalyÂza systeÂmu je klõÂcÏovyÂm krokem celeÂho projektu. Chyby v naÂ-
vrzõÂch struktury dat, funkcÏnosti, ale i systeÂmoveÂho softwaru a hard-
waru jsou pozdeÏji jen velmi obtõÂzÏneÏ (a veÏtsÏinou znacÏneÏ naÂkladneÏ)
odstranitelneÂ.
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JednaÂ se o studium probleÂmuÊ daneÂ oblasti jesÏteÏ prÏedtõÂm, nezÏ se
podniknou jakeÂkoliv akce k jejich vyrÏesÏenõÂ. JejõÂm cõÂlem je podrobnaÂ
analyÂza informacÏnõÂho systeÂmu, kteraÂ je akceptovatelnaÂ jak zaÂkaznõÂ-
kem, tak jeho tvuÊrcem. V teÂto faÂzi je prÏedmeÏtem rÏesÏenõÂ to, co bude
systeÂm deÏlat a jak se bude chovat. StaÂle vsÏak jesÏteÏ opomõÂnaÂme, jakyÂm
zpuÊsobem toho dosaÂhneme.

NejmocneÏjsÏõÂm naÂstrojem analyÂzy jsou ruÊzneÂ analytickeÂ modely.
Model je levnyÂ prototyp systeÂmu, kteryÂ zduÊraznÏuje duÊ lezÏiteÂ rysy sys-
teÂmu a zakryÂvaÂ ty neduÊ lezÏiteÂ. Modely slouzÏõÂ k jednodusÏsÏõÂ a prÏesneÏjsÏõÂ
komunikaci mezi analytikem a zaÂkaznõÂkem. PrÏi jejich tvorbeÏ analytik
prokaÂzÏe, zÏe spraÂvneÏ rozumõÂ uzÏivatelskeÂmu prostrÏedõÂa sveÂ poznaÂnõÂ
dokumentuje tak, zÏe z neÏj muÊzÏe byÂt v pozdeÏjsÏõÂch faÂzõÂchvytvorÏen
funkcÏnõÂ systeÂm.

Strukturu analyÂzy systeÂmu je mozÏno rozcÏlenit naÂsledujõÂcõÂm zpuÊso-
bem:

� funkcÏnõÂ popis

� datovaÂ analyÂza

� organizace a ochrana dat

� modulaÂrnõÂ konstrukce

FunkcÏnõÂ popis

FunkcÏnõÂ popis je model, kteryÂ popisuje, co maÂ systeÂm za jakyÂch pod-
mõÂnek vykonaÂvat, jak maÂ transformovat data a kam je maÂ posõÂlat.

MuÊzÏe byÂt reprezentovaÂn neÏkolika zpuÊsoby:

� seznam funkcÏnõÂch / nefunkcÏnõÂch pozÏadavkuÊ
UzÏivatel s pomocõÂ analytika formuluje jednotliveÂ pozÏadavky
na systeÂm, ktereÂ pak analytik serÏadõÂ do ocÏõÂslovaneÂho seznamu
podle jejich charakteru a duÊ lezÏitosti.

� seznam udaÂlostõÂ / reakcõÂ
UzÏivatel s pomocõÂ analytika formuluje ruÊzneÂ vneÏjsÏõÂ udaÂlosti
puÊsobõÂcõÂ na systeÂm a de®nuje prÏõÂslusÏneÂ reakce systeÂmu.VyÂ-
sledkem je tabulka dvojic - udaÂlost / reakce.
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� diagram datovyÂch tokuÊ
Analytik sestrojõÂ model, kteryÂ zobrazuje systeÂm jako sõÂt'procesuÊ ,
ktereÂ plnõÂ urcÏeneÂ funkce a prÏedaÂvajõÂ si mezi sebou a terminaÂ-
tory 1 data.

� kontextovyÂ diagram
Analytik s pomocõÂ uzÏivatele sestrojõÂ model, kam zaznamenaÂ
pozÏadavky jednotlivyÂch terminaÂtoruÊ na systeÂm a jeho reakce.

[6]

DatovaÂ analyÂza

CõÂlem datoveÂ analyÂzy je vytvorÏit statickyÂ model systeÂmu, kteryÂ popi-
suje objekty, jejich vlastnosti a vzaÂjemneÂ vztahy. Typickou reprezen-
tacõÂ teÂto analyÂzy je tzv. datovyÂ model neboli diagram entit a vztahuÊ
(ERD).

DatovyÂ model popisuje data, kteraÂ systeÂm prÏijõÂmaÂ, se kteryÂmi
pracuje a kteraÂ produkuje. De®nuje jejich strukturu a vztahy mezi
nimi, cozÏ hraje velmi vyÂznamnou roli prÏi naÂvrhu systeÂmu. ERD se
sklaÂdaÂ, jak naÂzev naznacÏuje, z entit a relacõÂ neboli vztahuÊ .

Entita reprezentuje mnozÏinu objektuÊ v reaÂlneÂm sveÏteÏ, jejõÂzÏ jednot-
liveÂ prvky splnÏujõÂ naÂsledujõÂcõÂ charakteristiku:

� kazÏdyÂ je jednoznacÏneÏ identi®kovatelnyÂ

� kazÏdyÂ hraje urcÏitou roli v modelovaneÂm systeÂmu

� kazÏdyÂ muÊzÏe byÂt popsaÂn jednõÂm nebo neÏkolika atributy

Entita se v ERD znaÂzornÏuje jako obdeÂlnõÂk, ve ktereÂm je uvedeno jejõÂ
jmeÂno.

Relace reprezentuje mnozÏinu vazeb mezi entitami a je znaÂzor-
neÏna cÏaÂrou spojujõÂcõÂ jednotliveÂ entity. Na obou koncõÂchje gra®cky
znaÂzorneÏna jejõÂ arita. Je nutneÂ, aby relace reprezentovalavztah, kteryÂ
je potrÏeba uchovaÂvat v modelovaneÂm systeÂmu. NemuÊzÏe to byÂtneÏco,
co lze odvodit z jinyÂch dat. [3]

1RuÊzneÂ uzÏivatelskeÂ role
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Organizace a ochrana dat

JednaÂ se o transformaci ER diagramuÊ z funkcÏnõÂ analyÂzy do relacÏnõÂ
struktury, normalizaci relacÏnõÂch scheÂmat do pozÏadovaneÂ normaÂlnõÂ
formy a optimalizaci datoveÂ zaÂkladny. [7]

ModulaÂrnõÂ konstrukce

Funkce vznikleÂ z funkcÏnõÂho popisu systeÂmu jsou rozdeÏlenydo jed-
notlivyÂch moduluÊ podle sveÂho obsahu. SysteÂm by meÏl byÂt navrzÏen
po vrstvaÂch dle moduluÊ prÏiblizÏneÏ stejneÂ slozÏitosti.

Do analyÂzy systeÂmu daÂle patrÏõÂ naÂvrh gra®ckeÂho rozhranõÂ, naÂvrh
koncepce testovaÂnõÂ, hardwarovaÂ studie a dalsÏõÂ. VyÂsledkem analyÂzy
je duÊ lezÏityÂ dokument, kteryÂ je soucÏaÂstõÂ smlouvy, urcÏuje cõÂlrÏesÏenõÂ,
pozÏadovanyÂ vyÂsledek, cÏasovyÂ harmonogram a cenu. [1]

2.2.3 Implementace

V teÂto etapeÏ se z logickeÂho modelu, kteryÂ je vyÂsledkem analyÂzy sys-
teÂmu, vytvaÂrÏõÂ model fyzickyÂ. ZaÂkladem implementace jsou poznatky
zõÂskaneÂ prÏi analyÂze a naÂvrhu systeÂmu. VychaÂzõÂ se hlavneÏ z funkcÏnõÂho
a datoveÂho modelu. Teprve v tomto kroku se prÏesneÏ rÏesÏõÂ, jakbude
systeÂm jednotliveÂ pozÏadavky zpracovaÂvat, a hledaÂ se vhodnaÂ fyzickaÂ
reprezentace dat a algoritmuÊ . V teÂto etapeÏ takeÂ dochaÂzõÂ k vlastnõÂmu
programovaÂnõÂ systeÂmu.

ObecneÏ platõÂ pravidlo, zÏe cÏõÂm võÂce cÏasu je veÏnovaÂnofaÂzi prÏõÂpravy
podkladuÊ v prÏedchozõÂch etapaÂch, tõÂm jednodusÏsÏõÂ a cÏasoveÏ meÂneÏ naÂ-
rocÏnaÂ je tato faÂze. NasÏõÂ snahou by meÏlo byÂt prÏesunutõÂ teÏzÏisÏteÏ pracõÂ
do analytickeÂ cÏaÂsti a faÂzi programovaÂnõÂ tak zkraÂtit na minimum. [1]

2.2.4 TestovaÂnõÂ

FaÂze programoveÂ realizace nekoncÏõÂ naprogramovaÂnõÂmsysteÂmu, ale
je potrÏeba oveÏrÏit jeho spraÂvnost. To provedeme tzv. valida cõÂ a veri®-
kacõÂ. Validace je proces, kteryÂ oveÏrÏuje, zda vytvorÏenyÂ systeÂm odpo-
võÂdaÂ puÊvodnõÂmu zadaÂnõÂ. Naproti tomu veri®kace oveÏrÏuje spraÂvnost
realizovanyÂch funkcõÂ. Pro testovaÂnõÂ je nutneÂ prÏipravit vzorovaÂ tes-
tovacõÂ data. V teÂto prÏõÂpraveÏ je nutneÂ dbaÂt na to, aby bylo pokryto
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co nejvõÂce variant skutecÏnyÂch dat. JednaÂ se o odzkousÏenõÂ reakcõÂ pro-
gramuÊ na vsÏechny beÏzÏneÂ typy vstupnõÂch dat. Tuto cÏinnost by nemeÏl
provaÂdeÏt programaÂtor, kteryÂ se na tvorbeÏ systeÂmu podõÂlel. [1]

2.2.5 Provoz a uÂdrzÏba

PoslednõÂ etapou zÏivotnõÂho cyklu systeÂmu je jeho provoz a uÂdrzÏba.
Do teÂto faÂze patrÏõÂ oprava chyb hotoveÂho produktu, jeho vyÂvoj aak-
tualizace. ZÏ ivotnõÂ cyklus systeÂmu koncÏõÂ, kdyzÏ se systeÂm prÏestane
pouzÏõÂvat. [1]

2.3 Architektura informacÏnõÂch systeÂmuÊ

2.3.1 Co je to architektura IS

JesÏteÏ nezÏ se pustõÂm do samotneÂ analyÂzy a naÂvrhu weboveÂhoportaÂlu,
pokusõÂm se strucÏneÏ shrnout zaÂkladnõÂ mozÏneÂ architektury a techno-
logie, ktereÂ se v praxi v teÂto oblasti nejcÏasteÏji pouzÏõÂvajõÂ. JelikozÏ se
v teÂto praÂci budu zabyÂvat tvorbou weboveÂho portaÂlu, zameÏrÏõÂm se
v teÂto kapitole prÏedevsÏõÂm na architektury informacÏnõÂch systeÂmuÊ uzÏõÂ-
vanyÂch beÏzÏneÏ na Internetu.

V oblasti informacÏnõÂch technologiõÂ znamenaÂ pojem architektura
speci®kaci struktury informacÏnõÂho systeÂmu, jeho logickyÂch kompo-
nent a vazeb mezi jeho jednotlivyÂmi prvky. VyÂznam spraÂvneÏ navr-
zÏeneÂ architektury se zveÏtsÏuje spolu s velikostõÂ a komplexnostõÂ vyÂsled-
neÂho systeÂmu. VhodneÏ navrzÏenaÂ architektura zjednodusÏuje naÂvrh a
tvorbu informacÏnõÂho systeÂmu, naÂsledneÏ zajisÏt'uje i jehosnazsÏõÂ uÂdrzÏbu
a rozsÏirÏitelnost a tõÂm i znacÏneÏ snizÏuje ®nancÏnõÂ naÂklady na jeho rozvoj.
[1]

2.3.2 Architektura typu monolit

Historicky nejstarsÏõÂm a zaÂrovenÏ nejjednodusÏsÏõÂm typem architektury
je takzvanyÂ monolitickyÂ nebo jednovrstvyÂ informacÏnõÂ systeÂm. JednaÂ
se o jednu jedinou aplikaci, kteraÂ v sobeÏ obsahuje vsÏechna data,
funkce, vyÂkonnou logiku i uzÏivatelskeÂ rozhranõÂ. S tõÂmto prÏõÂstupem
jsme se setkaÂvali hlavneÏ v drÏõÂveÏjsÏõÂch dobaÂch, kdy byl celyÂ informacÏnõÂ
systeÂm ulozÏen na jednom centraÂlnõÂm (veÏtsÏinou saÂloveÂm)pocÏõÂtacÏi a
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uzÏivateleÂ k neÏmu prÏistupovali pomocõÂ jednoduchyÂch textovyÂch ter-
minaÂluÊ bez vlastnõÂho procesoru. Toto hardwaroveÂ vybavenõÂ tedy zÏaÂd-
nou slozÏiteÏjsÏõÂ architekturu v podstateÏ ani neumozÏnÏovalo.

2.3.3 Architektura klient - server

Spolu s rozvojem hardwarovyÂch technologiõÂ dosÏlo takeÂ k pokroku ve
vyÂvoji informacÏnõÂch systeÂmuÊ. DuÊ lezÏityÂm meznõÂkem bylo rozsÏõÂrÏenõÂ
osobnõÂch pocÏõÂtacÏuÊ , ktereÂ postupneÏ nahradily jednoducheÂ terminaÂly.
OsobnõÂ pocÏõÂtacÏe se svyÂm gra®ckyÂm prostrÏedõÂm umozÏnÏovaly uzÏiva-
teli komunikovat s informacÏnõÂm systeÂmem pomocõÂ gra®ckeÂho uzÏiva-
telskeÂho rozhranõÂ (GUI). DalsÏõÂ vyÂhodou osobnõÂch pocÏõÂtacÏuÊ bylo, zÏe
majõÂ svou vlastnõÂ pameÏt'a vyÂkonnou jednotku, ktereÂ umozÏnÏujõÂ pro-
vaÂdeÏt cÏaÂst logickeÂ vrstvy aplikace. Aplikace se tedy rozdeÏlila na dveÏ
cÏaÂsti ± klientskou, kteraÂ je provaÂdeÏna v pocÏõÂtacÏi uzÏivatele (klienta), a
serverovou, kteraÂ je spusÏteÏna na straneÏ centraÂlnõÂho serveru.

Architekturu typu klient ± server muÊzÏeme daÂle rozdeÏlit do neÏko-
lika podtypuÊ podle toho, jakeÂ funkce jednotliveÂ cÏaÂsti zastaÂvajõÂ.

TlustyÂ klient (fat client)

Klient:

� GUI - gra®ckeÂ uzÏivatelskeÂ rozhranõÂ

� vyÂkonnaÂ logika systeÂmu

� cÏaÂst spraÂvy dat (generovaÂnõÂ SQL dotazuÊ , interpretace vyÂsledkuÊ)

Server:

� databaÂzovyÂ stroj (interpretace a provaÂdeÏnõÂ SQL dotazuÊ)

� datoveÂ uÂ lozÏisÏteÏ

Jak jizÏ naÂzev teÂto architektury napovõÂdaÂ, veÏtsÏina operacõÂ informacÏ-
nõÂho systeÂmu probõÂhaÂ na straneÏ klienta, zatõÂmco na serveru zuÊstaÂvaÂ
v podstateÏ pouze databaÂzovyÂ stroj a samotnaÂ databaÂze. Tento model
je z programaÂtorskeÂho hlediska pomeÏrneÏ jednoduchyÂ a zuÊstaÂvaÂ po-
dobnyÂ monolitickeÂ architekturÏe. K propojenõÂ mezi logikou klienta a
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serveru lze totizÏ vyuzÏõÂt naÂstroje poskytovaneÂ vyÂrobcem databaÂze. To,
zÏe veÏtsÏinu vyÂpocÏtuÊ provaÂdõÂ klient, s sebou vsÏak prÏinaÂsÏõÂ i jisteÂ nevyÂ-
hody. Spolu s rostoucõÂ slozÏitostõÂ informacÏnõÂho systeÂmu jetotizÏ trÏeba
zveÏtsÏovat i hardwarovyÂ vyÂkon jednotlivyÂch strojuÊ . PrÏivelkeÂm pocÏtu
klientuÊ se vsÏak muÊzÏe jednat o velmi naÂkladnou cÏinnost.

TenkyÂ klient (thin client)

Klient:

� GUI - gra®ckeÂ uzÏivatelskeÂ rozhranõÂ

Server:

� vyÂkonnaÂ logika systeÂmu

� spraÂva dat (generovaÂnõÂ SQL dotazuÊ , interpretace vyÂsledkuÊ)

� databaÂzovyÂ stroj (interpretace a provaÂdeÏnõÂ SQL dotazuÊ)

� datoveÂ uÂ lozÏisÏteÏ

Tato architektura je opakem architektury prÏedchozõÂ. TenkyÂ klient
obsahuje pouze gra®ckeÂ uzÏivatelskeÂ rozhranõÂ a nejnutneÏjsÏõÂ funkce pro
komunikaci se serverem. VesÏkeraÂ vyÂkonnaÂ logika se nachaÂzõÂ na straneÏ
serveru. TõÂm je odstraneÏn probleÂm tlusteÂho klienta - pokud je trÏeba
upgradeovat hardware, stacÏõÂ tak udeÏlat pouze jednou na serveroveÂm
pocÏõÂtacÏi. NaprogramovaÂnõÂ takoveÂhoto systeÂmu je ale mnohem naÂrocÏ-
neÏjsÏõÂ. Je trÏeba bezpecÏneÏ a spolehliveÏ zajistit cÏastoukomunikaci mezi
GUI na klientovi a vyÂkonnou logikou na serveru. K tomu je vhodne Â
vyuzÏõÂt technik objektoveÏ orientovaneÂho naÂvrhu. NevyÂhodou tohoto
modelu systeÂmu muÊzÏe byÂt znacÏnaÂ zaÂteÏzÏ serveru, kteryÂ se musõÂ starat
o vesÏkereÂ vyÂpocÏty, praÂci s daty, jejich vyhledaÂvaÂnõÂ iuklaÂdaÂnõÂ. DalsÏõÂ
probleÂmy mohou nastat, pokud je trÏeba prÏistupovat k jedneÂ datbaÂzi
z neÏkolika ruÊznyÂch aplikacõÂ. [1]

TrÏõÂvrstvaÂ architektura

Tento model je dodnes jednou z nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂch architektur prÏi
tvorbeÏ informacÏnõÂch systeÂmuÊ. CelaÂ aplikace je rozdeÏlena do trÏõÂ na-
vzaÂjem nezaÂvislyÂch vrstev ulozÏenyÂch na trÏech ruÊznyÂchmõÂstech, ktereÂ

15



2. INFORMACÏ NIÂSYSTEÂMY

mezi sebou komunikujõÂ. TõÂmto zpuÊsobem je odstraneÏna veÏtsÏina ne-
vyÂhod tenkeÂho i tlusteÂho klienta. ZaÂkladnõÂ scheÂma je zobrazeno na
obraÂzku 2.1.

ObraÂzek 2.1: TrÏõÂvrstvaÂ architektura

DatovaÂ vrstva NejnizÏsÏõÂ vrstvou teÂto architektury je datovaÂ vrstva.
Ta zajisÏt'uje napojenõÂ na systeÂm rÏõÂzenõÂ baÂze dat a praÂci s nimi. UmozÏ-
nÏuje naprÏõÂklad data uklaÂdat, vyhledaÂvat, trÏõÂdit, ®ltrovat cÏi prÏedzpra-
covaÂvat. Technicky prÏedstavuje tuto vrstvu databaÂzovyÂ stroj spolu
s baÂzõÂ dat, ktereÂ jsou ulozÏeny na samostatneÂm databaÂzoveÂm serveru.
TõÂmto je umozÏneÏno vyuzÏõÂvat spolecÏnou datovou vrstvu neÏkolika ruÊz-
nyÂmi systeÂmy integrovaneÂho informacÏnõÂho systeÂmu.

AplikacÏnõÂ vrstva ProstrÏednõÂ vrstvou teÂto architektury je aplikacÏnõÂ
vrstva, kteraÂ byÂvaÂ neÏkdy oznacÏovaÂna takeÂ jako vrstva funkcÏnõÂ. Ta
slouzÏõÂ jako prostrÏednõÂk mezi vrstvou prezentacÏnõÂ a vrstvou datovou.
Obsahuje v sobeÏ vesÏkerou vyÂkonnou logiku, zpracovaÂvaÂ pozÏadavky
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klienta, provaÂdõÂ vyÂpocÏty a transformace dat mezi klientem adatovyÂm
uÂ lozÏisÏteÏm. Tato cÏaÂst aplikace byÂvaÂ opeÏt ulozÏena na samostatneÂm apli-
kacÏnõÂm serveru.

PrezentacÏnõÂ vrstva NejvysÏsÏõÂ vrstvu prÏedstavuje vrstva prezentacÏnõÂ.
Ta zajisÏt'uje komunikaci s uzÏivatelem, zaznamenaÂvaÂ pozÏadavky, ktereÂ
prÏedaÂvaÂ aplikacÏnõÂ vrstveÏ, a naÂsledneÏ uzÏivateli zobrazuje vyÂsledky.
JednaÂ se vlastneÏ pouze o gra®ckeÂ uzÏivatelskeÂ rozhranõÂ, ktereÂ je ulo-
zÏeno na pocÏõÂtacÏi kazÏdeÂho uzÏivatele. Tato vrstva je ekvivalentnõÂ kli-
entskeÂ aplikaci u architektury thin client. [1]

2.3.4 ServisneÏ orientovanaÂ architektura (SOA)

SOA je nejnoveÏjsÏõÂ a nejmoderneÏjsÏõÂ architekturou informacÏnõÂch sys-
teÂmuÊ a aplikacõÂ na nõÂ postavenyÂch neustaÂle prÏibyÂvaÂ. Tato architektura
se snazÏõÂ informacÏnõÂ systeÂm dekomponovat jesÏteÏ võÂce nezÏ architektura
trÏõÂvrstvaÂ. InformacÏnõÂ systeÂm si lze prÏedstavit jako sadu jednotlivyÂch
sluzÏeb. KazÏdaÂ ze sluzÏeb je naprosto samostatnaÂ a muÊzÏe byÂtumõÂsteÏna
na jakeÂmkoliv pocÏõÂtacÏi. VsÏechny tyto cÏaÂsti majõÂ prÏesneÏ de®novaneÂ
rozhranõÂ, pomocõÂ ktereÂho mezi sebou komunikujõÂ, ale jejich aplikacÏnõÂ
vrstva je pro okolõÂ cÏernou skrÏõÂnÏkou. CÏ aÂst systeÂmu, kteraÂ se tvaÂrÏõÂ
jako jedinaÂ sluzÏba, se muÊzÏe naprÏõÂklad sklaÂdat z neÏkolika jinyÂch slu-
zÏeb. StejneÏ tak jedna sluzÏba muÊzÏe byÂt zaÂrovenÏ vyuzÏõÂvaÂna neÏkolika
nezaÂvislyÂmi informacÏnõÂmi systeÂmy. SluzÏby tedy musõÂ asynchronneÏ
reagovat na podneÏty z ruÊznyÂch zdrojuÊ . Aby mohl tento model takto
fungovat, musõÂ byÂt jednotliveÂ sluzÏby mezi sebou propojeny virtuaÂlnõÂ
peer-to-peer sõÂtõÂ. ZjednodusÏenyÂ model teÂto architektury znaÂzornÏuje
obraÂzek 2.2.
Popis obraÂzku 2.2:

� A ¸ aplikacÏnõÂ vrstva

� B ¸ rozhranõÂ aplikacÏnõÂ vrstvy

� GUI ¸ gra®ckeÂ uzÏivatelskeÂ rozhranõÂ

� Log ¸ zaÂznam komunikace

� Middleware ¸ infrastruktura zajisÏt'ujõÂcõÂ spolupraÂci jednotlivyÂch
sluzÏeb
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ObraÂzek 2.2: Architektura SOA

Samostatnost a nezaÂvislost jednotlivyÂch sluzÏeb prÏinaÂsÏõÂ neÏkolik
vyÂznamnyÂch vyÂhod pro systeÂm vytvorÏenyÂ na principech SOA.

� RuÊzneÂ sluzÏby mohou podle potrÏeby vyuzÏõÂvat jineÂ hardwaroveÂ a
softwaroveÂ prostrÏedky, prÏõÂpadneÏ mohou byÂt naprogramovaÂny
v jineÂm (vhodneÏjsÏõÂm) programovacõÂm jazyce.

� RuÊzneÂ sluzÏby mohou vyuzÏõÂvat zcela odlisÏneÂ prÏõÂstupy a techno-
logie.

� RuÊzneÂ sluzÏby mohou byÂt podle potrÏeby ruÊzneÏ zabezpecÏeny.

� JednotliveÂ sluzÏby mohou byÂt podle potrÏeby umõÂsteÏny na odlisÏneÏ
rychlyÂch cÏi spolehlivyÂch cÏaÂstech sõÂteÏ.

� DõÂky vyÂrazneÂ dekompozici systeÂmu, muÊzÏe byÂt systeÂm snadno
upravovaÂn cÏi doplnÏovaÂn o dalsÏõÂ funkce.
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� Samostatnost kazÏdeÂ sluzÏby zveÏtsÏuje celkovou odolnost systeÂmu
proti vyÂpadkuÊm.

� Jedna sluzÏba muÊzÏe byÂt vyuzÏõÂvaÂna neÏkolika systeÂmy. ZmensÏujõÂ
se tak cÏasoveÂ i ®nancÏnõÂ naÂklady na tvorbu novyÂch systeÂmuÊ.

[1]
Mezi odbornou verÏejnostõÂ se vede mnoho polemik, zda postupem

cÏasu SOA uÂplneÏ nahradõÂ dnes jesÏteÏ hojneÏ pouzÏõÂvanou trÏõÂvrstvou ar-
chitekturu. JaÂ si myslõÂm, zÏe nikoli. SOA je jisteÏ prÏelomovaÂarchitektura
s dobrou budoucnostõÂ a staÂle võÂce informacÏnõÂch systeÂmuÊ bude vyuzÏõÂ-
vat jejõÂch nespornyÂch vyÂhod. SveÏdcÏõÂ o tom i legislativaEvropskeÂ unie
i jednotlivyÂch cÏlenskyÂch staÂtuÊ , kteraÂ doporucÏuje cÏi dokonce narÏizuje
vyuzÏõÂvaÂnõÂ teÂto architektury pro informacÏnõÂ systeÂmy ve staÂtnõÂ spraÂveÏ.
PrÏesto veÏtsÏina informacÏnõÂch systeÂmuÊ je izolovanaÂ a svyÂm rozsahem
pomeÏrneÏ malaÂ. A praÂveÏ pro takoveÂto systeÂmy je podle meÂho naÂ-
zoru trÏõÂvrstvaÂ architektura plneÏ postacÏujõÂcõÂ a pro svou jednoduchost
i vhodnou variantou struktury.

2.4 WeboveÂ portaÂly

WebovyÂ portaÂl je aplikace umõÂsteÏnaÂ na Internetu, jejõÂzÏ uÂkolem je po-
skytovat uzÏivateli rozhranõÂ pro prÏõÂstup k informacõÂm z urcÏiteÂ ob-
lasti lidskeÂ cÏinnosti. MuÊzÏe se jednat o samostatnyÂ informacÏnõÂ systeÂm
nebo o rozcestnõÂk ± braÂnu (odtud naÂzev portaÂl) k jinyÂm informacÏnõÂm
systeÂmuÊm se stejnyÂm teÂmatickyÂm zameÏrÏenõÂm. Technicky rÏecÏeno je
webovyÂ portaÂl klient ± server aplikace, jejõÂzÏ cÏaÂsti spolu komunikujõÂ
prostrÏednictvõÂm Internetu a jeho sluzÏby WWW (World-Wide Web) .

2.4.1 Komunikace po Internetu

SluzÏba World-Wide Web je postavena na trÏech zaÂkladnõÂch technolo-
giõÂch

� HTML (HyperText Markup Language)

� URL (Uniform Resource Locator)

� HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
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HTML je znacÏkovacõÂ jazyk, kteryÂ slouzÏõÂ k standardnõÂmu popisu ob-
sahu a struktury webovyÂch straÂnek. URL je speciaÂlnõÂ druh adres
pouzÏõÂvanyÂch na Internetu, kde kazÏdaÂ webovaÂ straÂnka maÂ svoji jedno-
znacÏnou adresu. HTTP je jednoduchyÂ protokol implementujõÂcõÂma-
lou mnozÏinu prÏõÂkazuÊ pouzÏõÂvanyÂ prÏi komunikaci mezi prohlõÂzÏecÏi a
WWW-servery. PomocõÂ tohoto protokolu se k serveru prÏenaÂsÏõÂ URL
straÂnky, kterou uzÏivatel (prÏes svuÊ j prohlõÂzÏecÏ) pozÏaduje, a naopak ser-
ver pomocõÂ protokolu HTTP odesõÂlaÂ uzÏivateli zpeÏt straÂnkuzapsanou
v HTML.

Protokol pracuje nad architekturou klient-server. Klienty prÏeds ta-
vujõÂ veÏtsÏinou weboveÂ prohlõÂzÏecÏe a servery WWW-servery. Protokol
HTTP komunikuje standrdneÏ pomocõÂ transportnõÂho protokolu TCP
na portu 80. Dnes existujõÂ trÏi verze tohoto protokolu ± 0.9, 1.0 a 1.1.
FormaÂt pozÏadavku a odpoveÏdi se v jednotlivyÂch verzõÂch odlisÏuje. Ve
verzi 0.9 meÏl protokol jedinou funkci GET s jednõÂm parametrem uda-
vajõÂcõÂ URL pozÏadovaneÂ straÂnky. Ve verzi 1.0 prÏibyly dveÏ noveÂ funkce
± HEAD a POST. PrvnõÂ z nich zasõÂlaÂ hlavicÏky obsahujõÂcõÂ metadata
o dokumentu. Metoda POST slouzÏõÂ k odesõÂlaÂnõÂ dat z formulaÂrÏena
WWW-server. Ve verzi 1.0 klient iniciuje pro kazÏdyÂ pozÏada vek sa-
mostatneÂ TCP spojenõÂ a po odeslaÂnõÂ odpoveÏdi toto spojenõÂ ukoncÏõÂ.
Verze 1.1 umozÏnÏuje podrzÏet spojenõÂ prÏes võÂce transakcõÂ, cozÏ vede
k zefektivneÏnõÂ komunikace. [9]

2.4.2 Typy webovyÂch portaÂluÊ

StatickeÂ portaÂly

StatickeÂ weboveÂ portaÂly jsou neÏkdy teÂzÏ nazyÂvaÂny portaÂly prvnõÂho
druhu. JednaÂ se o jednoduchyÂ systeÂm klient - server zalozÏenyÂ pouze
na mozÏnostech znacÏkovacõÂho jazyka (naprÏ. HTML, XHTML). VyÂ-
hodou je jeho snadnaÂ a rychlaÂ tvorba a nenaÂrocÏnyÂ provoz za pou-
zÏitõÂ pouze WWW-serveru. NevyÂhodou je, zÏe dokaÂzÏe zobrazit pouze
statickyÂ obsah. TõÂm se znesnadnÏuje uÂdrzÏba a aktualizace systeÂmu.
VhodnyÂ je tedy pouze pro rozsahem maleÂ portaÂly, jejichzÏ obsah se
prÏõÂlisÏ cÏasto nemeÏnõÂ.
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DynamickeÂ portaÂly

DynamickeÂ weboveÂ portaÂly (teÂzÏ portaÂly druheÂho druhu) jsouzalo-
zÏeny na architekturÏe klient - server - CGI (Common Gateway In-
terface). DõÂky tomu umozÏnÏujõÂ tyto portaÂly pruzÏneÏ reagovat napo-
zÏadavky uzÏivateluÊ a zprÏõÂstupnÏovat informace, ktereÂ se v cÏase meÏnõÂ.
V prÏõÂpadeÏ pozÏadavku na dynamicky aktualizovanyÂ dokument totizÏ
webovyÂ server spustõÂ CGI rozhranõÂ, ktereÂ vykonaÂ prÏõÂslusÏnyÂ program
(tzv. skript), kteryÂ si zjistõÂ vsÏechny potrÏebneÂ aktuaÂlnõÂ informace a
jako vyÂsledek vygeneruje webovou straÂnku s dynamickyÂm obsahem
v hypertextoveÂm jazyce. Tato technologie umozÏnÏuje naprÏõÂklad zpra-
covaÂnõÂ formulaÂrÏuÊ cÏi generovaÂnõÂ jednoduchyÂch straÂnek. Pro jejõÂ tvorbu
je ale trÏeba pouzÏõÂt kromeÏ znacÏkovacõÂho jazyka jesÏteÏ neÏjakyÂ jazyk scrip-
tovacõÂ (naprÏ. PHP) a na serveru mõÂt nainstalovaneÂ CGI rozhranõÂ.

DatabaÂzoveÂ portaÂly

VeÏtsÏina rozsaÂhlejsÏõÂch webovyÂch portaÂluÊ pracuje s pomeÏrneÏ velkyÂm
mnozÏstvõÂm dat. Ta mohou uzÏivateleÂ prÏidaÂvat, mazat, trÏõÂditcÏi v nich
vyhledaÂvat. Ke skladovaÂnõÂ veÏtsÏõÂho mnozÏstvõÂ dat a praÂci s nimi se
beÏzÏneÏ vyuzÏõÂvajõÂ databaÂze a ani na Internetu tomu nenõÂ jinak. Data-
baÂze umozÏnÏujõÂ rychlyÂ a bezpecÏnyÂ prÏõÂstup k datuÊm a zajisÏt'ujõÂ jejich
konzistenci. DatabaÂzoveÂ weboveÂ portaÂly (teÂzÏ portaÂly trÏetõÂho druhu)
jsou tedy zalozÏeny na architekturÏe klient - server - CGI - DB ser ver.

Komunikace s databaÂzõÂ je zalozÏena opeÏt na modelu klient - server,
kde v roli klienta vystupuje program spusÏteÏnyÂ CGI rozhranõÂm a jako
server slouzÏõÂ databaÂzovyÂ server. SamotnaÂ komunikace probõÂhaÂ v ja-
zyku SQL (Structured Query Language) pomocõÂ databaÂzoveÂho roz-
hranõÂ (naprÏ. ODBC). Pro tvorbu databaÂzoveÂho portaÂlu je tedy trÏeba
umeÏt neÏjakyÂ znacÏkovacõÂ jazyk, skriptovacõÂ jazyk a SQL.Pro provoz ta-
koveÂho systeÂmu je pak nutneÂ mõÂt na serveru spusÏteÏnyÂ WWW-server,
CGI, databaÂzovyÂ server a zprovozneÏneÂ prÏõÂslusÏneÂ rozhranõÂ pro komu-
nikaci s danou databaÂzõÂ.
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Kapitola 3

InformacÏnõÂ a komunikacÏnõÂ technologie na In-
ternetu

PouzÏõÂvaneÂ informacÏnõÂ a komunikacÏnõÂ technologie (ICT)v souvislosti
s webovyÂmi portaÂly se sklaÂdajõÂ z neÏkolika duÊ lezÏityÂchcÏaÂstõÂ. Na straneÏ
uzÏivatele je to webovyÂ prohlõÂzÏecÏ, pomocõÂ ktereÂho uzÏivatel zadaÂvaÂ
informacÏnõÂmu systeÂmu sveÂ pozÏadavky a vyÂsledek naÂsledneÏ uzÏiva-
teli opeÏt prezentuje. DuÊ lezÏityÂ je daÂle WWW-server, kteryÂ na zaÂkladeÏ
pozÏadavkuÊ prohlõÂzÏecÏe vraÂtõÂ statickyÂ dokument nebo spousÏtõÂ CGI roz-
hranõÂ, ktereÂ vygeneruje dynamickyÂ obsah straÂnek. PoslednõÂ cÏaÂstõÂ je
databaÂzovyÂ server, kteryÂ umozÏnÏuje skladovaÂnõÂ dat a naÂslednou praÂci
s nimi.

3.1 WeboveÂ prohlõÂzÏecÏe

WebovyÂ prohlõÂzÏecÏ (nebo teÂzÏ browser) je klientskaÂ aplikace, kteraÂ
slouzÏõÂ k prohlõÂzÏenõÂ World Wide Webu (WWW). ProhlõÂzÏecÏ umozÏnÏuje
komunikaci s HTTP serverem, zasõÂlaÂ mu pozÏadavky uzÏivatele, podle
standarduÊ zpracovaÂvaÂ vyÂslednyÂ dokument zapsanyÂ ve znacÏkovacõÂm
jazyce a naÂsledneÏ zobrazõÂ webovou straÂnku. WebovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ je
v dnesÏnõÂ dobeÏ na trhu hned neÏkolik a kazÏdyÂ uzÏivatel si muÊzÏe vybrat,
kteryÂ bude pouzÏõÂvat. Mohlo by se zdaÂt, zÏe webovyÂ browser je cÏisteÏ
v kompetenci uzÏivatele a tvuÊrce weboveÂho portaÂlu se o neÏj nemusõÂ
zajõÂmat. Opak je ale pravdou. I v dnesÏnõÂch dobaÂch norem a stan-
darduÊ se totizÏ jednotliveÂ prohlõÂzÏecÏe mõÂrneÏ lisÏõÂ a stejnaÂ WWW straÂnka
se muÊzÏe v kazÏdeÂm z nich zobrazit jinak. Proto je potrÏeba ses nejcÏasteÏji
pouzÏõÂvanyÂmi prohlõÂzÏecÏi seznaÂmit a webovyÂ portaÂl teÂto ruÊznorodosti
prÏizpuÊsobit.
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3.1.1 Microsoft Internet Explorer

ProhlõÂzÏecÏ Internet Explorer (IE) vyvinula spolecÏnost Mi crosoft Cor-
poration pro svuÊ j operacÏnõÂ systeÂm Windows 95. JelikozÏ hozacÏala
distribuovat jako soucÏaÂst sveÂho operacÏnõÂho systeÂmu, stal se IE brzy
nejrozsÏõÂrÏeneÏjsÏõÂm a nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂm webovyÂmprohlõÂzÏecÏem na sveÏteÏ.
Touto obchodnõÂ strategiõÂ si sice Microsoft vyslouzÏil neÏkolik soudnõÂch
prÏõÂ za zneuzÏõÂvaÂnõÂ monopolnõÂho postavenõÂ na trhu, ale i prÏes neÏko-
lik mimosoudnõÂch vyrovnaÂnõÂ dosaÂhl sveÂho. V roce 1998 v podstateÏ
zlikvidoval sveÂho nejveÏtsÏõÂho rivala spolecÏnost AOL a jejõÂ prohlõÂzÏecÏ
Netscape a zaujal dominantnõÂ postavenõÂ na trhu. Od vydaÂnõÂ IE verze
6.0 vsÏak vyÂvoj tohoto prohlõÂzÏecÏe teÂmeÏrÏ ustal, a tak se na tomto trhu za-
cÏaly prosazovat i jineÂ produkty. Microsoft na to zareagoval v yÂvojem
nejnoveÏjsÏõÂ verze IE 7.0, kterou vydal v rÏõÂjnu roku 2006.

V soucÏasneÂ dobeÏ se mezi uzÏivateli muÊzÏeme setkat s verzemi 5, 5.5,
6.0 a 7.0, ktereÂ se lisÏõÂ hlavneÏ uÂrovnõÂ zabezpecÏenõÂ, implementacõÂ CSS,
javascriptu a v dalsÏõÂch detailech. Verze 7.0 se snazÏõÂ prÏesneÏ dodrzÏovat
rÏadu standarduÊ pro tvorbu a zpracovaÂnõÂ webovyÂch straÂnek(naprÏ.
W3C). StejneÏ jako veÏtsÏina softwaru od Microsoftu, je i IE urcÏen yÂ pouze
pro operacÏnõÂ systeÂmy Windows a jednaÂ se o produkt komercÏnõÂ. [10]

3.1.2 Mozilla Firefox

Mozilla Firefox spolu se svyÂmi dalsÏõÂmi klony (Firebird, Phoenix) je
druhyÂ nejrozsÏõÂrÏeneÏjsÏõÂ webovyÂ prohlõÂzÏecÏ na trhu. PuÊvodneÏ pochaÂzõÂ ze
stareÂho Netscape, ale dnes uzÏ s nõÂm v podstateÏ nemaÂ nic spolecÏneÂho.
VyvõÂjõÂ ho spolecÏnost Mozilla Corporation spolu se stovkami dobro-
volnõÂkuÊ , kterÏõÂ ho konstruujõÂ jako open source systeÂm nezaÂvislyÂ na
operacÏnõÂm systeÂmu. MuÊzÏeme se s nõÂm tedy setkat na Windows,Li-
nuxu i Macu. NejduÊ lezÏiteÏjsÏõÂ cÏaÂstõÂ weboveÂho prohlõÂzÏecÏe je jeho vykres-
lovacõÂ jaÂdro. Firefox je postaven na jaÂdru naÂzyÂvaneÂm Gecko, ktereÂ je
velmi kvalitnõÂ a vyuzÏõÂvajõÂ ho i neÏktereÂ jineÂ konkurencÏnõÂ produkty. Ob-
sahem teÂto aplikace nenõÂ jen webovyÂ prohlõÂzÏecÏ, ale i posÏtovnõÂ klient,
WYSIWIG HTML editor, chatovacõÂ klient, naÂstroj pro cÏtenõÂ diskuzõÂ
a velice povedenyÂ naÂstroj pro stahovaÂnõÂ souboruÊ do uzÏivatelova po-
cÏõÂtacÏe. Firefox je vyvõÂjen na zaÂkladeÏ modulaÂrnõÂ architektury, takzÏe si
kazÏdyÂ uzÏivatel muÊzÏe nainstalovat praÂveÏ ty funkce, ktereÂ se mu lõÂbõÂ a
ktereÂ chce vyuzÏõÂvat. Open source licence Firefoxu prÏinaÂsÏõÂ kromeÏ toho,
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zÏe je tento software zdarma, takeÂ zprÏõÂstupneÏnõÂ zdrojoveÂhokoÂdu apli-
kace, takzÏe si kazÏdyÂ muÊzÏe svou Mozillu pomocõÂ programovacõÂho
jazyka XUL (Extensible User Interface Language) prÏizpuÊsobit svyÂm
pozÏadavkuÊm.

Mozilla podporuje CSS ve verzi 2, DOM2 a Javascript leÂpe nezÏIE.
TakeÂ se drzÏõÂ prÏesneÏji standarduÊ , dobrÏe zobrazuje XML a na rozdõÂl od
exploreru vykresluje jinak (spraÂvneÏ) blokoveÂ elementy. Podle meÂho
naÂzoru se jednaÂ o nejkvalitneÏjsÏõÂ webovyÂ prohlõÂzÏecÏna soucÏasneÂm trhu.

3.1.3 Opera

DalsÏõÂ kvalitnõÂ aplikacõÂ v teÂto oblasti je Opera od norskeÂ spolecÏnosti
Opera Software. JednaÂ se o rychlyÂ a nenaÂrocÏnyÂ prohlõÂzÏecÏ, kteryÂ pod-
poruje vsÏechny standardnõÂ technologie, jako jsou Java, JavaScript
nebo CSS. HlavnõÂm prÏõÂnosem Opery je snaha o co nejprÏõÂjemneÏjsÏõÂ
uzÏivatelskeÂ ovlaÂdaÂnõÂ. Opera jako prvnõÂ prÏisÏla s mozÏnostõÂ spousÏteÏt
võÂce straÂnek umõÂsteÏnyÂch na zaÂlozÏkach v jednom okneÏ aplikace. DalsÏõÂ
zajõÂmavou funkcõÂ je tzv. ovlaÂdaÂnõÂ pomocõÂ gest, dõÂky cÏemuzÏ muÊzÏe
uzÏivatel ovlaÂdat prohlõÂzÏecÏ naprÏõÂklad speciaÂlnõÂ kombinacõÂ stisku pra-
veÂho tlacÏõÂtka a pohybu mysÏõÂ. SÏ ikovnaÂ je takeÂ mozÏnost zveÏtsÏovaÂnõÂ
a zmensÏovaÂnõÂ zobrazeneÂ straÂnky vcÏetneÏ obraÂzkuÊ a spousta dalsÏõÂch
vylepsÏenõÂ.

V roce 2005 prÏesÏla opera se svou verzõÂ 8.5 takeÂ na open source
licenci, takzÏe i ona je jizÏ poskytovaÂna zdarma. S Operou se muÊzÏeme
setkat na platformaÂch Windows nebo Unix/Linux. NevyÂhodou zatõÂm
zuÊstaÂvajõÂ neuÂplneÏ implementovaneÂ standardy, takzÏe neÏktereÂ straÂnky
se v operÏe zobrazujõÂ nespraÂvneÏ nebo dokonce vuÊbec.

3.1.4 DalsÏõÂ weboveÂ prohlõÂzÏecÏe

Existuje jesÏteÏ mnoho webovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ , se kteryÂmi se muÊzÏeme se-
tkat, ale ty vyuzÏõÂvaÂ uzÏ jen maleÂ procento uzÏivateluÊ . JednaÂ seveÏtsÏinou
o open source aplikace urcÏeneÂ prÏedevsÏõÂm pro Linux nebo Mac. Nej-
znaÂmeÏjsÏõÂmi jsou LinuxovyÂ Konqueror, kteryÂ je vytvaÂrÏenpro gra®ckeÂ
prosrÏedõÂ KDE. Pro Mac jsou to Safari a Camino, pro platformu Win-
dows MyIE cÏi Avant Browser. VelkaÂ cÏaÂst teÏchto prohlõÂzÏecÏuÊ vyuzÏõÂvaÂ
osveÏdcÏeneÂ vykreslovacõÂ jaÂdro Mozilly nebo Internet Exploreru.

Trochu odlisÏnyÂm druhem jsou textoveÂ weboveÂ prohlõÂzÏecÏe. Ty jsou

24



3. INFORMACÏ NIÂA KOMUNIKAC Ï NIÂTECHNOLOGIE NA INTERNETU

ovlaÂdaÂny pouze z prÏõÂkazoveÂ konzole a jsou oblõÂbeneÂ mezi neÏkteryÂmi
uzÏivateli Unixu a Linuxu. ZaÂstupci textovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ jsounaprÏ.
Lynx nebo Links.

3.1.5 ShrnutõÂ

Na trhu se dnes nachaÂzõÂ mnoho druhuÊ webovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ . TvuÊrce
weboveÂho portaÂlu s tõÂm musõÂ pocÏõÂtat a optimalizovat ho alesponÏ pro
nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂ z nich. Na braÂzku 3.1 je uvedeno, jak sev poslednõÂ
dobeÏ vyvõÂjel podõÂl zastoupenõÂ webovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊna uÂzemõÂ CÏ eskeÂ
republiky podle serveru navrcholu.cz.

ObraÂzek 3.1: PodõÂl prohlõÂzÏecÏuÊ v CÏ R [23]

ObraÂzek 3.2 zobrazuje zastoupenõÂ webovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊna celo-
sveÏtoveÂm trhu v brÏeznu 2007.

ObraÂzek 3.2: PodõÂl prohlõÂzÏecÏuÊ ve sveÏteÏ [22]

25



3. INFORMACÏ NIÂA KOMUNIKAC Ï NIÂTECHNOLOGIE NA INTERNETU

Z teÏchto statistik je patrneÂ, zÏe bychom meÏli webovyÂ portaÂl prÏizpuÊ-
sobit minimaÂlneÏ pro prohlõÂcÏe Microsoft Internet Explorer a Mozilla
Firefox. Pro portaÂl zameÏrÏenyÂ na uzÏivatele z CÏ eskeÂ republiky prÏõÂpadneÏ
z Evropy je vhodneÂ zohlednit i prohlõÂzÏecÏ Opera. Tabulka 3.1 znaÂzor-
nÏuje jakeÂ prohlõÂzÏecÏe podporujõÂ jakeÂ technologie a zvlaÂsÏtnõÂ tagy.

Typ MSIE Firefox Opera
JavaScript Ano Ano Ano
VBScript Ano Ne Oba
DOM NestandardnõÂ StandardnõÂ Oba
DHTML Po sveÂm Po sveÂm Po sveÂm
CSS Ano VyÂborneÏ Ano
CSS 2 CÏ aÂstecÏneÏ Ano VeÏtsÏina ano
CSS pozicovaÂnõÂ Ano Ano Ano
Gra®ckeÂ ®ltry Ano Ne Ne
Tagy < div > a < span> Ano Ano Ano
Tabulky podle HTML 4 Ano Ano Ano
Java applety Po instalaci Po instalaci Po instalaci
Flash Po instalaci Po instalaci Po instalaci
XML Ano Ano Ano
XSLT Po sveÂm Ano Ano

Tabulka 3.1: Technologie podporovaneÂ prohlõÂzÏecÏi

NasÏteÏstõÂ nejnoveÏjsÏõÂ verze teÏchto prohlõÂzÏecÏuÊ jizÏ podporujõÂ teÂmeÏrÏ
vsÏechny technologie a dodrzÏujõÂ veÏtsÏinu standarduÊ , takzÏenenõÂ trÏeba
vytvaÂrÏet trÏi ruÊzneÂ verze portaÂlu, ale stacÏõÂ danyÂ portaÂlv teÏchto brow-
serech otestovat a prÏõÂpadneÂ chyby v zobrazenõÂ vhodneÏ opravit.

DalsÏõÂ probleÂm s optimalizacõÂ portaÂlu se netyÂkaÂ prÏõÂmoweboveÂho
prohlõÂzÏecÏe, ale takeÂ souvisõÂ s nastavenõÂm pocÏõÂtacÏe nastraneÏ klienta. Je
jõÂm rozlisÏenõÂ monitoru neboli velikost zobrazovaneÂ plochy. V tomto
prÏõÂpadeÏ tvuÊrce portaÂlu opeÏt nevõÂ, jakeÂ rozlisÏenõÂ budou mõÂt uzÏivateleÂ
nastaveneÂ, a proto je trÏeba portaÂl optimalizovat pro veÏtsÏinu z nich.
Toho lze dosaÂhnout trÏemi zpuÊsoby.

� NedeÏlat duÊkladneÏ gra®cky upraveneÂ straÂnky nebo je deÏlat tak,
aby na sÏõÂrÏce nezaÂlezÏelo (udeÏlat je s plovoucõÂ sÏõÂrÏkou).
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� NeÏjakyÂm skriptem si na pocÏaÂtku zjistit, jakeÂ rozlisÏenõÂ klient
pouzÏõÂvaÂ a prÏepnout jej na danou straÂnku.

� UzavrÏõÂt celou straÂnku do stylovanyÂch divuÊ s pevnou sÏõÂrÏkou.
VesÏkeryÂ obsah je pak zobrazen uvnitrÏ tohoto oddõÂlu s nastave-
nou sÏõÂrÏkou.

PrvnõÂ zpuÊsob vyzÏaduje bud' deÏlat straÂnky bez slozÏiteÏjsÏõÂch gra®c-
kyÂch prvkuÊ nebo masivneÏ pouzÏõÂt CSS styly. Ty vsÏak praÂveÏ v tomto
prÏõÂpadeÏ cÏasto fungujõÂ na ruÊznyÂch prohlõÂzÏecÏõÂch ruÊzneÏ a muÊzÏe tak do-
chaÂzet k chybneÂmu zobrazenõÂ gra®ky.

DruhyÂ zpuÊsob lze doveÂst ke dveÏma rÏesÏenõÂm. Po zjisÏteÏnõÂ uzÏivate-
lova rozlisÏenõÂ ho muÊzÏeme prÏesmeÏrovat na straÂnky optimalizovaneÂ
praÂveÏ pro toto rozlisÏenõÂ. To vsÏak vyzÏaduje mõÂt vytvorÏeno neÏkolik ko-
piõÂ portaÂlu pro ruÊznaÂ rozlisÏenõÂ, cozÏ muÊzÏe zpuÊsobovat nekonzistenci
jednotlivyÂch verzõÂ prÏi uÂpravaÂch. Druhou mozÏnostõÂ je mõÂt vytvorÏenyÂ
jeden obecnyÂ portaÂl a ten po zjisÏteÏnõÂ uzÏivatelova rozlisÏenõÂ paramet-
ricky prÏizpuÊsobit. Tato mozÏnost je vsÏak velmi naÂrocÏnaÂa nevyzpyta-
telnaÂ.

PoslednõÂ zpuÊsob nenõÂ prÏõÂlisÏ slozÏityÂ, je uÂcÏelnyÂ asnadno lze otestovat
a odladit. Proto se s nõÂm muÊzÏeme na Internetu setkat nejcÏasteÏji a i
jaÂ ho doporucÏuji. ProbleÂmem vsÏak zuÊstaÂvaÂ, jakyÂ rozmeÏr zvolit pro
pevnou velikost straÂnky. K tomu naÂm pomohou tabulky 3.2 a 3.3,
ktereÂ zobrazujõÂ statistiku uzÏivatelskyÂch rozlisÏenõÂ za rok 2006 podle
spolecÏnosti OneStat.com.

PorÏadõÂ RozlisÏenõÂ UzÏivateluÊ
1. 1024 x 768 56,15 %
2. 1280 x 1024 15,79 %
3. 800 x 600 12,04 %
4. 1280 x 800 4,09 %
5. 1152 x 864 3,09 %

Tabulka 3.2: Statistika rozlisÏenõÂ ve sveÏteÏ [22]

Z teÏchto statistik vyplyÂvaÂ, zÏe 88 % sveÏtovyÂch a dokonce 94 % cÏes-
kyÂch uzÏivateluÊ maÂ nastaveneÂ rozlisÏenõÂ obrazovky 1024 na 768 boduÊ
nebo veÏtsÏõÂ. PraÂveÏ toto rozlisÏenõÂ je nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂ, proto je vhodneÂ
optimalizovat pevnou sÏõÂrÏku weboveÂ straÂnky na 1024 boduÊ.
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PorÏadõÂ RozlisÏenõÂ UzÏivateluÊ
1. 1024 x 768 51,08 %
2. 1280 x 1024 24,88 %
3. 1280 x 800 5,70 %
4. 800 x 600 5,48 %
5. 1152 x 864 4,98 %

Tabulka 3.3: Statistika rozlisÏenõÂ v CÏ R [22]

3.2 WeboveÂ servery

WeboveÂ servery jsou aplikace urcÏeneÂ k vyrÏizovaÂnõÂ pozÏadavkuÊ , ktereÂ
na neÏ kladou klienti prostrÏednictvõÂm webovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ . K prÏijõÂ-
maÂnõÂ a vyrÏizovaÂnõÂ pozÏadavkuÊ pouzÏõÂvajõÂ tyto serveryprotokol HTTP,
prÏõÂpadneÏ sÏifrovanyÂ protokol HTTPS. OdpoveÏd' obvykle prÏedstavuje
neÏjakyÂ HTML dokument, ale muÊzÏe to byÂt i dokument v jineÂm for-
maÂtu jako je text, obraÂzek apod. WebovyÂ server maÂ dveÏ mozÏnosti jak
zõÂskaÂvat informace, ktereÂ klientuÊm vracõÂ:

� jsou to bud'prÏedem prÏipraveneÂ datoveÂ soubory (HTML straÂnky),
ktereÂ webovyÂ server beze zmeÏny poskytne klientovi

� teprve na zaÂkladeÏ pozÏadavku klienta jsou data shromaÂzÏdeÏna,
zformaÂtovaÂna a prÏipravana k prezentaci ve formaÂtu HTML a
poskytnuta weboveÂmu prohlõÂzÏecÏi

V prvnõÂm prÏõÂpadeÏ se jednaÂ o statickeÂ weboveÂ straÂnky. Tyjsou zpra-
covaÂny velmi rychle, ale poskytujõÂ mnohem mensÏõÂ obsah informacõÂ
nezÏ straÂnky dynamickeÂ, ktereÂ jsou tvorÏeny druhyÂm zpuÊsobem. K vy-
tvaÂrÏenõÂ dynamickeÂho obsahu se pouzÏõÂvaÂ rozhranõÂ CGI,ktereÂ pozÏa-
davek daÂle prÏedaÂ neÏktereÂmu skriptovacõÂmu jazyku (naprÏ. PHP, ASP,
JSP, PERL). Ten zpracuje data, kteraÂ mohou byÂt umõÂsteÏna v souboru,
v databaÂzi nebo na neÏjakeÂm koncoveÂm zarÏõÂzenõÂ, a vytvorÏõÂ vyÂslednyÂ
HTML dokument. V oblasti internetovyÂch portaÂluÊ se dnes vyuzÏõÂvaÂ
teÂmeÏrÏ vyÂlucÏneÏ dynamickeÂ generovaÂnõÂ obsahu dokumentuÊ .

Mezi nejznaÂmeÏjsÏõÂ a nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂ weboveÂ servery patrÏõÂ Apache
HTTP Server, Microsoft Internet Information Services a Sun Java Sys-
tem Web Server, se kteryÂmi se v naÂsledujõÂcõÂch odstavcõÂch blõÂzÏe seznaÂ-
mõÂme.
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3.2.1 Apache HTTP Server

Apache HTTP Server je softwarovyÂ webovyÂ server zalozÏenyÂna open
source licenci. Je urcÏenyÂ pro Linux, BSD, Microsoft Windows a dalsÏõÂ
platformy. VyÂvoj serveru byl zahaÂjen v roce 1993 na IllinoiskeÂ uni-
verziteÏ. V roce 1998 byl vyÂvoj zastaven, ale v teÂ dobeÏ bzl jizÏ pouzÏõÂvaÂn
mnoha uzÏivateli. Proto se dalsÏõÂho rozvoje ujala spolecÏnostApache
Group, kteraÂ je dodnes zaÂkladem vyÂvojaÂrÏskeÂho tyÂmu. NejnoveÏjsÏõÂ
verzõÂ je v dubnu 2007 Apache HTTP server 2.2.4. [12]

3.2.2 Microsoft Internet Information Services

Microsoft Internet Information Services je webovyÂ server umo zÏnÏu-
jõÂcõÂ pouzÏitõÂ webovyÂch aplikacõÂ a sluzÏeb XML. Je vyvõÂjenspolecÏnostõÂ
Microsoft corporation a obvykle je zahrnut v produktech rÏady Wi n-
dows Server. SoucÏaÂstõÂ Windows Server jsou takeÂ SQL Server,kteryÂ
umozÏnÏuje prÏistupovat k databaÂzõÂm pomocõÂ jazyka SQL, a Microsoft
.NET Framework, kteryÂ umozÏnÏuje provaÂdeÏt skripty na server u (naprÏ.
ASP.NET) a tõÂm zpracovaÂvat pozÏadavky kladeneÂ klienty. SpojenõÂm
teÏchto trÏõÂ cÏaÂstõÂ (IIS, .NET a SQL serveru) zõÂskaÂme kompletnõÂ software
potrÏebnyÂ na straneÏ serveru. [10]

3.2.3 Sun Java System Web Server

Sun Java SysteÂm je webovyÂ server od spolecÏnosti Sun Microsystems.
WebovyÂ server saÂm o sobeÏ je k dostaÂnõÂ zdarma nebo ho lze zõÂskat jako
soucÏaÂst neÏktereÂho z placenyÂch balõÂkuÊ (Sun Java Web Infrastructure
Suite, SolaÂria Enterprise SysteÂm a jineÂ). PodobneÏ jako Microsoft Win-
dows Server, i tyto balõÂky obsahujõÂ dalsÏõÂ potrÏebneÂ aplikace pro provoz
a spraÂvu weboveÂho serveru. Java System Web Server byl vytvorÏen
pro vyÂvojovaÂ prostrÏedõÂ JavaServer Pages (JSP) a Java Servlet techno-
logie, ale podporuje i Microsoft ASP a PHP. Setkat se s nõÂm muÊzÏeme
na vsÏech platformaÂch operacÏnõÂch systeÂmuÊ. [11]

3.2.4 ShrnutõÂ

Na trhu s webovyÂmi servery se muÊzÏeme setkat s neÏkolika vyÂrobci.
PodobneÏ jako u webovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ zde dochaÂzõÂ k souboji mezi
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komercÏnõÂ aplikacõÂ IIS od Microsoftu a konkurencÏnõÂmi aplikacemi za-
lozÏenyÂmi na open source licenci. V tomto prÏõÂpadeÏ vsÏak souboj dlou-
hodobeÏ vyznõÂvaÂ leÂpe pro nekomercÏnõÂ servery. CelosveÏtovou statistiku
z roku 2006 podle spolecÏnosti netcraft.com zobrazuje tabulka 3.4.

PorÏadõÂ VyÂrobce ServeruÊ
1. Apache 69,36 %
2. Microsoft 24,31 %
3. Sun 1,26 %
4. Zeus 0,66 %
5. OstatnõÂ 4,41 %

Tabulka 3.4: PodõÂl webovyÂch serveruÊ ve sveÏteÏ [22]

Z teÂto tabulky se muÊzÏe zdaÂt, zÏe Microsoft IIS se se svyÂm webo-
vyÂm serverem drzÏõÂ poneÏkud v uÂstranõÂ. To je vsÏak zpuÊsobeno tõÂm,
zÏe velkou cÏaÂst WWW-serveruÊ provozujõÂ maleÂ podniky cÏijednotlivci,
kterÏõÂ daÂvajõÂ samozrÏejmeÏ prÏednost bezplatneÂmu Apachi. Pokud vsÏak
do statistiky zahrneme pouze tisõÂc nejnavsÏteÏvovaneÏjsÏõÂch webovyÂch
portaÂluÊ , zõÂskaÂme znacÏneÏ odlisÏnaÂ cÏõÂsla.

PorÏadõÂ VyÂrobce ServeruÊ
1. Microsoft 43,1 %
2. Apache 39,7 %
3. OstatnõÂ 17,2 %

Tabulka 3.5: PodõÂl webovyÂch serveruÊ u tisõÂce nejnavsÏteÏvovaneÏjsÏõÂch
portaÂluÊ [22]

Z tabulky 3.4 je patrneÂ, zÏe Microsoft IIS je nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂm webo-
vyÂm serverem u nejnavsÏteÏvovaneÏjsÏõÂch portaÂluÊ , ale teÂmeÏrÏ cÏtyrÏiceti-
procentnõÂ zastoupenõÂ serveru Apache dokazuje, zÏe i tento produkt
je schopen bez probleÂmuÊ zvlaÂdnout nejrozsaÂhlejsÏõÂ a nejzatõÂzÏeneÏjsÏõÂ
weboveÂ portaÂly. PrÏi rozhodovaÂnõÂ, kteryÂ z teÏchto webovyÂch serveruÊ
pouzÏõÂt, bych proto doporucÏoval nejvõÂce zohlednit programovacõÂ ja-
zyk, kteryÂ vyuzÏijeme pro skripty. KazÏdyÂ z teÏchto serveruÊ byl totizÏ
vytvorÏen pro neÏkteryÂ z nich a dodnes pro neÏj poskytuje nejveÏ tsÏõÂ pod-
poru. Apache je vhodnyÂ pro PHP cÏi perl, IIS pro ASP.NET a Java
System Web Serever pro javu.
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3.3 DatabaÂzoveÂ servery

DuÊ lezÏitou funkcõÂ weboveÂho portaÂlu je zpracovaÂnõÂ a uchovaÂnõÂ dat.
NejjednodusÏsÏõÂm uÂ lozÏisÏteÏm dat je libovolnyÂ souborovyÂ systeÂm, kteryÂ
ovsÏem umozÏnÏuje pouze nejjednodusÏsÏõÂ vyhledaÂvaÂnõÂ, a to podle jmeÂna
souboru. KvuÊ li efektivneÏjsÏõÂmu vyhledaÂvaÂnõÂ a jinou praÂci s daty byly
vyvinuty relacÏnõÂ databaÂze a s nimi databaÂzoveÂ servery. DatabaÂze ob-
sahujõÂ data, kteraÂ jsou usporÏaÂdaÂna do tabulek (relacõÂ) a nadteÏmito
tabulkami jsou de®novaÂny prÏõÂpustneÂ operace. Jazykem pro prÏistu-
povaÂnõÂ, editaci a praÂci s databaÂzõÂ je strukturovanyÂ dotazovacõÂ jazyk
SQL. Software pro rÏõÂzenõÂ databaÂze se obvykle nazyÂvaÂ Relational Da-
tabase Management SysteÂm (RDBMS). Mezi nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂ databaÂ-
zoveÂ servery na Internetu patrÏõÂ Oracle, Microsoft SQL Server, MySQL,
PostgreSQL a Firebird.

3.3.1 Oracle

Oracle je modernõÂ multiplatformnõÂ databaÂzovyÂ systeÂm s velice po-
krocÏilyÂmi mozÏnostmi zpracovaÂnõÂ dat, vysokyÂm vyÂkonema snadnou
sÏkaÂlovatelnostõÂ. SysteÂm Oracle je vyvõÂjen ®rmou Oracle Corporation.
PrvnõÂ verzi uvedla spolecÏnost na trh uzÏ v roce 1979 pod naÂzvem
Oracle V2. DatabaÂze podporovala zaÂkladnõÂ SQL, ale nemeÏla jesÏteÏ
transakce. Roku 1983 byl celyÂ systeÂm prÏepsaÂn v jazyce C a byly do
neÏj prÏidaÂny transakce. PostupneÏ byl systeÂm portovaÂn pod Unix, prÏe-
veden na model klient ± server a rozsÏõÂrÏen o PL/SQL. V roce 1992
byla prÏidaÂna podpora pro referencÏnõÂ integritu, ulozÏeneÂ procedury
a spousÏteÏ (triggery). PostupneÏ byly prÏidaÂvaÂny vlastnosti jako ob-
jektovyÂ prÏõÂstup, podpora internetu, Javy a praÂce s XML. SoucÏasnaÂ
aktuaÂlnõÂ verze nese oznacÏenõÂ Oracle 10.2.0.1 a byÂvaÂ oznacÏovaÂna jako
nejkvalitneÏjsÏõÂ databaÂzovyÂ systeÂm na trhu. To vsÏe je ovsÏem zaplaceno
jeho znacÏnou porÏizovacõÂ cenou.

3.3.2 Microsoft SQL Server

V soucÏasneÂ verzi 2005 zahrnuje võÂce naÂstrojuÊ nezÏ jen pouhyÂ databaÂ-
zovyÂ server. Integruje vsÏechny potrÏebneÂ serveroveÂ naÂstroje pro kom-
paktnõÂ projektovaÂnõÂ datoveÂho skladu. JednaÂ se o naÂstroje pro prÏevod
dat (DTS), jejich strukturovaneÂ ulozÏenõÂ (databaÂze), naÂstroje pro multi-
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dimenzionaÂlnõÂ popis a takeÂ pro jejich prezentaci (reporting services).
DaÂle zahrnuje administraÂtorskeÂ i vyÂvojaÂrÏskeÂ naÂstrojea velkeÂ mnozÏ-
stvõÂ pomocnyÂch komponent. DatabaÂzovyÂ server pouzÏõÂvaÂ relacÏnõÂ do-
tazovacõÂ jazyk SQL podle normy SQL92. Nad tõÂmto jazykem je po-
stavena proceduraÂlnõÂ nadstavba s naÂzvem Transact SQL (T-SQL). Ta
poskytuje podobneÂ mozÏnosti jako PL/SQL pouzÏityÂ v Oraclu. Jak ji zÏ
bylo rÏecÏeno v kapitole o webovyÂch serverech, SQL Server jesoucÏaÂstõÂ
veÏtsÏõÂho softwaroveÂho balõÂku Windows Server.

ZajõÂmavyÂm pocÏinem Microsoftu je Microsoft SQL Server 2000
Desktop Engine (MSDE). JednaÂ se o databaÂzoveÂ jaÂdro SQL Serveru
2000, ktereÂ je dostupneÂ zcela zdarma a je volneÏ sÏirÏitelneÂ.Ve srov-
naÂnõÂ s plnou verzõÂ SQL Serveru vsÏak MSDE obsahuje rÏadu omezenõÂ.
JednaÂ se o omezenõÂ maximaÂlnõÂ velikosti databaÂze, omezenyÂ vyÂkon
databaÂzoveÂho stroje a omezenyÂ pocÏet soubeÏzÏnyÂch instancõÂ.

3.3.3 MySQL

DatabaÂze MySQL je jednou z nejrozsÏõÂrÏeneÏjsÏõÂch open source data-
baÂzõÂ na sveÏteÏ. Vznikla jako naÂslednõÂk ne¯exibilnõÂ a pomaleÂ databaÂze
mSQL, kteraÂ neumozÏnÏovala pouzÏõÂt vlastnõÂ modul pro uklaÂdaÂnõÂ dat
(ISAM). Dnes je MySQL velmi rychlyÂ a robustnõÂ relacÏnõÂ databaÂzovyÂ
systeÂm. NejnoveÏjsÏõÂ verze 5.0.22 jizÏ dohaÂnõÂ svojõÂ funkcÏnostõÂ jineÂ ko-
mercÏnõÂ produkty. V teÂto verzi jsou jizÏ k dispozici naprÏõÂklad triggery,
XA, pohledy, ulozÏeneÂ procedury a dalsÏõÂ. SvojõÂ vyÂkonnostõÂ se rÏadõÂ na
prÏednõÂ prÏõÂcÏky mezi Open source databaÂzoveÂ produkty. HlavnõÂmi vyÂ-
hodami je jeho bezplatnaÂ porÏizovacõÂ cena, nõÂzkeÂ pameÏt'oveÂ naÂroky a
velmi propracovanaÂ dokumentace. MySQL je do znacÏneÂ mõÂry pro-
vaÂzanyÂ s PHP modulem pro Apache, a proto se jednaÂ v kombinaci
s pouzÏitõÂm PHP o silnyÂ naÂstroj.

3.3.4 PostgreSQL

PostgreSQL je dalsÏõÂm velmi zdarÏilyÂm open source databaÂzovyÂm sys-
teÂmem. PrvnõÂ verze byla vydaÂna v roce 1995 a vznikla prÏepraco-
vaÂnõÂm puÊvodnõÂho systeÂmu POSTGRES do jazyka SQL. Komunita
vyÂvojaÂrÏuÊ pak zacÏala systeÂm rozsÏirÏovat, opravovat chyby a prÏidaÂ-
vat automatickeÂ testy. DnesÏnõÂ nejnoveÏjsÏõÂ PostgreSQL 8.1.4je klient
- server systeÂm, kteryÂ podporuje transakcÏnõÂ zpracovaÂnõÂ,cizõÂ klõÂcÏe,
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JOIN tabulek, pohledy, spousÏteÏ, vnorÏeneÂ prÏõÂkazy SELECT adalsÏõÂ
potrÏebneÂ funkce. ZajõÂmavou mozÏnostõÂ jsou uzÏivatelem de®novaneÂ
funkce psaneÂ v jazyce C++, ktereÂ lze vyuzÏõÂt naprÏõÂklad prÏi de®novaÂnõÂ
vlastnõÂch datovyÂch typuÊ . VyÂvojaÂrÏi tohoto systeÂmu kladou duÊraz na
respektovaÂnõÂ standarduÊ . DatabaÂze podporuje velkou cÏaÂststandardu
SQL2003, stejneÏ jako starsÏõÂ verze standarduÊ SQL99 a SQL92.Ve srov-
naÂnõÂ s MySQL se jednaÂ o komplexneÏjsÏõÂ databaÂzovyÂ server s võÂce
funkcemi, je vsÏak nepatrneÏ pomalejsÏõÂ a na internetovyÂch serverech
meÂneÏ cÏasto podporovanyÂ.

3.4 ZnacÏkovacõÂ jazyky

ZnacÏkovacõÂ jazyk (Markup Language) je jazyk, jehozÏ zdrojovyÂ text
obsahuje kromeÏ vlastnõÂho textu jesÏteÏ instrukce pro jeho zpracovaÂnõÂ.
Ty se zpravidla vyskytujõÂ v podobeÏ prÏõÂkazuÊ cÏi znacÏek (tags). ZnacÏ-
kovacõÂ jazyky byÂvajõÂ vyuzÏõÂvaÂny k tvorbeÏ formaÂtovanyÂch dokumentuÊ
(tedy i WWW-straÂnek) s tõÂm, zÏe zdrojovyÂ koÂd je obycÏejnyÂ ASCII sou-
bor, takzÏe je snadno zpracovatelnyÂ a prÏenositelnyÂ.

PrvnõÂ znacÏkovacõÂ jazyk GML (Generalized Markup Language)byl
vyvinut ®rmou IBM pro potrÏeby popisovat, uchovaÂvat a zpracovaÂvat
ruÊzneÂ typy praÂvnõÂch textuÊ . V osmdesaÂtyÂch letech zacÏala organizace
ISO na zaÂkladeÏ tohoto jazyka prÏipravovat normu standardnõÂho znacÏ-
kovacõÂho jazyka a v roce 1986 byl tak de®novaÂn standard SGML
(Standard Generalized Markup Language). JednaÂ se o ¯exibilnõÂ jazyk
se znacÏnou vyjadrÏovacõÂ silou, je vsÏak zaÂrovenÏ hodneÏ slozÏityÂ. KvuÊ li
tomu je obtõÂzÏneÂ vytvorÏit naÂstroj, kteryÂ by pokryÂval celousÏõÂrÏi tohoto
jazyka. Proto byly naÂsledneÏ na zaÂkladech SGML vytvorÏeny jedno-
dusÏsÏõÂ jazyky (HTML, XML), ktereÂ se i prÏes omezeneÏjsÏõÂ vyjadrÏovacõÂ
sõÂlu rychle rozsÏõÂrÏily.

3.4.1 HTML

HTML (HyperText Markup Language) je zaÂkladnõÂm naÂstrojem pro
vytvaÂrÏenõÂ a formaÂtovaÂnõÂ dokumentuÊ v prostrÏedõÂ World Wide Web.
PrvnõÂ verze byla vytvorÏena v roce 1990 pro tvorbu dokumentuÊ ve
vyÂzkumneÂm centru CERN. SoucÏasneÏ se vznikem HTML, vznikaÂ i
protokol HTTP (HyperText Transfer Protocol) urcÏenyÂ pro jeho prÏe-
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nos v sõÂti. V roce 1991 CERN zprovoznil svuÊ j Web zalozÏenyÂ na teÂto
technologii a o dva roky pozdeÏji byl vyvinut prvnõÂ prohlõÂzÏ ecÏ s gra®c-
kyÂm uzÏivatelskyÂm rozhranõÂm Mosaic. PoteÂ dochaÂzõÂ k velkeÂmu roz-
machu webu a proto bylo nutneÂ de®novat pro HTML mezinaÂrodnõÂ
standardy. PostupneÏ byly vydaÂvaÂny noveÂ verze HTML, azÏ roku 1998
vznikla poslednõÂ verze s oznacÏenõÂm HTML 4.01 a dalsÏõÂ vyÂvoj byl za-
staven. DalsÏõÂm pokracÏovaÂnõÂm vyÂvoje jazykuÊ pro psanõÂ dokumentuÊ
na webu je jazyk XHTML.

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikacõÂ SGML. Je charakterizovaÂn
mnozÏinou znacÏek a jejich atributuÊ de®novanyÂch pro danou verzi.
Mezi znacÏky se uzavõÂrajõÂ cÏaÂsti textu dokumentu a tõÂm se urcÏuje seÂ-
mantika obsazÏeneÂho textu. CÏ aÂst dokumentu uzavrÏenaÂ mezi znacÏkami
tvorÏõÂ tzv. element dokumentu, jehozÏ soucÏaÂstõÂ mohou byÂt dalsÏõÂ vno-
rÏeneÂ elementy. Atributy jsou doplnÏujõÂcõÂ informace uprÏesnÏujõÂcõÂ vlast-
nosti daneÂho elementu. NevyÂhodou HTML je pouhaÂ de®nice vzhledu
dokumentuÊ , z ktereÂho nenõÂ rozpoznatelneÂ, co straÂnky obsahujõÂ, cozÏ
komplikuje automatizovaneÂ vyhledaÂvaÂnõÂ podle obsahu. PraÂveÏ tento
probleÂm se snazÏõÂ napravit novyÂ standard XHTML. [9]

3.4.2 XML

XML (eXtensible Markup Language) je obecnyÂ znacÏkovacõÂ jazyk,
kteryÂ byl vyvinut a standardizovaÂn konsorciem W3C. UmozÏnÏuj e
snadneÂ vytvaÂrÏenõÂ konkreÂtnõÂch znacÏkovacõÂch jazykuÊpro ruÊzneÂ uÂcÏely a
sÏirokeÂ spektrum ruÊznyÂch typuÊ dat. PomocõÂ XML znacÏek je vyznacÏen
v dokumentu vyÂznam jednotlivyÂch cÏaÂstõÂ textu. Dokumenty tak ob-
sahujõÂ võÂce informacõÂ, nezÏ kdyby se pouzÏõÂvalo znacÏkovanõÂ zameÏrÏeneÂ
pouze na vzhled jako u HTML. Toho lze s vyÂhodou vyuzÏõÂt v mnoha
oblastech jako je prohledaÂvaÂnõÂ dokumentuÊ cÏi export dat dojineÂho
formaÂtu. XML umozÏnÏuje stejneÏ jako HTML vytvaÂrÏet odkazy v raÂm ci
jednoho dokumentu i mezi dokumenty, navõÂc vsÏak umozÏnÏuje spoji t
võÂce dokumentuÊ dohromady pomocõÂ võÂcesmeÏrnyÂch odkazuÊ.

XML narozdõÂl od HTML klade silnyÂ duÊraz na formaÂlneÏ spraÂvnou
syntaxi. SpraÂvneÏ strukturovanyÂ dokument musõÂ splnÏovat naÂsledujõÂcõÂ
vlastnosti:

� MusõÂ mõÂt praÂveÏ jeden korÏenovyÂ (root) element.

� Elementy mohou byÂt vnorÏeny, ale nesmõÂ se prÏekryÂvat.
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� NepraÂzdneÂ elementy musõÂ byÂt ohranicÏeny startovacõÂ a ukoncÏo-
vacõÂ znacÏkou.

� VsÏechny hodnoty atributuÊ musõÂ byÂt uzavrÏeny ve shodnyÂch uvo-
zovkaÂch. OpacÏnyÂ paÂr uvozovek muÊzÏe byÂt pouzÏit uvnitrÏ hodnot.

[9]

3.4.3 XHTML

XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language) je znacÏkovacõÂ ja-
zyk vyvinutyÂ konsorciem W3C urcÏenyÂ pro tvorbu hypertextovyÂch
dokumentuÊ v prostrÏedõÂ WWW. PrvnõÂ verze XHTML 1.0 je plneÏ kom-
patibilnõÂ s HTML 4.1. JednaÂ se vsÏak o aplikaci XML, takzÏe dodrzÏuje
prÏõÂsneÏ syntaxi a umozÏnÏuje de®novat obsah dokumentuÊ . NynõÂse pra-
cuje na XHTML 2.0, ktereÂ bude poskytovat jesÏteÏ võÂce mozÏnostõÂ XML,
nebude vsÏak jizÏ kompatibilnõÂ s prÏedesÏlyÂmi verzemi. [9]

3.4.4 CSS

KaskaÂdoveÂ styly (Cascading Style Sheets) jsou nadstavbou znacÏko-
vacõÂho jazyka (HTML, XHTML, XML) urcÏeneÂ k de®novaÂnõÂ zpuÊsobu
zobrazenõÂ www straÂnek. HlavnõÂm smyslem je umozÏnit naÂvrhaÂrÏuÊm
oddeÏlit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. PuÊvodneÏ to
meÏl umozÏnit uzÏ jazyk HTML, ale v duÊsledku nedostatecÏnyÂch s tan-
darduÊ a konkurencÏnõÂho boje vyÂrobcuÊ prohlõÂzÏecÏuÊ se vyvinul jinak.
CSS umozÏnÏujõÂ prÏirÏadit kazÏdeÂmu elementu znacÏkovacõÂho jazyka ur-
cÏiteÂ vlastnosti (vzhled, zpuÊsob zobrazenõÂ, umõÂsteÏnõÂ atd.) v zaÂvislosti
na zarÏõÂzenõÂ, na ktereÂm je dokument prezentovanyÂ. AktuaÂlnõÂ verzõÂ je
zatõÂm CSS 2.0, kteraÂ vsÏak nenõÂ plneÏ podporovanaÂ vsÏemi prohlõÂzÏecÏi.
[9]

3.5 CGI

Common Gateway Interface (CGI) je protokol pro propojenõÂ externõÂch
aplikacõÂ s webovyÂm serverem. To serveru umozÏnÏuje prÏedaÂvat pozÏa-
davky od klienta na externõÂ aplikaci, kteraÂ podle pozÏadavkuÊ vraÂtõÂ
vyÂstup. TakovaÂ aplikace typicky zpracuje neÏjakyÂ skript ve weboveÂ
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straÂnce a weboveÂmu serveru navraÂtõÂ statickou straÂnku, kteraÂje naÂ-
sledneÏ poslaÂna klientovi jako vyÂstup jeho pozÏadavku. CGI jesoucÏaÂstõÂ
speci®kace protokolu HTTP. Mezi programovacõÂ jazyky, kteryÂm CGI
prÏedaÂvaÂ dotazy, patrÏõÂ naprÏõÂklad PHP, ASP.NET, Java, Perl a mnoho
dalsÏõÂch.

3.5.1 PHP

PHP (puÊvodneÏ Personal Home Page, dnes HypertextovyÂ PreProce-
sor) je skriptovacõÂ programovacõÂ jazyk urcÏenyÂ prÏedevsÏõÂm pro progra-
movaÂnõÂ dynamickyÂch internetovyÂch straÂnek. NejcÏasteÏjise zacÏlenÏuje
prÏõÂmo do struktury znacÏkovacõÂho jazyka, cozÏ je velmi vyÂhodneÂ pro
tvorbu webovyÂch aplikacõÂ. PHP lze ovsÏem pouzÏõÂt i k tvorbeÏkonzo-
lovyÂch cÏi desktopovyÂch aplikacõÂ.

Na vyÂvoji PHP se podõÂlõÂ velkaÂ komunita programaÂtoruÊ , kteraÂ vy-
tvorÏila velkeÂ mnozÏstvõÂ rozsaÂhlyÂch knihoven funkcõÂ prozpracovaÂnõÂ
textu, gra®ky, praÂci se soubory, prÏõÂstup k nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂm databaÂzo-
vyÂm serveruÊm atd. VerÏejneÏ prÏõÂstupnaÂ je takeÂ velmi zdarÏilaÂ dokumen-
tace vcÏetneÏ zdrojovyÂch koÂduÊ . I proto patrÏõÂ PHP jizÏ od roku 1994 mezi
nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂ programovacõÂ jazyky v prostrÏedõÂ Internetu. Syntaxe
jazyka puÊvodneÏ vychaÂzõÂ prÏedevsÏõÂm z jazyka C, ale dnes jizÏ v sobeÏ
obsahuje i prvky C++, Javy nebo Perlu. PHP skripty jsou provaÂdeÏny
na straneÏ serveru, k uzÏivateli je prÏenaÂsÏen azÏ vyÂsledek jejich cÏinnosti.
PHP je nezaÂvislyÂ na platformeÏ. Skripty v neÏm napsaneÂ lze bez ja-
kyÂchkoli uÂprav spousÏteÏt na vsÏech rozsÏõÂrÏenyÂch operacÏnõÂch systeÂmech.
Od verze PHP 5.0 podporuje tento jazyk objektovyÂ prÏõÂstup cÏaÂstecÏneÏ
prÏevzatyÂ z jazyka Java. V kombinaci s webovyÂm serverem Apache a
databaÂzovyÂm serverem MySQL je PHP ideaÂlnõÂ bezplatneÂ rÏesÏenõÂ pro
tvorbu dynamickyÂch webovyÂch portaÂluÊ . [12]

3.5.2 Java

Java je objektoveÏ orientovanyÂ programovacõÂ jazyk nezaÂvislyÂ na plat-
formeÏ, kteryÂ vyvinula spolecÏnost Sun Microsystems v roce 1995.
V JaveÏ lze vytvaÂrÏet trÏi zaÂkladnõÂ druhy programuÊ:

� aplety ¸ programy beÏzÏõÂcõÂ v raÂmci www straÂnky na stanici klienta
v prohlõÂzÏecÏi
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� servlety ¸ programy beÏzÏõÂcõÂ na weboveÂm serveru

� aplikace ¸ programy, ktereÂ se spousÏteÏjõÂ na stanici

NezaÂvislost na platformeÏ je zajisÏteÏna technologiõÂvirtuaÂlnõÂho stroje.
Na pocÏõÂtacÏi, kde chceme spustit libovolnyÂ javovskyÂ program, musõÂ
byÂt nainstalovaÂn Java Virtual Machine (JVM) urcÏenyÂ pro danyÂ ope-
racÏnõÂ systeÂm. PrÏekladacÏ Javy totizÏ neprÏeklaÂdaÂ zdrojovyÂ text do pro-
veditelneÂho koÂdu, ale do prÏenositelneÂho pseudokoÂdu. Ten jepak
spousÏteÏn v ktereÂmkoli JVM. JVM pracuje jako interpret a provaÂdõÂ
postupneÏ akce zapsaneÂ v pseudokoÂdu. Oproti programovacõÂm jazy-
kuÊm, ktereÂ provaÂdeÏjõÂ statickou kompilaci, je vsÏak start javovskyÂch
programuÊ pomalejsÏõÂ, protozÏe prostrÏedõÂ musõÂ program nejprve prÏelo-
zÏit a potom teprve spustit. DalsÏõÂ nevyÂhodou je veÏtsÏõÂ pameÏt'ovaÂ naÂrocÏ-
nost prÏi beÏhu programu zpuÊsobenaÂ nutnostõÂ mõÂt v pameÏti celeÂ beÏhoveÂ
prostrÏedõÂ. [11]

3.5.3 ASP.NET

ASP.NET je nadstavba .NET Frameworku ®rmy Microsoft pro tvorb u
webovyÂch aplikacõÂ a sluzÏeb. Je naÂstupcem technologie ASP (Active
Server Pages) a prÏõÂmyÂm konkurentem JSP (Java Server Pages). Pro-
strÏedõÂ ASP.NET je podobneÏ jako java zalozÏeno na technologii virtu-
aÂlnõÂho stroje. V tomto prÏõÂpadeÏ se jednaÂ o CLR (Common Language
Runtime), kteryÂ je sdõÂlen vsÏemi aplikacemi postavenyÂmi na .NET Fra-
meworku. ProgramaÂtorÏi tak mohou realizovat sveÂ projekty v ja keÂm-
koliv jazyce podporujõÂcõÂm CLR, naprÏ. Visual Basic.NET, JScript.NET,
C# a v mnoha dalsÏõÂch. NevyÂhodou tohoto jazyka je, zÏe se jednaÂ o ko-
mercÏnõÂ, tedy placenyÂ produkt. [10]
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Kapitola 4

AnalyÂza problematiky odpadoveÂho hospodaÂrÏ-
stvõÂ

4.1 UÂvod

V teÂto kapitole de®nuji zaÂkladnõÂ pojmy z odpadoveÂ problematiky se
zameÏrÏenõÂm na biomasu. DaÂle uvedu, do jakyÂch kategoriõÂ se biood-
pady deÏlõÂ a jakyÂmi technologiemi je lze zpracovaÂvat. Na zaÂveÏr se po-
kusõÂm strucÏneÏ zanalyzovat neÏkolik jizÏ existujõÂcõÂch webovyÂch portaÂluÊ
zabyÂvajõÂcõÂch se problematikou bioodpaduÊ . ZameÏrÏõÂm seprÏedevsÏõÂm na
jejich obsah a pouzÏiteÂ informacÏnõÂ technologie. Tyto informace mohu
pozdeÏji vyuzÏõÂt k vlastnõÂmu naÂvrhu noveÂho portaÂlu BiomIS.

4.2 ZaÂkladnõÂ pojmy

Odpad je hmotnaÂ veÏc, ktereÂ se cÏloveÏk zbavuje nebo maÂ uÂmysl cÏi po-
vinnost se jej zbavit. Z praÂvnõÂho hlediska de®nuje prÏesneÏodpad
zaÂkon cÏ. 185/2001 Sb. o odpadech [28], ve ktereÂm jsou uvedenyi
dalsÏõÂ prÏõÂslusÏneÂ de®nice a povinnosti tyÂkajõÂcõÂ se odpaduÊ v CÏ eskeÂ
republice.

Biologicky rozlozÏitelneÂ odpady (BRO) jsou odpady, ktereÂ podleÂ-
hajõÂ aerobnõÂmu nebo anaerobnõÂmu rozkladu. JednaÂ se zejmeÂna
o odpady ze zemeÏdeÏlstvõÂ, lesnictvõÂ, potravinaÂrÏskeÂho pruÊmyslu,
papõÂrenskeÂho pruÊmyslu, pruÊmyslu zpracovaÂnõÂ drÏeva apod. VyÂ-
znamnou skupinu tvorÏõÂ biologicky rozlozÏitelneÂ komunaÂlnõÂ od-
pady (BRKO) a kaly z CÏ OV (cÏisticÏka odpadnõÂch vod). Mezi BRO
jsou uvazÏovaÂny i odpady, ktereÂ obsahujõÂ võÂce jak 50% odpaduÊ ,
ktereÂ podleÂhajõÂ aerobnõÂmu nebo anaerobnõÂmu rozkladu (SKO).
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VyhlaÂsÏkou cÏ. 294/2005 Sb., prÏõÂlohou cÏ. 5 odst. B4 je zakaÂzaÂno
sklaÂdkovat kompostovatelneÂ odpady na sklaÂdkaÂch vsÏech sku-
pin.

Biologicky rozlozÏitelnyÂ komunaÂlnõÂ odpad (BRKO): je BRO obsa-
zÏenyÂ v komunaÂlnõÂm nebo jemu podobneÂm odpadu. Pojem je
uzÏõÂvaÂn ve zjednodusÏeneÂ podobeÏ jako ¹komunaÂlnõÂ bioodpadª.

KompostovaÂnõÂje biologickaÂ metoda vyuzÏõÂvanaÂ pro zpracovaÂnõÂBRO,
pomocõÂ ktereÂ se za kontrolovatelnyÂch podmõÂnek aerobnõÂchpro-
cesuÊ (za prÏõÂstupu vzduchu) a cÏinnostõÂ mikroorganizmuÊ prÏemeÏnõÂ
BRO na kompost.

KompostovatelnyÂ odpad je BRO, ze ktereÂho vznikne beÏhem pro-
cesu kompostovaÂnõÂ kompost odpovõÂdajõÂcõÂ neÏktereÂ ze trÏõÂd jakosti
de®novaneÂ ve vyhlaÂsÏce o biologickyÂch metodaÂch zpracovaÂnõÂ
BRO.

4.3 Kategorie odpaduÊ a technologiõÂ

Odpady je mozÏneÂ deÏlit z ruÊznyÂch hledisek. Pro naÂvrh integrovaneÂho
rÏesÏenõÂ naklaÂdaÂnõÂ s bioodpady jsou jednotliveÂ kategorie BRO transfor-
movaÂny do speci®ckyÂch skupin, jejichzÏ rozdeÏlenõÂ souvisõÂ s efektivnõÂm
sbeÏrem a svozem.

Tabulka 4.1: Kategorie bioodpaduÊ

Skupina Popis

DomovnõÂ Odpady vznikajõÂcõÂ v domaÂcnostech mimo or-
ganickyÂch zbytkuÊ z potravin, odpady ze se-
cÏenõÂ traÂvy, z prorÏezuÊ zeleneÏ a zaÂhradkaÂrÏskyÂch
vyÂpeÏstkuÊ .

KomunaÂlnõÂ Odpady ze secÏenõÂ traÂvy a prorÏezuÊ verÏejneÂ ze-
leneÏ, z uÂdrzÏby prÏõÂmeÏstskyÂch parkuÊ a lesuÊ .

Kaly VsÏechny druhy biologickyÂch kaluÊ vcÏetneÏ ob-
sahuÊ septikuÊ a zÏump.
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Tabulka 4.1: Kategorie bioodpaduÊ

Skupina Popis

Obchod/sluzÏby Odpady z prodejen vcÏetneÏ supermarketuÊ , od-
pady od drobnyÂch zÏivnostnõÂkuÊ .

PruÊmysl Odpady z potravinaÂrÏskeÂho pruÊmyslu.

ZemeÏdeÏlstvõÂ Odpady ze zemeÏdeÏlskeÂ a lesnickeÂ vyÂroby.

PouzÏõÂvaneÂ a v soucÏasneÂ dobeÏ vyvõÂjeneÂ systeÂmy a technologie jsou
rozdeÏleny do teÏchto zaÂkladnõÂch skupin:

Tabulka 4.2: SysteÂmy a technologie

Skupina Popis

Prevence PrÏõÂstup a metody smeÏrujõÂcõÂ k minimalizaci
produkce odpadu.

OddeÏlenyÂ sbeÏr SysteÂm sbeÏru a svozu, kdy je odpad primaÂrneÏ
oddeÏlovaÂn jizÏ u puÊvodce.

TrÏõÂdeÏnõÂ OddeÏlenõÂ biologickeÂho odpadu ze smeÏsneÂho
odpadu s pouzÏitõÂm fyzikaÂlnõÂch metod.

VyuzÏitõÂ Technologie zarucÏujõÂcõÂ podstatneÂ vyuzÏitõÂ od-
padu pro konecÏneÂho uzÏivatele.

MBU 1 Technologie mechanicko-biologickeÂ uÂpravy
odpadu pro konecÏneÂ vyuzÏitõÂ/znesÏkodneÏnõÂ od-
padu.

SpalovaÂnõÂ ZnesÏkodneÏnõÂ odpadu termickou cestou (ener-
getickeÂ vyuzÏitõÂ)

SklaÂdkovaÂnõÂ UlozÏenõÂ odpadu na zabezpecÏenou sklaÂdku rÏõÂ-
zenyÂm zpuÊsobem.

1Mechanicko-biologickaÂ uÂprava
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4.4 NeformaÂlnõÂ analyÂza existujõÂcõÂch webovyÂch portaÂluÊ

JednotliveÂ weboveÂ portaÂly budu analyzovat v naÂsledujõÂcõÂch katego-
riõÂch:

� Rozsah zameÏrÏenõÂ

� Pro koho je urcÏen

� Jazyk

� Povinnost autentizace

� PouzÏiteÂ informacÏnõÂ technologie

4.4.1 www.biom.cz

Biom.cz je nejveÏtsÏõÂm cÏeskyÂm portaÂlem zameÏrÏenyÂm na bioodpady a
jejich zpracovaÂnõÂ. UzÏivatel zde nalezne mnoho odbornyÂch cÏlaÂnkuÊ
z celeÂ teÂto oblasti, rozsaÂhlou legislativu, encyklopedii fytoenergetiky,
diskuznõÂ foÂrum, cÏasopis Biom a odkazy na weby s podobnou tema-
tikou. V jednotlivyÂch kategoriõÂch publikuje Biom.cz velkeÂ mnozÏstvõÂ
odbornyÂch informacõÂ a je mozÏneÂ zde konzultovat konkreÂtnõÂ probleÂmy
se skutecÏnyÂmi odbornõÂky. NesetkaÂme se tu vsÏak s obecnyÂm uvede-
nõÂm do problematiky bioodpaduÊ ani laicky zameÏrÏenyÂmi cÏlaÂnky. Je
tedy mozÏneÂ rÏõÂci, zÏe je tento portaÂl zameÏrÏen spõÂsÏe na odbornou verÏej-
nost. CelyÂ web je mozÏneÂ zobrazit v cÏeskeÂm nebo anglickeÂm jazyce
a to vcÏetneÏ publikovanyÂch cÏlaÂnkuÊ . ZaÂkladnõÂ funkce portaÂlu jsou do-
stupneÂ i bez registrace uzÏivatele, ale i tato mozÏnost se zde nachaÂzõÂ.
PrÏihlaÂsÏenyÂ uzÏivatel maÂ naprÏõÂklad mozÏnost nechat sizasõÂlat nejnoveÏjsÏõÂ
cÏlaÂnky a podobneÏ.

CelyÂ portaÂl je zalozÏen na komercÏnõÂm redakcÏnõÂm systeÂmu Toolkit a
vyuzÏõÂvaÂ scriptovacõÂ jazyky PHP, Javascript a znacÏkovacõÂ jazyk HTML
s nadstavbou CSS. VyÂsledneÂ WWW-straÂnky jsou validnõÂ HTML4.01
Transitional dokumenty. [14]

4.4.2 www.env.cz

Env.cz je webovyÂ portaÂl Ministerstva zÏivotnõÂho prostrÏedõÂCÏ eskeÂ re-
publiky. JednaÂ se tedy o informacÏnõÂ systeÂm verÏejneÂ spraÂvy poskytu-
jõÂcõÂ publikace a periodika vydaÂvanaÂ tõÂmto ministerstvem. Informace
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tyÂkajõÂcõÂ se BRO lze naleÂzt v sekci obnovitelnyÂch zdrojuÊ. PortaÂl po-
skytuje zdarma platneÂ prÏedpisy ze SbõÂrky zaÂkonuÊ v aktuaÂlnõÂm zneÏnõÂ.
DatabaÂze prÏedpisuÊ je provozovaÂna spolecÏnostõÂ ASPI Publishing s.
r. o. a je pruÊbeÏzÏneÏ aktualizovaÂna. JednotliveÂ dokumenty lze snadno
vyhledaÂvat a naÂsledneÏ prohlõÂzÏet cÏi staÂhnout do pocÏõÂtacÏe ve formaÂtu
PDF. V sekci zÏivotnõÂho prostrÏedõÂ lze naleÂzt i poneÏkud obecneÏjsÏõÂ infor-
mace, ktereÂ mohou byÂt uzÏitecÏneÂ i uzÏivateluÊm, kterÏõÂ nejsou z tohoto
oboru nebo se s nõÂm teprve seznamujõÂ. KonkreÂtnõÂ dokumenty, a prÏe-
devsÏõÂm ty legislativnõÂ, jsou pak velice uzÏitecÏnyÂm zdrojem informacõÂ
i pro vysoce odbornou verÏejnost. VsÏechny straÂnky jsou k dispozici
jak v cÏeskeÂm tak anglickeÂm jazyce, koncoveÂ legislativnõÂdokumenty
jsou vsÏak dostupneÂ pouze cÏesky. CelyÂ portaÂl je prÏõÂstupnyÂ vsÏem uzÏi-
vateluÊm bez potrÏeby registrace. AutentizovanaÂ cÏaÂst nenõÂ dostupnaÂ
vuÊbec.

StejneÏ jako Biom.cz, je i tento portaÂl zalozÏen na redakcÏnõÂmsysteÂmu
Toolkit. [15]

4.4.3 www.enviweb.cz

Tento portaÂl je provozovaÂn spolecÏnostõÂ EnviWeb s.r.o. JednaÂ se o nej-
rozsaÂhlejsÏõÂ a nejnavsÏteÏvovaneÏjsÏõÂ portaÂl v CÏ eskeÂ republice, kteryÂ se
zabyÂvaÂ zÏivotnõÂm prostrÏedõÂm. PrÏinaÂsÏõÂ nejnoveÏjsÏõÂ informace z domova
i ze zahranicÏõÂ a publikuje mnoho odbornyÂch cÏlaÂnkuÊ z teÂto oblasti.
DaÂle portaÂl poskytuje seznam norem a platnyÂch praÂvnõÂch prÏedpisuÊ
z resortu Ministerstva zÏivotnõÂho prostrÏedõÂ, kalendaÂrÏ porÏaÂdanyÂch akcõÂ
a odbornou poradnu. Na teÏchto straÂnkaÂch je takeÂ zverÏejneÏn adresaÂrÏ ®-
rem, opraÂvneÏnyÂch osob, institucõÂ a orgaÂnuÊ staÂtnõÂ spraÂvy zabyÂvajõÂcõÂch
se zÏivotnõÂm prostrÏedõÂm. PortaÂl obsahuje i mnoho cÏlaÂnkuÊo naklaÂdaÂnõÂ
s BRO, avsÏak biomasa zde bohuzÏel svoji samostatnou sekci nemaÂ.
VeÏtsÏina informacõÂ je na webu volneÏ dostupnaÂ, neÏktereÂ cÏaÂsti jsou vsÏak
prÏistupneÂ azÏ po registraci uzÏivatele. Ta umozÏnÏuje takeÂ prÏednastavenõÂ
vzhledu portaÂlu nebo zasõÂlaÂnõÂ aktualit na e-mail. UzÏivatelskeÂ menu
je dostupneÂ cÏesky i anglicky, samotnyÂ obsah portaÂlu je ale pouze
v cÏekeÂm jazyce.

PortaÂl je provozovaÂn prostrÏednictvõÂm vlastnõÂho redakcÏnõÂho sys-
teÂmu. VyÂsledneÂ dokumenty jsou generovaÂny ve znacÏkovacõÂmjazyce
XHTML 1.0 Strict a vyuzÏõÂvajõÂ daÂle CSS, Javascript a RSS. [16]
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4.4.4 www.aebiom.org

AEBIOM je rozsaÂhlyÂ informacÏnõÂ systeÂm provozovanyÂ neziskovou or-
ganizacõÂ (The European Biomass Association) pod hlavicÏkouEvrop-
skeÂ unie. Tato organizace sdruzÏuje skupinu naÂrodnõÂch asociacõÂ pro
biomasu z EvropskeÂ unie, ale i dalsÏõÂch necÏlenskyÂch evropskyÂch staÂtuÊ .
PortaÂl obsahuje informace o teÂto organizaci, seznamuje uzÏivatele s bi-
omasou a s technologiemi pro jejõÂ zpracovaÂnõÂ a zõÂskaÂvaÂnõÂ bioenergie.
DaÂle publikuje odborneÂ cÏlaÂnky, usnesenõÂ EvropskeÂ unie a publikace
z konferencõÂ zameÏrÏenyÂch na toto teÂma. V cÏaÂsti kontakty se nachaÂzõÂ
velkeÂ mnozÏstvõÂ odkazuÊ na naÂrodnõÂ weboveÂ portaÂly zabyÂvajõÂcõÂ se bio-
masou. Tento portaÂl tedy slouzÏõÂ spõÂsÏe jako uÂvod do problematiky bi-
omasy a jako rozcestnõÂk ke specializovaneÏjsÏõÂm portaÂluÊm. InformacÏnõÂ
systeÂm je celyÂ pouze v anglickeÂm jazyce. Autentizovanou cÏaÂst tento
portaÂl neposkytuje, ale uzÏivatel muÊzÏe zadat do systeÂmu svuÊ je-mail,
na kteryÂ mu budou zasõÂlaÂny nejnoveÏjsÏõÂ dokumenty.

Z technologickeÂho hlediska vyuzÏõÂvaÂ portaÂl skriptovacõÂho jazyka
PHP, kteryÂ generuje nestandardizovaneÂ HTML dokumenty s vyuzÏi-
tõÂm kaskaÂdovyÂch styluÊ a javascriptu. [17]

4.4.5 www.bioxchange.com

Bioxchange je webovyÂ portaÂl zameÏrÏenyÂ na obchodovaÂnõÂs biomasou.
JednaÂ se o mezinaÂrodnõÂ iniciativu podporovanou spolecÏnostmi Eco-
fys, Nationale Reststoffenbeurs, 3E a ESD. HlavnõÂ funkcõÂ tohoto infor-
macÏnõÂho systeÂmu je mezinaÂrodnõÂ nabõÂdka a poptaÂvka po biomase a
zprostrÏedkovaÂnõÂ dohodnuteÂho obchodu. DaÂle portaÂl poskytuje slov-
nõÂk odbornyÂch pojmuÊ, kteryÂ usnadnÏuje mezinaÂrodnõÂ komunikaci, a
sekundaÂrnõÂ sluzÏby, jakyÂmi jsou naprÏõÂklad informace o cenaÂch jed-
notlivyÂch druhuÊ biomasy, bezpecÏnosti s jejõÂm naÂklaÂdaÂnõÂm, kontakty
na dopravce a spolecÏnosti zajisÏt'ujõÂcõÂ kontrolu kvality a kvantity prÏi
prÏepraveÏ. Tento webovyÂ portaÂl je urcÏen prÏedevsÏõÂm obchodnõÂkuÊm s bi-
omasou, kteryÂm napomaÂhaÂ v lepsÏõÂ orientaci na jinak neprÏehledneÂm
mezinaÂrodnõÂm trhu a kompletneÏ zprostrÏedkovaÂvaÂ obchod iprÏepravu
tohoto zbozÏõÂ. CelyÂ web je dostupnyÂ ve veÏtsÏineÏ evropskyÂchjazycõÂch
(anglicky, neÏmecky, francouzsky, holandsky a polsky). ZaÂk ladnõÂ in-
formace a obchodnõÂ nabõÂdky si muÊzÏe prohlõÂzÏet i neregistrovanyÂ uzÏi-
vatel, zadaÂvat nabõÂdky a uskutecÏnÏovat obchody smõÂ vsÏak uzÏivatel azÏ
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po prÏedchozõÂ autentizaci.
WeboveÂ straÂnky jsou generovaÂny ve znacÏkovacõÂm jazyce HTML

verze 4.0 Transitional za pomoci skriptovacõÂho jazyka ASP.NET, ja-
vascriptu a kaskaÂdovyÂch styluÊ . [18]

4.4.6 www.biomasse-rlp.de/hib

Biomasse-rlp je komplexnõÂm informacÏnõÂm systeÂmem zameÏrÏenyÂm na
energetickeÂ vyuzÏitõÂ biomasy v regionu PoryÂnõÂ, kteryÂ je provozovaÂn
Ministerstvem zÏivotnõÂho prostrÏedõÂ teÂto neÏmeckeÂ zemeÏ. Obsahuje ak-
tuaÂlnõÂ informace o deÏnõÂ v daneÂm regionu, statistiky a grafy ruÊznyÂch
vyuzÏõÂvanyÂch technologiõÂ, aktuaÂlnõÂ nabõÂdku a poptaÂvku po biomase a
zprostrÏedkovaÂvaÂ obchody. SoucÏaÂstõÂ je takeÂ pocÏõÂtadlo,ktereÂ uzÏivateli
umozÏnÏuje vypocÏõÂtat mnozÏstvõÂ energie, ktereÂ lze z konkreÂtnõÂho druhu
biomasy zõÂskat. PortaÂl je k dispozici pouze v neÏmeckeÂm jazyce a je
urcÏen jak odborneÂ verÏejnosti, tak beÏzÏnyÂm obcÏanuÊm tohotoregionu.
VesÏkereÂ informace jsou dostupneÂ vsÏem uzÏivateluÊm bez mozÏnosti re-
gistrace.

PrÏesnou speci®kaci pouzÏõÂtyÂch informacÏnõÂch technologiõÂ se mi ne-
podarÏilo u tohoto portaÂlu zjistit. Jedinou dostupnou informacõÂ je roz-
saÂhleÂ vyuzÏitõÂ javascriptu. [19]

4.4.7 www.btl-plattform.de

Tento neÏmeckyÂ portaÂl je velmi uÂzce zameÏrÏenyÂ na vyuzÏitõÂbiomasy pro
vyÂrobu paliv. PrÏedstavuje ruÊzneÂ technologie jejõÂho zpracovaÂnõÂ a pro-
dukty jimi zõÂskaneÂ. ZaobõÂraÂ se takeÂ aspekty dopadu vyÂroby biopaliv
na zÏivotnõÂ prostrÏedõÂ, legislativnõÂm pozadõÂm a staÂtnõÂ podporou Spol-
koveÂ republiky NeÏmecko v teÂto oblasti. Ke stazÏenõÂ jsou na portaÂlu
zdarma i naÂzornaÂ videa ve formaÂtu wmv a odbornaÂ literatura vefor-
maÂtu PDF. UzÏivatel zde muÊzÏe naleÂzt jak obecneÂ cÏlaÂnky,tak odborneÂ
analyÂzy cÏi nejnoveÏjsÏõÂ aktuality tyÂkajõÂcõÂ se tohoto teÂmatu.SpõÂsÏe je ale
portaÂl zameÏrÏen na meÂneÏ odbornou verÏejnost. CelyÂ portaÂl je k dis-
pozici v neÏmeckeÂm a anglickeÂm jazyce, a to vcÏetneÏ vsÏech cÏlaÂnkuÊ .
Autentizovanou cÏaÂst tento portaÂl nenabõÂzõÂ.

WeboveÂ straÂnky jsou generovaÂny ve znacÏkovacõÂm jazyce HTML
verze 4.01 pomocõÂ skriptovacõÂho jazyka PHP. [20]

44



4. ANALYÂZA PROBLEMATIKY ODPADOVEÂHO HOSPODAÂRÏ STVIÂ

4.4.8 ShrnutõÂ existujõÂcõÂch portaÂluÊ

V prostrÏedõÂ Internetu se muÊzÏeme setkat s celou rÏadou webovyÂch por-
taÂluÊ se zameÏrÏenõÂm na zpracovaÂnõÂ biomasy. VeÏtsÏina z nich se zabyÂvaÂ
obecnyÂmi informacemi o biomase a naklaÂdaÂnõÂ s nõÂ, zverÏejnÏuje nej-
noveÏjsÏõÂ odborneÂ cÏlaÂnky a legisletivu v teÂto oblasti neboposkytuje
uzÏivateluÊm odbornou poradenskou sluzÏbu. NeÏktereÂ portaÂly se de-
tailneÏ zaobõÂrajõÂ vybranou technologiõÂ pro zpracovaÂnõÂbiomasy jako
naprÏõÂklad pouze vyÂrobou bioenergie. Jak vsÏeobecnyÂch,tak vysoce
odbornyÂch a uÂzce specializovanyÂch informacõÂ vcÏetneÏ platneÂ legisla-
tivy je na cÏeskeÂm i evropskeÂm Internetu dostatek. ZÏ aÂdnyÂ ze zkou-
manyÂch portaÂluÊ vsÏak nenabõÂzõÂ uzÏivateli analyÂzu vedoucõÂ k navrzÏenõÂ
optimaÂlnõÂho integrovaneÂho systeÂmu rÏesÏenõÂ naklaÂdaÂnõÂ s biomasou ve
zvoleneÂm regionu.

Mnou vytvorÏenyÂ portaÂl BiomIS se tedy zameÏrÏõÂ prÏevaÂzÏneÏ na tuto
funkci a bude tak v tomto smeÏru jedinecÏnyÂm a nenahraditelnyÂm
pomocnõÂkem. OstatnõÂ informace, jako jsou legislativa, detailnõÂ cha-
rakteristiky jednotlivyÂch technologiõÂ, statistiky cÏi obecneÂinformace,
nenõÂ trÏeba do noveÂho portaÂlu implementovat, protozÏe jsou jizÏ kvalitneÏ
zpracovaÂny na portaÂlech existujõÂcõÂch. Tyto informace je tedy vhodneÂ
reprezentovat pouze strucÏnyÂm prÏehledem doplneÏnyÂm o hyper tex-
toveÂ odkazy na vhodneÂ portaÂly.
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Kapitola 5

AnalyÂza a naÂvrh weboveÂho portaÂlu BiomIS

5.1 UÂvod

V teÂto kapitole se pokusõÂm zanalyzovat a navrhnout webovyÂ portaÂl
pro optimalizaci rÏesÏenõÂ naklaÂdaÂnõÂ s biologicky rozlozÏitelnyÂmi od-
pady (BRO). Jako odbornyÂ konzultant z oblasti naklaÂdaÂnõÂ s BRO mi
byl vedoucõÂm diplomoveÂ praÂce prÏideÏlen Ing. ZdeneÏk HorsaÂk, kteryÂ
zformuloval pozÏadavky na tento portaÂl a formou konzultacõÂ se podõÂ-
lel na jeho vyÂvoji.

5.2 Speci®kace pozÏadavkuÊ

BiomIS je noveÏ navrzÏenyÂ internetovyÂ portaÂl zabyÂvajõÂcõÂ se naklaÂdaÂnõÂ
s biologicky rozlozÏitelnyÂmi odpady. Jeho hlavnõÂm prÏõÂnosem je kom-
plexnõÂ pruÊvodce zastrÏesÏujõÂcõÂ celyÂ proces naÂvrhu integrovaneÂho sys-
teÂmu naklaÂdaÂnõÂ s BRO ve zvoleneÂm regionu. Tento pruÊvodcese
sklaÂdaÂ ze zaÂkladnõÂch osmi blokuÊ analyÂzy vedoucõÂch k navrzÏenõÂ op-
timaÂlnõÂho integrovaneÂho systeÂmu rÏesÏenõÂ naklaÂdaÂnõÂs biologicky roz-
lozÏitelnyÂmi odpady ve vhodneÏ zvoleneÂm regionu. Jednotliv eÂ bloky
vyzÏadujõÂ hlavnõÂ uÂdaje pro naÂvrh a analyÂzu s tõÂm, zÏe prÏõÂslusÏnaÂ dalsÏõÂ
pomocnaÂ data, informace a vyÂpocÏty si uzÏivatel zjisÏt'uje a provaÂdõÂ ve
vlastnõÂ databaÂzi mimo portaÂl. Proces analyÂzy tak prÏedpoklaÂdaÂ, zÏe
uzÏivatel maÂ zaÂkladnõÂ znalosti o problematice odpadoveÂho hospo-
daÂrÏstvõÂ. NavrzÏenyÂ postup celeÂho procesu do znacÏneÂ mõÂry eliminuje
mozÏnaÂ opomenutõÂ a chybneÂ mezivyÂpocÏty. TrÏi analyÂzy, ktereÂ jsou sou-
cÏaÂstõÂ tohoto procesu, totizÏ srovnaÂvajõÂ navrzÏeneÂ parametry systeÂmu
v regionu s optimaÂlnõÂmi hodnotami zõÂskanyÂmi v jizÏ fungujõÂcõÂch a
prosperujõÂcõÂch svozovyÂch oblastech. CelyÂ proces vsÏak umozÏnÏuje vy-
tvaÂrÏenõÂ vlastnõÂch modeluÊ i bez ohledu na tyto doporucÏeneÂ hodnoty,
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a takeÂ umozÏnÏuje vyuzÏõÂt pouze vybraneÂ cÏaÂsti analyÂzy. VyÂstupem ana-
lyÂzy jsou bud' tisky z jednotlivyÂch blokuÊ , nebo konecÏnyÂ naÂvrh celeÂho
integrovaneÂho systeÂmu v tisÏteÏneÂ sumarizacÏnõÂ podobeÏ. K jednotlivyÂm
analyÂzaÂm je mozÏneÂ se v budoucnu vracet a zpeÏtneÏ meÏnit vyplneÏneÂ
parametry.

Pro naÂvrh integrovaneÂho systeÂmu naklaÂdanõÂ s biologickyrozlozÏi-
telnyÂmi odpady je k dispozici peÏt zaÂkladnõÂch databaÂzõÂ,ktereÂ uzÏivatel
vyuzÏõÂvaÂ v pruÊbeÏhu analyÂzy. DatabaÂze vsÏak mohou byÂt vyuzÏity i sa-
mostatneÏ bez naÂvaznosti na tuto analyÂzu.

JednotliveÂ databaÂze obsahujõÂcõÂ karty ruÊznyÂch formaÂtuÊ ,jsou ote-
vrÏeneÂ a budou postupneÏ doplnÏovaÂny na zaÂkladeÏ dalsÏõÂchzkusÏenostõÂ,
rozvoje a novyÂch legislativnõÂch pozÏadavkuÊ v oblasti rÏesÏenõÂ biologicky
rozlozÏitelnyÂch odpaduÊ . Obsah teÏchto databaÂzõÂ muÊzÏe meÏnit pouze
opraÂvneÏnyÂ administraÂtor.

VyuzÏõÂvat analyÂzu a prohlõÂzÏet karty z jednotlivyÂch databaÂzõÂ smõÂ
pouze registrovanõÂ uzÏivateleÂ. KazÏdyÂ uzÏivatel maÂ zpeÏtneÏ kdispozici
pouze ty analyÂzy, ktereÂ saÂm vytvorÏil.

5.3 KontextovyÂ diagram

Z teÂto speci®kace pozÏadavkuÊ je mozÏneÂ sestrojit jednoduchyÂ kon-
textovyÂ diagram, kteryÂ znaÂzornÏuje jednotliveÂ uzÏivatelskeÂskupiny
a jejich akce, ktereÂ bude systeÂm akceptovat, a na druhou stranu naÂ-
sledneÂ reakce, kteryÂmi bude systeÂm odpovõÂdat. CõÂlem nenõÂzazna-
menat vsÏechny poskytovaneÂ funkce, ale pouze ty nejduÊ lezÏiteÏjsÏõÂ pozÏa-
davky a datoveÂ toky, ktereÂ probõÂhajõÂ mezi jednotlivyÂmi uzÏivatelskyÂmi
skupinami a systeÂmem.
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Tady bude na celou straÂnku obraÂzek kontextoveÂho diagramu
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Z kontextoveÂho diagramu je patrneÂ, zÏe systeÂm komunikuje se
trÏemi naÂsledujõÂcõÂmi uzÏivatelskyÂmi skupinami.

� NeprÏihlaÂsÏenyÂ uzÏivatel

� PrÏihlaÂsÏenyÂ uzÏivatel

� AdministraÂtor

KazÏdaÂ z teÏchto skupin maÂ jinaÂ opraÂvneÏnõÂ a vyuzÏõÂvaÂ odlisÏneÂ funkce
portaÂlu. Na zaÂkladeÏ teÏchto poznatkuÊ je mozÏneÂ prÏistoupit k podrobneÂ
analyÂze systeÂmu.

5.4 PodrobnaÂ analyÂza

Z uvedeneÂ speci®kace a kontextoveÂho diagramu je patrneÂ, zÏe portaÂl
musõÂ byÂt rozdeÏlen na administraÂtorskou a uzÏivatelskou cÏaÂst. ObeÏ tyto
cÏaÂsti jsou prÏõÂstupneÂ azÏ po autentizaci uzÏivatele prÏihlasÏovacõÂm jmeÂ-
nem a heslem. Pokud se uzÏivatel neautentizuje, maÂ prÏõÂstup pouze
k zaÂkladnõÂm informacõÂm o portaÂlu. NeprÏihlaÂsÏenyÂ uzÏivatel maÂ takeÂ
mozÏnost se po poskytnutõÂ pozÏadovanyÂch uÂdajuÊ zaregistrovat, prÏihlaÂ-
sit se do systeÂmu a staÂt se tak prÏihlaÂsÏenyÂm uzÏivatelem s prÏõÂstupem
do uzÏivatelskeÂ cÏaÂsti.

5.4.1 AnalyÂza administraÂtorskeÂ cÏaÂsti

HlavnõÂ uÂ lohou administraÂtorskeÂ cÏaÂsti je snadneÂ vytvaÂrÏenõÂ jednotli-
vyÂch karet a naÂslednaÂ editace jejich formaÂtu a obsahu. PrÏestozÏe to
speci®kace prÏõÂmo nevyzÏaduje, navrhnu systeÂm s maximaÂlnõÂ obec-
nostõÂ, aby umozÏnÏoval do budoucna co nejveÏtsÏõÂ ¯exibilitu.

Karty si lze prÏedstavit jako formulaÂrÏe sklaÂdajõÂcõÂ se z neÏkolika atri-
butuÊ v urcÏiteÂm porÏadõÂ. PortaÂl vyuzÏõÂvaÂ mnoho ruÊznyÂch typuÊ karet,
ktereÂ se lisÏõÂ praÂveÏ slozÏenõÂm cÏi porÏadõÂm teÏchto atributuÊ . SysteÂm tedy
bude umozÏnÏovat vytvaÂrÏet a editovat jednotliveÂ atributy. NaÂsledneÏ
bude mozÏneÂ vytvaÂrÏet noveÂ typy karet. TeÏm bude mozÏneÂ prÏirÏazovat
neomezenyÂ pocÏet existujõÂcõÂch atributuÊ , meÏnit jejich porÏadõÂ ve formu-
laÂrÏi cÏi neÏktereÂ atributy z formulaÂrÏe opeÏt odebrat. TõÂmto zpuÊsobem je
umozÏneÏno snadno vytvaÂrÏet a velmi ¯exibilneÏ editovat form aÂt typuÊ
karet.
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Pro kazÏdyÂ typ karet systeÂm umozÏnõÂ vytvaÂrÏet konkreÂtnõÂ instance
karet (pro prÏehlednost je budu nazyÂvat listy) a vyplnit hodn oty jed-
notlivyÂch atributuÊ ve formulaÂrÏi, kteryÂ bude generovaÂn na zaÂkladeÏ
typu karty. Obsah jednotlivyÂch listuÊ bude samozrÏejmeÏ mozÏneÂ zpeÏtneÏ
editovat.

DalsÏõÂ funkcõÂ administraÂtorskeÂ cÏaÂsti je mozÏnost editovat neÏktereÂ
v cÏase se meÏnõÂcõÂ texty z uzÏivatelskeÂ cÏaÂsti. To odbouraÂvaÂnutnost kvuÊ li
teÏmto zmeÏnaÂm upravovat samotnyÂ zdrojovyÂ koÂd portaÂlu.

SoucÏaÂstõÂ administraÂtorskeÂ cÏaÂsti bude samozrÏejmeÏ i mozÏnost uzÏi-
vatele odhlaÂsit cÏi zmeÏnit heslo prÏihlaÂsÏeneÂho uzÏivatele.

VsÏechny tyto funkce budou rÏesÏeneÂ pomocõÂ gra®ckeÂho rozhranõÂ a
co nejvõÂce uzÏivatelsky intuitivneÏ tak, aby mohl funkci administr aÂtora
vykonaÂvat i uzÏivatel bez jakeÂkoli znalosti programovaÂnõÂ.

5.4.2 AnalyÂza uzÏivatelskeÂ cÏaÂsti

HlavnõÂ naÂplnõÂ uzÏivatelskeÂ cÏaÂsti portaÂlu je analyÂza naÂvrhu integro-
vaneÂho systeÂmu naklaÂdaÂnõÂ s BRO ve zvoleneÂm regionu. UzÏivatel
si muÊzÏe zobrazit popis celeÂ analyÂzy, kteryÂ slouzÏõÂ jakojednoduchyÂ
naÂvod, jak maÂ prÏi analyÂze postupovat. DaÂle maÂ uzÏivatel mozÏnost
vytvorÏit novou analyÂzu nebo se vraÂtit k libovolneÂ analyÂze jõÂm drÏõÂve
vytvorÏeneÂ. PrÏi vytvorÏenõÂ noveÂ analyÂzy zvolõÂ jejõÂ naÂzev a systeÂm auto-
maticky doplnõÂ prÏesnyÂ cÏas jejõÂho vytvorÏenõÂ. To usnadnÏuje naÂslednou
orientaci v drÏõÂve vytvorÏenyÂch analyÂzaÂch. SamotnaÂ analyÂza probõÂhaÂ
podle vyÂvojoveÂho diagramu na naÂsledujõÂcõÂ straÂnce, kdejsou zobra-
zeny i jednotliveÂ databaÂze, ktereÂ jsou prÏi analyÂze vyuzÏõÂvaÂny.
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Tady bude na celou straÂnku vyÂvojovyÂ diagram analyÂzy
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Tabulka 5.1: Popis vyÂvojoveÂho diagramu

CÏ . VyÂchozõÂ
bod

KoncovyÂ
bod

Popis

1 1 - Region 2 -AnalyÂza I Po zadaÂnõÂ zaÂkladnõÂch uÂdajuÊ o regionu
dochaÂzõÂ k analyÂze teÏchto uÂdajuÊ

2 A - IndikaÂ-
tory

2 -AnalyÂza I PrÏi analyÂze zaÂkladnõÂch uÂdajuÊ o regi-
onu dochaÂzõÂ ke srovnaÂnõÂ teÏchto uÂdajuÊ
s indikaÂtory

3 2-AnalyÂza I 2a - Export
odpaduÊ

NeodpovõÂdajõÂ-li doporucÏeneÂ hodnoty
indikaÂtoruÊ , je jednou z mozÏnostõÂ rÏesÏenõÂ
odvaÂzÏet odpady na zarÏõÂzenõÂ mimo re-
gion

4 2 - AnalyÂza I 2b - ZveÏtsÏit
region

NeodpovõÂdajõÂ-li doporucÏeneÂ hodnoty
indikaÂtoruÊ , je jednou z mozÏnostõÂ rÏesÏenõÂ
zveÏtsÏit velikost regionu.

5 2b - ZveÏtsÏit
region

1 - Region Data o zveÏtsÏeneÂm regionu jsou prÏidaÂna
k puÊvodnõÂm hodnotaÂm v regionu

6 2 - AnalyÂza
I.

B1 - Evi-
dence
odpaduÊ

OdpovõÂdajõÂ-li doporucÏeneÂ hodnoty in-
dikaÂtoruÊ , je mozÏno prÏistoupit k zadaÂnõÂ
dat o odpadech s vyuzÏitõÂm databaÂzõÂ B

7 B1 - Evi-
dence
odpaduÊ

B2 - Spe-
ci®ckeÂ
skupiny
odpaduÊ

Po zadaÂnõÂ odpaduÊ v regionu cÏleneÏnyÂch
dle katalogovyÂch cÏõÂsel je jejich mnozÏ-
stvõÂ v jednotlivyÂch speci®ckyÂch sku-
pinaÂch odpaduÊ automaticky secÏteno a
transformovaÂno do databaÂze B2.

8 B2 - Spe-
ci®ckeÂ
skupiny
odpaduÊ

B3 - Pro-
gnoÂza
vyÂvoje

SoucÏty ve speci®ckyÂch skupinaÂch od-
paduÊ jsou automaticky prÏeneseny do
databaÂze B3, kde dochaÂzõÂ k prognoÂze
vyÂvoje na budoucõÂch 5-10 let.

9 B3 - Pro-
gnoÂza
vyÂvoje

3 - Data
o odpadech

SoucÏty speci®ckyÂch skupin odpaduÊ po
provedeneÂ prognoÂze jsou prÏeneseny
do bloku data o odpadech, kde jsou
rozdeÏleny podle mozÏneÂ vhodneÂ apli-
kace systeÂmuÊ nebo technologiõÂ
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Tabulka 5.1: Popis vyÂvojoveÂho diagramu

CÏ . VyÂchozõÂ
bod

KoncovyÂ
bod

Popis

10 C1 - Karty
SysteÂmuÊ

4 - StaÂva-
jõÂcõÂ systeÂmy
a technolo-
gie

Kapacity staÂvajõÂcõÂch systeÂmuÊ jsou po-
psaÂny s vyuzÏitõÂm karet systeÂmuÊ

11 C2 - Karty
TechnologiõÂ

4 - StaÂva-
jõÂcõÂ systeÂmy
a technolo-
gie

Kapacity staÂvajõÂcõÂch technologiõÂ jsou
popsaÂny s vyuzÏitõÂm karet technologiõÂ

12 3 - Data
o odpadech

5 - AnalyÂza
II.

Data o odpadech jsou prÏenesena do ta-
bulky v bloku analyÂzy II.

13 4 - StaÂva-
jõÂcõÂ systeÂmy
a technolo-
gie

5 - AnalyÂza
II.

Data o staÂvajõÂcõÂch systeÂmech a techno-
logiõÂch v regionu jsou prÏeneseny do ta-
bulky v bloku analyÂzy II.

14 A - IndikaÂ-
tory

5 - AnalyÂza
II.

Data o odpadech jsou porovnaÂny s do-
porucÏenyÂmi hodnotami indikaÂtoruÊ

15 D - Legisla-
tiva

5 - AnalyÂza
II.

StaÂvajõÂcõÂ systeÂmy a technologie jsou
porovnaÂny se staÂvajõÂcõÂmi legislativ-
nõÂmi omezenõÂmi

16 5 - AnalyÂza
II

5a - Intenzi-
®kace

AnalyÂza prokaÂzala reaÂlnou mozÏnost
intenzi®kovat staÂvajõÂcõÂ systeÂmy a tech-
nologie.

17 C1 - Karty
systeÂmuÊ

5a - Intenzi-
®kace

Pro naÂvrh intenzi®kace staÂvajõÂcõÂch sys-
teÂmuÊ jsou vyuzÏity karty systeÂmuÊ

18 C2 - Karty
technologiõÂ

5a - Intenzi-
®kace

Pro naÂvrh intenzi®kace staÂvajõÂcõÂch
technologiõÂ jsou vyuzÏity karty techno-
logiõÂ

19 5a - Intenzi-
®kace

6 - NaÂvrh
variant rÏe-
sÏenõÂ

Jsou generovaÂny mozÏneÂ naÂvrhy vari-
ant rÏesÏenõÂ intenzi®kace staÂvajõÂcõÂch sys-
teÂmuÊ a technologiõÂ
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Tabulka 5.1: Popis vyÂvojoveÂho diagramu

CÏ . VyÂchozõÂ
bod

KoncovyÂ
bod

Popis

20 5 - AnalyÂza
II

6 - NaÂvrh
variant rÏe-
sÏenõÂ

AnalyÂza prokaÂzala, zÏe nenõÂ mozÏno vy-
uzÏõÂt staÂvajõÂcõÂ systeÂmy a technologie a je
nezbytneÂ generovat noveÂ naÂvrhy vari-
ant rÏesÏenõÂ

21 C1 - Karty
systeÂmuÊ

6 - NaÂvrh
variant rÏe-
sÏenõÂ

Pro naÂvrh variant rÏesÏenõÂ jsou vyuzÏity
karty systeÂmuÊ

22 C2 - Karty
technologiõÂ

6 - NaÂvrh
variant rÏe-
sÏenõÂ

Pro naÂvrh variant rÏesÏenõÂ jsou vyuzÏity
karty technologiõÂ

23 6 - NaÂvrh
variant rÏe-
sÏenõÂ

7 - AnalyÂza
III.

NaÂvrhy variant rÏesÏenõÂ jsou podrobeny
analyÂze III.

24 3 - Data
o odpadech

7 - AnalyÂza
III.

NaÂvrhy variant rÏesÏenõÂ jsou porovnaÂny
s daty o odpadech

25 A - IndikaÂ-
tory

7 - AnalyÂza
III.

NaÂvrhy variant rÏesÏenõÂ jsou porovnaÂny
s doporucÏenyÂmi hodnotami indikaÂ-
toruÊ

26 D - Legisla-
tiva

7 - AnalyÂza
III.

NaÂvrhy variant rÏesÏenõÂ jsou porovnaÂny
se staÂvajõÂcõÂmi legislativnõÂmi omeze-
nõÂmi

27 7 - AnalyÂza
III

7a - import
odpaduÊ

AnalyÂza prokaÂzala, zÏe v regionu je
staÂle maÂlo odpaduÊ a je nezbytneÂ zajistit
jejich dovoz z okolnõÂch oblastõÂ

28 7a - Import
odpaduÊ

B1 - Evi-
dence
odpaduÊ

NoveÂ mnozÏstvõÂ odpaduÊ z okolnõÂch re-
gionuÊ je prÏidaÂno do mnozÏstvõÂ v datech
o odpadech
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Tabulka 5.1: Popis vyÂvojoveÂho diagramu

CÏ . VyÂchozõÂ
bod

KoncovyÂ
bod

Popis

29 7 - AnalyÂza
III

7b - Export
odpaduÊ

AnalyÂza prokaÂzala, zÏe zÏaÂdnaÂ varianta
z navrzÏenyÂch opatrÏenõÂ nesplnÏuje neÏ-
kteryÂ parametr a nenõÂ reaÂlnaÂ sÏance
na vylepsÏenõÂ navrzÏenyÂch variant ani
nelze najõÂt dalsÏõÂ optimaÂlnõÂ rÏesÏenõÂ a
bude lepsÏõÂ odvaÂzÏet odpady na zarÏõÂzenõÂ
mimo region

30 7 - AnalyÂza
III

7c - NovyÂ
naÂvrh vari-
ant rÏesÏenõÂ

AnalyÂza prokaÂzala, zÏe zÏaÂdnaÂ varianta
z navrzÏenyÂch opatrÏenõÂ uÂplneÏ nesplnÏuje
neÏkteryÂ parametr a je nutno generovat
novyÂ naÂvrh variant rÏesÏenõÂ

31 7c - NovyÂ
naÂvrh vari-
ant rÏesÏenõÂ

6 - NaÂvrh
variant rÏe-
sÏenõÂ

NoveÂ naÂvrhy variant rÏesÏenõÂ jsou prÏi-
daÂny (modi®kujõÂ) naÂvrhy variant rÏe-
sÏenõÂ

32 7 - AnalyÂza
III

8 - ZpuÊsob
®nancovaÂnõÂ

AnalyÂza prokaÂzala, zÏe navrzÏeneÂ rÏe-
sÏenõÂ splnÏuje srovnaÂvacõÂ parametry a je
mozÏno prÏistoupit k naÂvrhu zpuÊsobu ®-
nancovaÂnõÂ

33 E - FinancÏnõÂ
zdroje

8 - ZpuÊsob
®nancovaÂnõÂ

Pro naÂvrh zpuÊsobu ®nancovaÂnõÂ je vy-
uzÏita databaÂze ®nancÏnõÂch zdrojuÊ

34 E - ZpuÊsob
®nancovaÂnõÂ

7c - NovyÂ
naÂvrh vari-
ant rÏesÏenõÂ

MozÏneÂ zpuÊsoby ®nancovaÂnõÂ nelze po-
uzÏõÂt v plneÂm rozsahu a je nezbytneÂ ge-
nerovat (modi®kovat) noveÂ naÂvrhy va-
riant rÏesÏenõÂ

AnalyÂza je rozdeÏlena do cÏtyrÏ souvisejõÂcõÂch blokuÊ (trÏõÂ uÂrovnõÂ ana-
lyÂzy a zaÂveÏrecÏneÂ sumarizace) a sklaÂdaÂ se celkem ze cÏtrnaÂcti krokuÊ .
JednotliveÂ kroky lze libovolneÏ prÏeskakovat cÏi analyÂzu v ktereÂmkoli
bodeÏ prÏerusÏit. Po vyplneÏnõÂ kazÏdeÂho kroku se mezivyÂsledky uklaÂdajõÂ
do databaÂze, takzÏe se uzÏivatel muÊzÏe kdykoli k rozpracovaneÂ analyÂze
vraÂtit a pokracÏovat v nõÂ nebo hodnoty v libovolnyÂch krocõÂch meÏ-
nit. AnalyÂza je strukturovanaÂ tak, aby byla vsÏechna data vzÏdy kon-
zistentnõÂ a konecÏnaÂ sumarizace aktuaÂlnõÂ. JednotliveÂ krokyanalyÂzy

55



5. ANALYÂZA A NAÂVRH WEBOVEÂHO PORTAÂLU BIOM IS

vcÏetneÏ zaÂveÏrecÏneÂ sumarizace si uzÏivatel muÊzÏe snadno vytisknout.
DaÂle uzÏivatelskaÂ cÏaÂst portaÂlu umozÏnÏuje prohlõÂzÏenõÂ jednotlivyÂch

typuÊ karet a aktuaÂlnõÂho obsahu jejich konkreÂtnõÂch instancõÂ (listuÊ ).
KazÏdyÂ list si uzÏivatel muÊzÏe snadno vytisknout pro pozdeÏjsÏõÂ vyuzÏitõÂ
(naprÏõÂklad prÏi analyÂze).

SoucÏaÂstõÂ portaÂlu je takeÂ seznam uzÏitecÏnyÂch odkazuÊ na jineÂ weboveÂ
portaÂly zabyÂvajõÂcõÂ se naklaÂdaÂnõÂ s bioodpady. Ty muÊzÏe uzÏivatel vyu-
zÏõÂt naprÏõÂklad k zõÂskaÂnõÂ odbornyÂch informacõÂ a vyÂpocÏtuÊ potrÏebnyÂch
v pruÊbeÏhu analyÂzy.

PodobneÏ jako v administraÂtorskeÂ cÏaÂsti muÊzÏe prÏihlaÂsÏenyÂ uzÏivatel
i v cÏaÂsti uzÏivatelskeÂ upravovat sveÂ osobnõÂ uÂdaje (vcÏetneÏ hesla) nebo
se ze systeÂmu odhlaÂsit.

5.5 ER diagram

Z prÏedchozõÂ analyÂzy je patrneÂ, jak bude portaÂl rozdeÏlen,jakeÂ funkce
bude svyÂm uzÏivateluÊm poskytovat a jakaÂ data bude muset uchovaÂ-
vat. ZatõÂm vsÏak nenõÂ vyrÏesÏeno, jakyÂm zpuÊsobem bude systeÂm tato
data uklaÂdat a jak budou mezi sebou provaÂzaÂna. K tomu vhodneÏ
poslouzÏõÂ diagram entit a vztahuÊ . PrÏed jeho vytvorÏenõÂm je trÏeba si
zrekapitulovat, jakaÂ data bude muset systeÂm uchovaÂvat.

� Data o uzÏivatelõÂch - prÏihlasÏovacõÂ jmeÂno, heslo, osobnõÂuÂdaje

� Typy karet - atributy a jejich porÏadõÂ na zobrazovacõÂm formulaÂrÏi

� Listy - hodnoty vsÏech atributuÊ podle typu karty

� AnalyÂzy - obecneÂ informace o analyÂze a data z jednotlivyÂch
krokuÊ analyÂzy

56



5. ANALYÂZA A NAÂVRH WEBOVEÂHO PORTAÂLU BIOM IS

Tady bude na celou straÂnku obraÂzek datoveÂho modelu
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VyÂslednyÂ ER diagram se sklaÂdaÂ ze sedmnaÂcti entit (9 zaÂkladnõÂch,
8 asociativnõÂch) a devatenaÂcti relacõÂ. DuÊ lezÏiteÂ je, zÏe jednotliveÂ entity
reprezentujõÂ tabulky a vazby mezi nimi znaÂzornÏujõÂ relace v imple-
mentaci relacÏnõÂ databaÂze, cÏõÂmzÏ je tato cÏinnost v implementacÏnõÂ etapeÏ
znacÏneÏ usnadneÏna. KazÏdaÂ entita tedy zastupuje jednu tabulku z vyÂ-
sledneÂ databaÂze a jejõÂ atributy jsou totozÏneÂ s atributy tabulky. NynõÂ
je trÏeba oveÏrÏit, zda je takto navrzÏenaÂ databaÂze schopna uchovaÂvat
vsÏechna potrÏebnaÂ data tak, jak to vyplynulo z analyÂzy systeÂmu.

VesÏkereÂ informace o uzÏivatelõÂch vcÏetneÏ jejich uzÏivatelskyÂch rolõÂ
v systeÂmu jsou ulozÏeny v jedineÂ tabulceUzÏivatel.

Tabulka Atribut obsahuje vsÏechny atributy, ze kteryÂch lze sklaÂdat
formulaÂrÏe (FormulaÂrÏ) pro jednotliveÂ typy karet ( Karta).

KonkreÂtnõÂ instance karet - listy jsou ulozÏeny v tabulcelist. VlastnõÂ
obsah jednotlivyÂch listuÊ je pak reprezentovaÂn asociativnõÂentitou Hod-
noty, jõÂzÏ ekvivalentnõÂ tabulka uchovaÂvaÂ konkreÂtnõÂ hodnoty atributuÊ
z formulaÂrÏe pro danyÂ typ karty. ZvlaÂsÏtnõÂm atributem, kteryÂ muÊzÏe
karta obsahovat, je jejõÂ vyuzÏitelnost pro danou skupinu odpaduÊ . Ten
muÊzÏe nabyÂvat pouze speci®ckyÂch hodnot (standardneÏ jsouto Ano -
Ne - OmezeneÏ) a je v modelu reprezentovaÂn pomocõÂ entitVyuzÏitelnost,
Skupinaa Hodnota.

PoslednõÂ skupinou dat, kterou je trÏeba v systeÂmu uchovaÂvat, jsou
informace tyÂkajõÂcõÂ se analyÂz. SamotnaÂ analyÂza a jejõÂ obecneÂ vlast-
nosti jsou reprezentovaÂny entitouAnalyÂza. JejõÂm duÊ lezÏityÂm atributem
je identi®kacÏnõÂ cÏõÂslo uzÏivatele, ktereÂ svazuje kazÏdou analyÂzu praÂveÏ
s jednõÂm uzÏivatelem. KonkreÂtnõÂ data z jednotlivyÂch krokuÊ analyÂzy
jsou reprezentovaÂna asociativnõÂmi entitami (Finance, Legislativa, Od-
pad, RÏ esÏenõÂ), ktereÂ jsou samozrÏejmeÏ svaÂzaÂny se zaÂkladnõÂ entitouAna-
lyÂza. Pro prÏehlednost jsou tyto entity na modelu zvyÂrazneÏny sÏedi vou
barvou.

ZbyÂvajõÂcõÂdveÏ tabulky(FinancovaÂnõÂaTechnologie) uchovaÂvajõÂmozÏneÂ
zpuÊsoby technologiõÂ naklaÂdaÂnõÂ s bioodpady a zpuÊsoby jejich ®nan-
covaÂnõÂ. Tato data jsou vyuzÏõÂvaÂna beÏhem analyÂzy, ale samotnou ana-
lyÂzou se jejich obsah nemeÏnõÂ.

Z tohoto rozboru je patrneÂ, zÏe datovyÂ model splnÏuje vsÏechny
pozÏadavky speci®kace i naÂsledneÂ podrobneÂ analyÂzy a jetedy mozÏneÂ
prÏistoupit k naÂvrhu informacÏnõÂch a komunikacÏnõÂch technologiõÂ pro
tvorbu tohoto portaÂlu.
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5.6 NaÂvrh informacÏnõÂch a komunikacÏnõÂch technologiõÂ

5.6.1 UÂvod

StejneÏ jako veÏtsÏina modernõÂch webovyÂch portaÂluÊ bude i portaÂl Bi-
omIS informacÏnõÂ systeÂm typu klient - server postavenyÂ na trÏõÂvrstveÂ
architekturÏe. PraÂveÏ ve webovyÂch informacÏnõÂch systeÂmech lze snadno
rozcÏlenit trÏi zaÂkladnõÂ vrstvy teÂto architektury. Datovou vrstvu tvorÏõÂ
databaÂzovyÂ server, kteryÂ umozÏnÏuje praÂci s daty ulozÏenyÂmiv re-
lacÏnõÂ databaÂzy. AplikacÏnõÂ vrstva je prÏedstavovaÂna webovyÂm serve-
rem s rozhranõÂm CGI, ktereÂ je schopneÂ zpracovaÂvat naprogramovaneÂ
skripty cÏi jineÂ weboveÂ aplikace. PrezentacÏnõÂ vrstvu pak prÏedstavujõÂ
ruÊzneÂ weboveÂ prohlõÂzÏecÏe. V takoveÂmto modelu se jednaÂo tenkeÂho
klienta, protozÏe webovyÂ prohlõÂzÏecÏ maÂ za uÂkol vyÂsledneÂ dokumenty
pouze prezentovat, ale na samotneÂm vyÂpocÏtu se nepodõÂlõÂ. PrÏi navr-
hovaÂnõÂ weboveÂho portaÂlu je mozÏneÂ zvolit pouze systeÂmy aplikacÏnõÂ
a datoveÂ vrstvy. PrezentacÏnõÂ vrstvu tvuÊrce portaÂlu ovlivnitnemuÊzÏe,
nebot' webovyÂ prohlõÂzÏecÏ si vybõÂraÂ uzÏivatel saÂm. Protoje trÏeba do-
kumenty vystupujõÂcõÂ z aplikacÏnõÂ vrstvy prÏizpuÊsobit vsÏem mozÏnyÂm
klientuÊm.

V teÂto kapitole tedy navrhnu vhodneÂ technologie pro aplikacÏnõÂ
a datovou vrstvu a zduÊvodnõÂm, procÏ je povazÏuji za nejvhodneÏjsÏõÂ.
K provozu portaÂlu bude zapotrÏebõÂ neÏjakyÂ webovyÂ server, databaÂzovyÂ
server a modul pro generovaÂnõÂ dynamickyÂch webovyÂch straÂnek. DaÂle
musõÂm vybrat, jakyÂ znacÏkovacõÂ a programovacõÂ jazyk bude prÏi tvorbeÏ
portaÂlu pouzÏit.

5.6.2 WebovyÂ server

V tomto ohledu je podle meÂho naÂzoru volba softwaru jednoznacÏnaÂ.
DoporucÏuji vyuzÏõÂt nejrozsÏõÂrÏeneÏjsÏõÂ a nejpouzÏõÂvaneÏjsÏõÂ webovyÂ server
- Apache HTTP server. Jeho hlavnõÂ vyÂhody jsou rychlost, stabilita,
nezaÂvislost na operacÏnõÂm systeÂmu hostitelskeÂho pocÏõÂtacÏe a jeho mo-
dulaÂrnõÂ struktura. DõÂky tomu existuje mnoho rozsÏõÂrÏenõÂ ve formeÏ nej-
ruÊzneÏjsÏõÂch moduluÊ . Tento software navõÂc nenõÂ zatõÂzÏenlicencÏnõÂmi pod-
mõÂnkami, jelikozÏ je sÏõÂrÏen prostrÏednictvyÂm licence, kteraÂ je podobnaÂ
licenci GNU GPL. Ta dovoluje volneÂ sÏõÂrÏenõÂ, a tak nezpuÊsobuje dalsÏõÂ
naÂklady na informacÏnõÂ systeÂm. Ministerstvo informatiky CÏ eskeÂ re-
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publiky doporucÏuje ve svyÂch standardech tento webovyÂ server pro
vsÏechny weboveÂ informacÏnõÂ systeÂmy a jaÂ s tõÂmto doporucÏenõÂm bez
vyÂhrad souhlasõÂm. VyÂslednyÂ systeÂm vsÏak nebude na weboveÂm ser-
veru zaÂvislyÂ, takzÏe v prÏõÂpadeÏ potrÏeby je mozÏneÂ prÏeneÂst ho bez potõÂzÏõÂ
na webovyÂ server jinyÂ.

5.6.3 DatabaÂzovyÂ server

DatabaÂzovyÂ server je velmi duÊ lezÏityÂm prvkem informacÏnõÂ infrastruk-
tury, na jehozÏ spolehlivosti a vlastnostech zaÂvisõÂ uÂspeÏsÏnost celeÂho
informacÏnõÂho systeÂmu. NejkvalitneÏjsÏõÂm produktem v teÂto oblasti je
Oracle. Jeho vyÂhody jsou nesporneÂ. JednaÂ se o velmi rychlyÂ a bez-
pecÏnyÂ databaÂzovyÂ server se sÏirokou paletou funkcõÂ a technickou pod-
porou. Cenou za to jsou vsÏak znacÏneÂ porÏizovacõÂ naÂklady.Proto je
nutneÂ uvazÏovat i o levneÏjsÏõÂch rÏesÏenõÂch, kde se nabõÂzõÂ v prvnõÂ rÏadeÏ
MySQL. MySQL je pro nekomercÏnõÂ vyuzÏitõÂ volneÏ sÏirÏitelnyÂ, pomeÏrneÏ
rychlyÂ databaÂzovyÂ server, kteryÂ je do znacÏneÂ mõÂry provaÂzanyÂ s PHP
modulem pro Apache. MySQL neposkytuje tak vysokou zaÂruku bez-
pecÏnosti ani technickou podporu jako jineÂ komercÏnõÂ produkty, a proto
byÂvaÂ vyuzÏõÂvaÂn hlavneÏ pro weboveÂ systeÂmy mensÏõÂho azÏ strÏednõÂho
rozsahu, kde plneÏ postacÏuje. To je vsÏak i prÏõÂpad portaÂlu BiomIS. CelaÂ
databaÂze bude obsahovat sedmnaÂct tabulek relativneÏ maÂlo objem-
nyÂch dat a systeÂm si vystacÏõÂ s pomeÏrneÏ jednoduchyÂmi SQL dotazy.
Proto povazÏuji databaÂzovyÂ server MySQL za vhodnou a naprosto
postacÏujõÂcõÂ volbu.

5.6.4 Modul pro dynamickeÂ generovaÂnõÂ straÂnek

Modul pro dynamickeÂ generovaÂnõÂ straÂnek, neboli rozhranõÂ CGI, ur-
cÏuje jakyÂm zpuÊsobem a za pomocõÂ jakeÂho skriptovacõÂho jazyka bude
systeÂm generovat dynamickeÂ dokumenty. PrÏi pouzÏitõÂ weboveÂho ser-
veru Apache a databaÂzoveÂho serveru MySQL se prÏõÂmo nabõÂzõÂ pouzÏõÂt
PHP modul pro Apache, kteryÂ maÂ podobneÂ vyÂhody jako Apache
samotnyÂ. I tento modul je nezaÂvislyÂ na operacÏnõÂm systeÂmu hosti-
telskeÂho pocÏõÂtacÏe a je tzv. Open source, cozÏ znamenaÂ, zÏe se na neÏj
nevztahuje zÏaÂdnaÂ komercÏnõÂ licence a nenõÂ tedy trÏeba dodatecÏnyÂch ®-
nancÏnõÂch prostrÏedkuÊ za jeho pouzÏitõÂ. DalsÏõÂmi vyÂhodami PHP je jeho
rychlost a bezprobleÂmovaÂ spolupraÂce s MySQL.
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5.6.5 ZnacÏkovacõÂ jazyk

Jako znacÏkovacõÂ jazyk pro vyÂsledneÂ dokumenty aplikacÏnõÂ vrstvy jsem
se rozhodl pouzÏõÂt HTML 4.01. Oproti XHTML je sice starsÏõÂ a nepod-
poruje vyuzÏitõÂ XML, ale pro uÂcÏely portaÂlu BiomIS je vyhovujõÂcõÂ a
je podporovaÂn veÏtsÏinou dostupnyÂch webovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ . Pro od-
bouraÂnõÂ probleÂmuÊ s rozlisÏnyÂm zpuÊsobem prezentace jazyka HTML
v ruÊznyÂch prohlõÂzÏecÏõÂch pouzÏiji pro de®nici vzhledu WWW-straÂnek
nadstavbu tohoto znacÏkovacõÂho jazyka - kaskaÂdoveÂ styly.
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Kapitola 6

Implementace portaÂlu

6.1 Gra®ckeÂ rÏesÏenõÂ portaÂlu

Pro tento portaÂl jsem navrhnul jednoduchyÂ a prÏehlednyÂ designna
zaÂkladeÏ pozÏadavkuÊ odborneÂho konzultanta. ZaÂkladnõÂ rozvrzÏenõÂ na
obrazovce je videÏt na obraÂzku 6.1.

ObraÂzek 6.1: Gra®ckeÂ rozlozÏenõÂ portaÂlu BiomIS
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ZaÂhlavõÂ:V teÂto cÏaÂsti je zobrazeno statickeÂ zaÂhlavõÂ portaÂlu, ktereÂ se
beÏhem cÏinnosti nemeÏnõÂ. MuÊzÏe se jednat o textovyÂ naÂpis cÏi neÏjakeÂ
gra®cky vyvedeneÂ logo.

Login: Tato cÏaÂst je veÏnovaÂna prÏihlasÏovacõÂm uÂdajuÊm uzÏivatele. Po-
kud uzÏivatel nenõÂ prÏihlaÂsÏen, nachaÂzõÂ se v nõÂ prÏihlasÏovacõÂ for-
mulaÂrÏ a odkaz na vytvorÏenõÂ noveÂho uzÏivatele. Po prÏihlaÂsÏenõÂ do
systeÂmu je zde zobrazeno jmeÂno aktuaÂlneÏ prÏihlaÂsÏeneÂhouzÏiva-
tele a pod nõÂm odkaz pro editaci uzÏivatelskyÂch uÂdajuÊ a odkaz
pro odhlaÂsÏenõÂ ze systeÂmu.

Menu: Na leveÂ straneÏ obrazovky se nachaÂzõÂ hlavnõÂ menu pro ovlaÂ-
daÂnõÂ portaÂlu. Pro veÏtsÏõÂ prÏehlednost jsou jednotliveÂ polozÏky od-
sazeny v ruÊznyÂch uÂrovnõÂch, ktereÂ odpovõÂdajõÂ logickeÂmu zarÏa-
zenõÂobsahu odkazovanyÂch straÂnek. AktuaÂlnõÂzobrazenaÂ straÂnka
je v menu gra®cky zvyÂrazneÏna.

Odkazy: Pod hlavnõÂm menu se nachaÂzõÂ cÏaÂst s hypertextovyÂmi od-
kazy na jineÂ portaÂly, ktereÂ se veÏnujõÂ podobneÂ problematice.

Obsah: NejveÏtsÏõÂ prostor na obrazovce je samozrÏejmeÏ veÏnovaÂn sa-
motneÂmu obsahu portaÂlu. V teÂto cÏaÂsti se zobrazujõÂ dokumenty,
ktereÂ uzÏivatel zvolõÂ v hlavnõÂm menu. Pokud je zapotrÏebõÂ dalsÏi
navigace (naprÏ. v analyÂze), zobrazõÂ se v hornõÂ cÏaÂsti tohoto pro-
storu jesÏteÏ jedno jednoducheÂ pomocneÂ menu.

ZaÂpatõÂ:Ve spodnõÂ cÏaÂsti obrazovky se nachaÂzõÂ statickeÂ zaÂpatõÂ, kde
jsou zobrazeny kontaktnõÂ uÂdaje provozovatele portaÂlu.

Gra®ckou podobu portaÂlu jsem se rozhodnul optimalizovat pro
rozlisÏenõÂ 1024 x 768 boduÊ a zvolil jsem pevnou sÏõÂrÏku zobrazovaneÂ
plochy 1000 pixeluÊ , cozÏ je podle kapitoly 3.1 optimaÂlnõÂ rÏesÏenõÂ. Pro
uzÏivatelskeÂ menu je vyhrazeno 180 obrazovyÂch boduÊ , na hlavnõÂ ob-
sahovou cÏaÂst tedy zbyÂvaÂ 820 boduÊ .

NaÂvrh palety barev byl zvolen podle pozÏadavkuÊ budoucõÂho pro-
vozovatele. Podkladovou cÏaÂst jednotlivyÂch logickyÂch blokuÊ tvorÏõÂ prÏõÂ-
jemneÂ odstõÂny zeleneÂ barvy. PolozÏky v menu jsou tmavozeleneÂ, od-
kazy tmaveÏ sÏediveÂ a hlavnõÂ text je cÏernyÂ. Barvy byly zvoleny tak, aby
byl text snadno cÏitelnyÂ a zaÂrovenÏ aby dlouhodobeÂ pouzÏõÂvaÂnõÂ portaÂlu
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prÏilisÏ neunavovalo ocÏi. VyÂslednou podobu portaÂlu zobra zuje obraÂzek
cÏ. 6.2.

ObraÂzek 6.2: Screenshot portaÂlu BiomIS

6.2 Autentizace uzÏivatele

WebovyÂ portaÂl BiomIS rozlisÏuje trÏi ruÊzneÂ uzÏivatelskeÂ skupiny, ktereÂ
majõÂ odlisÏnaÂ opraÂvneÏnõÂ. PrÏõÂstup ke vsÏem databaÂzõÂma mozÏnost upra-
vovat jednotliveÂ karty maÂ pouze uzÏivatel s administraÂtorkyÂm opraÂv-
neÏnõÂm. ProhlõÂzÏet prÏõÂstupneÂ databaÂze a vytvaÂrÏet cÏi upravovat existujõÂcõÂ
analyÂzy smõÂ pouze registrovanyÂ uzÏivatel po prÏihlaÂsÏenõÂ. KazÏdyÂ uzÏiva-
tel maÂ vsÏak prÏõÂstupneÂ pouze sveÂ vlastnõÂ analyÂzy. Aby mohly byÂt tyto
pozÏadavky splneÏny, musõÂ systeÂm uzÏivatele prÏed pouzÏitõÂm portaÂlu
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autentizovat. To se nejcÏasteÏji provaÂdõÂ pomocõÂ prÏihlasÏovacõÂho jmeÂna a
prÏõÂslusÏneÂho hesla, ktereÂ znaÂ pouze opraÂvneÏnyÂ uzÏivatel.

PrÏi registraci si tedy uzÏivatel zvolõÂ sveÂ prÏihlasÏovacõÂ jmeÂno a zadaÂ
tajneÂ heslo, kteryÂm se pozdeÏji systeÂmu prokaÂzÏe. Z duÊvodu uzÏiva-
telova soukromõÂ a veÏtsÏõÂ bezpecÏnosti se vsÏak do databaÂze neuklaÂdaÂ
prÏõÂmo heslo, ale pouze jeho otisk (hash). K zõÂskaÂnõÂ tohoto otisku vyu-
zÏõÂvaÂ BiomIS jednosmeÏrnou hashovacõÂ funkci sha1, kteraÂvracõÂ cÏtyrÏice-
tiznakovyÂ hexadecimaÂlnõÂ rÏeteÏzec. PrÏi naÂsledneÂm prÏihlaÂsÏenõÂ uzÏivatel
zadaÂ do prÏihlasÏovacõÂho formulaÂrÏe sveÂ prÏihlasÏovacõÂ jmeÂno a heslo, sys-
teÂm opeÏt z hesla vytvorÏõÂ otisk a zkontroluje, zda tento otisk odpovõÂdaÂ
loginu.

TõÂmto zpuÊsobem systeÂm autentizuje uzÏivatele na pocÏaÂtku praÂce
s portaÂlem. Aby vsÏak mohl zprÏõÂstupnit uzÏivateli pouze jõÂm vytvorÏeneÂ
analyÂzy, musõÂ mõÂt systeÂm informaci o identiteÏ prÏihlaÂsÏeneÂho uzÏivatele
po celou dobu praÂce azÏ do odhlaÂsÏenõÂ. Protokol HTTP je vsÏak bez-
stavovyÂ, takzÏe neumozÏnÏuje zapamatovat si, zÏe dosÏlo k uÂspeÏsÏneÂmu
prÏihlaÂsÏenõÂ uzÏivatele po celou dobu interakce uzÏivatele seserverem.
Proto jsem jako zpuÊsob pro zapamatovaÂnõÂ stavu zvolil takzvaneÂ sessi-
ons.

Session funguje tak, zÏe se na straneÏ serveru vygeneruje jedinecÏnyÂ
identi®kaÂtor. Tento identi®kaÂtor je odeslaÂn klientovi, a ten hoprÏi
kazÏdeÂm pozÏadavku na server odesõÂlaÂ za URL adresou pozÏadovaneÂ
straÂnky. Server zkontroluje platnost identi®kaÂtoru a na zaÂkladeÏ pro-
vedeneÂ kontroly ucÏinõÂ dalsÏõÂ kroky. Do identi®kaÂtoru je mozÏneÂ uklaÂdat
i hodnoty promeÏnnyÂch. Po uspeÏsÏneÂ autentizaci tedy systeÂm vytvorÏõÂ
session, do ktereÂ ulozÏõÂ informace o uzÏivateli. Tak lze kdykoliv zjistit,
kdo a jestli vuÊbec je neÏkdo prÏihlaÂsÏen. OdhlaÂsÏenõÂ ze systeÂmu tedy pro-
beÏhne tak, zÏe se tato session smazÏe a systeÂm tak jizÏ neumozÏnõÂdalsÏõÂ
praÂci s portaÂlem, dokud neprobeÏhne novaÂ uÂspeÏsÏnaÂ autentizace.

6.3 TestovaÂnõÂ

Po dokoncÏenõÂ implementace je trÏeba prÏed uvedenõÂm do provozu por-
taÂl duÊkladneÏ otestovat a odladit prÏõÂpadneÂ zjisÏteÏneÂ chyby. TestovaÂnõÂ
tohoto portaÂlu lze rozdeÏlit na dveÏ samostatneÂ uÂ lohy.
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6.3.1 TestovaÂnõÂ ICT

Tato cÏaÂst testovaÂnõÂ maÂ za uÂkol odladit portaÂl z technickeÂho hlediska.
CõÂlem je, aby se weboveÂ straÂnky spraÂvneÏ zobrazovaly vsÏem uzÏivate-
luÊm (nebo alesponÏ naprosteÂ veÏtsÏineÏ), systeÂm spraÂvneÏkomunikoval
s databaÂzõÂ, udrzÏoval konzistentnõÂ data, nevznikala neocÏekaÂvanaÂ chy-
bovaÂ hlaÂsÏenõÂ a podobneÏ.

Za tõÂmto uÂcÏelem jsem systeÂm testoval na trÏech nejrozsÏõÂrÏeneÏjsÏõÂch
prohlõÂzÏecÏõÂch Microsoft Internet Explorer ve verzõÂch 6.0 i 5.0, Mozilla
Firefox verze 1.0.7 a Opera 9.00. V jednotlivyÂch prohlõÂzÏecÏõÂch se ob-
jevily mõÂrneÂ rozdõÂly v zobrazovaÂnõÂ kaskaÂdovyÂch styluÊ , ale ty nijak
nenarusÏujõÂ ucelenyÂ vzhled portaÂlu. PrÏi naÂsilneÂm odpojenõÂ portaÂlu
od databaÂze systeÂm reaguje cÏeskyÂm chybovyÂm hlaÂsÏenõÂm odocÏasneÂ
chybeÏ spojenõÂ s databaÂzõÂ, cozÏ vzbuzuje u uzÏivatele veÏtsÏõÂduÊveÏru, nezÏ
standardnõÂ chybovyÂ vyÂstup v anglickeÂm jazyce.

DalsÏõÂm prÏedmeÏtem testovaÂnõÂ byla data, kteraÂ zadaÂvaÂ uzÏivatel do
polõÂ formulaÂrÏe. SysteÂm prÏed zpracovaÂnõÂm a ulozÏenõÂm dat do data-
baÂze tato data testuje, zda jsou povinneÂ polozÏky vyplneÏny a zdajsou
data v odpovõÂdajõÂcõÂm formaÂtu. PrÏi nekompatibiliteÏ pozÏadovanyÂch a
zadanyÂch uÂdajuÊ systeÂm uzÏivatele upozornõÂ a ten je musõÂ opravit. TõÂm
je zajisÏteÏno, aby nedochaÂzelo k neprÏedpoklaÂdanyÂm chybaÂm zpuÊso-
benyÂm prÏetecÏenõÂm promeÏnnyÂch cÏi nekompatibilitou datovyÂch typuÊ .

6.3.2 TestovaÂnõÂ obsahu portaÂlu

DruhaÂ cÏaÂst testovaÂnõÂ maÂ za uÂkol opravit obsahoveÂ a logickeÂ chyby
v dokumentech, se kteryÂmi uzÏivatel na portaÂlu pracuje. To prÏedsta-
vuje zkontrolovat faktickou a pravopisnou spraÂvnost vsÏech te xtuÊ a
karet prÏõÂstupnyÂch na portaÂlu. NejduÊ lezÏiteÏjsÏõÂ cÏaÂstõÂje vsÏak kontrola,
zda analyÂza naÂvrhu integrovaneÂho systeÂmu naklaÂdaÂnõÂ sBRO ve zvo-
leneÂm regionu vyhodnocuje spraÂvneÂ vyÂsledky. TeÂto cÏaÂsti testovaÂnõÂ
se ujal odbornyÂ konzultant Ing. ZdeneÏk HorsaÂk, kteryÂ celou analyÂzu
takeÂ navrhnul. V tomto ohledu byl celyÂ portaÂl a jeho kompletnõÂ me-
todika duÊkladneÏ odzkousÏen na mnoha modelovyÂch prÏõÂpadech a na
dvou konkreÂtnõÂch projektech, z nichzÏ jeden byl jizÏ v soucÏasneÂ dobeÏ
realizovaÂn a je v naÂbeÏhoveÂm zkusÏebnõÂm provozu.

PortaÂl BiomIS je tedy po otestovaÂnõÂ plneÏ funkcÏnõÂ a je mozÏneÂ ho
uveÂst do provozu. V teÂto dobeÏ je portaÂl docÏasneÏ zprovozneÏnna in-
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ternetoveÂ adrese www.lachim.net/biomis a v blõÂzkeÂ dobeÏ se prÏedpo-
klaÂdaÂ jeho portace na server budoucõÂho provozovatele.

6.4 UvedenõÂ do provozu

UvedenõÂ portaÂlu do provozu je velice snadneÂ. StacÏõÂ zkopõÂrovat sou-
bory, ktereÂ se nachaÂzejõÂ na prÏilozÏeneÂm CD v adresaÂrÏibiomis, na cõÂlovyÂ
webovyÂ server. DaÂle je nutneÂ zprovoznit databaÂzi. SoucÏaÂstõÂ veÏtsÏiny
systeÂmuÊ podporujõÂcõÂ MySQL je administracÏnõÂ systeÂm phpMyAdmin,
do ktereÂho je nutneÂ se prÏihlaÂsit za pomoci prÏihlasÏovacõÂch uÂdajuÊ obdr-
zÏenyÂch od poskytovatele (provozovatele serveru) MySQL. Po prÏihlaÂ-
sÏenõÂ do phpMyAdmin stacÏõÂ kliknout na ikonku SQL a do otevrÏeneÂho
okna zkopõÂrovat obsah souboru biomis.sql (kteryÂ se nachaÂzõÂ na prÏi-
lozÏeneÂm CD). Po uÂspeÏsÏneÂm provedenõÂ SQL prÏõÂkazuÊ je databaÂze jizÏ
v provozu. NaÂsleduje poslednõÂ krok, kteryÂ propojõÂ portaÂl sdatabaÂzõÂ.
V tomto kroku je nutneÂ proveÂst editaci souboru funkce.php nahraze-
nõÂm hodnot v uvozovkaÂch hodnotami od poskytovatele MySQL:

$db_host = ºadresa serveru na ktereÂm beÏzÏõÂ MySQLº;
$db_user = ºprÏihlasÏovacõÂ jmeÂno uzÏivateleº;
$db_pswd = ºheslo uzÏivateleº;
$db_name = ºnaÂzev databaÂzeº;

Po provedenõÂ vsÏech prÏedchozõÂch krokuÊ je portaÂl jizÏ v provozu a stacÏõÂ
v libovolneÂm weboveÂm prohlõÂzÏecÏi zadat prÏõÂslusÏnou URL adresu.

6.5 MozÏnaÂ vylepsÏenõÂ portaÂlu

BiomIS je jedinecÏnyÂ portaÂl sveÂho druhu, kteryÂ byl postupneÏ vytvaÂrÏen
od uÂplneÂho pocÏaÂtku. Proto se daÂ ocÏekaÂvat, zÏe beÏhem jehopouzÏõÂvaÂnõÂ
vzniknou postupem cÏasu pozÏadavky na jeho rozsÏõÂrÏenõÂ a zakompono-
vaÂnõÂ novyÂch funkcõÂ.

Jako jedno z prvnõÂch rozsÏõÂrÏenõÂ by bylo vhodneÂ vylepsÏit spraÂvu
uzÏivatelskyÂch uÂcÏtuÊ . AdministraÂtorskaÂ cÏaÂst by mohla poskytovat se-
znamy registrovanyÂch uzÏivateluÊ a mozÏnost jejich trÏõÂdeÏnõÂ, mazaÂnõÂ cÏi
vytvaÂrÏenõÂ. Pro uzÏivatele by byla prÏõÂnosnaÂ funkce vygenerovaÂnõÂ za-
pomenuteÂho hesla a jeho zaslaÂnõÂ na e-mail.
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DalsÏõÂ vhodneÂ vylepsÏenõÂ vidõÂm v mozÏnosti exportovat zhotovenou
analyÂzu do souboru a naÂsledneÏ ji z neÏj opeÏt importovat do systeÂmu. Tu
by pak bylo mozÏneÂ naprÏõÂklad zaslat na neÏjakeÂm prÏenosneÂm meÂdiu
nebo e-mailem jineÂmu uzÏivateli, kteryÂ by s nõÂ mohl na sveÂm uÂcÏtu
nadaÂle pracovat.

DalsÏõÂch mozÏnyÂch rozsÏõÂrÏenõÂ je jisteÏ jesÏteÏ mnoho, ale jejich potrÏebu
ukaÂzÏe azÏ cÏas a ostryÂ provoz tohoto portaÂlu.
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ZaÂveÏr

Tato diplomovaÂ praÂce seznamuje cÏtenaÂrÏe s obecnyÂmi vlastnostmi in-
formacÏnõÂch systeÂmuÊ, popisuje jejich zÏivotnõÂ cyklus a prÏiblizÏuje tak
slozÏityÂ proces jejich vzniku. SoucÏasneÏ seznamuje cÏtenaÂrÏe s pouzÏõÂ-
vanyÂmi architekturami informacÏnõÂch systeÂmuÊ a shrnuje nejpouzÏõÂva-
neÏjsÏõÂ informacÏnõÂ a komunikacÏnõÂ technologie v oblasti tvorby webo-
vyÂch portaÂluÊ . DaÂle je v praÂci uvedena analyÂza existujõÂcõÂch portaÂluÊ se
zameÏrÏenõÂm na biomasu. HlavnõÂm cõÂlem teÂto diplomoveÂ praÂce bylo
zanalyzovat a vytvorÏit webovyÂ portaÂl pro navrzÏenõÂ a optimalizaci
integrovaneÂho systeÂmu rÏesÏenõÂ naklaÂdaÂnõÂ s biologicky rozlozÏitelnyÂmi
odpady ve zvoleneÂm regionu. Jeho vyÂvoj je v praÂci popsaÂn od spe-
ci®kace pozÏadavkuÊ , prÏes podrobnou analyÂzu a naÂvrh informacÏnõÂch
technologiõÂ azÏ po samotnou implementaci a uvedenõÂ hotoveÂho sys-
teÂmu do provozu. VeÏrÏõÂm, zÏe prÏestozÏe jsem nemeÏl k dispozici tyÂm
odbornõÂkuÊ , podal jsem ucelenou analyÂzu a naÂvrh weboveÂho portaÂlu,
podle ktereÂho jsem vytvorÏil funkcÏnõÂ produkt. VsÏechny v uÂvodu vy-
tycÏeneÂ cõÂle diplomoveÂ praÂce byly tedy splneÏny.
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Seznam pouzÏityÂch zkratek

API Application Programming Inteface
BRO Biologicky RozlozÏitelneÂ Odpady
CGI Common Gateway Interface
CSS Cascading Style Sheets
ERD Entity Relation Diagram
GUI Graphic User Interface
HTML Hyper Text Markup Language
HTTP Hyper Text Transfer Protocol
ICT InformacÏnõÂ a komunikacÏnõÂ Technologie
IS InformacÏnõÂ systeÂm
ISNBRO IntegrovanyÂ SysteÂm NakladanõÂ s Biologicky RozlozÏitelnyÂmi

Odpady
IT InformacÏnõÂ Technologie
JRE Java Runtime Environment
JSP Java Server Pages
JVM Java Virtual Machine
SOA Service Oriented Aplication
SQL Structured Query Language
TCP Transport Comunication Protocol
URL Uniform Resource Locator
WWW World-Wide Web
XHTML eXtensible Hypertext Markup Language
XML eXtensible Markup Language
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Obsah prÏilozÏeneÂho CD

Na prÏilozÏeneÂm CD najdete naÂsledujõÂcõÂ obsah:

� elektronickaÂ podoba textu diplomoveÂ praÂce ve formaÂtu pdf a ps,
adresaÂrÏ/tex/text

� LaTeX soubory pro sazbu praÂce, adresaÂrÏ/tex/src

� Fithesis, LaTeXovyÂ styl pro tvorbu bakalaÂrÏskyÂch a diplomovyÂch
pracõÂ, soubor/tex/fithesis-0.2.10.tar.gz

� zdrojoveÂ dokumenty diagramuÊ pouzÏityÂch v praÂci, adresaÂrÏ/diagramy

� zdrojoveÂ koÂdy weboveÂho portaÂlu BiomIS, adresaÂrÏ/biomis/www

� Struktura databaÂze vcÏetneÏ naplneÏnõÂdaty, soubor/biomis/biomis.sql
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