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Kapitola 1

~

Wvod

1.1 ICT ajejich vyutitdA pti nakld d&nd s biomasou

V posledn@ch dvou desetiletéAch doslo k z& sadn@mu rozirdprmad-
ndch a komunikaén@ch technologi@ (ICT). V soudasné\ idotomikajd
v civilizovand\ spoleénosti informaén@ technologie do vgch lidskAch
dinnostd, a tak usnadiujd utivatel&E m jejich prd diagto fAd&A vArobu
velkA ch (a dnesi stfedndch a mens@ch) podniké& , zpradosajd a zvefej-
huj@ informace ve stétn@ i soukromd\ sfdfe. Std lewétpdtu utiva-
teléE umoihujdA pohodin@ pféAstup k ohromné mu mnoistvahoimacd,
jejich zpracovdn@ a néslednou publikaci. K tomuto & delu pasloutd
pfedev$@Am informadnd systd my. Jejich viA znam pro olidformadéndch
technologi@ je nepfehlddnutelnyA. Na souhrnné\ produkci sefaru se
dnes tvorba informaén@ch systémé& pod@I&A drtivou véedi. Znadnd
¢d st z nich nachd zA svél uplatnénd na Internetu. O téch pakviAme
jako o webowy ch informadndch systéd mech nebo webovy corpé lech.
Ty mohou plnit funkci disté informadnd@, kde shromatd 'ujéA a ddle pu-
blikujéA nejri znéj$A dokumenty, nebo to mohou bt méhddce slo-
rité internetové aplikace, jako je napt@klad internetovidankovnictvé
a e-obchody, kterd\ utivateliE m umozihujéA nakupovd né zBdt pohodI&
jejich domova. S informaén@mi systéd\my se tedy setkd va netkiyA den

a nd$ tivot bez nich by byl o poznd n@ slozitdéj$aA.

Ochrana tivotnéAho prostfed@ je nutnAm pfedpokladem pro ka-
litn@A Zivot soudasnyich, ale pfedev$Am budouc@ch gewéh lidstva. Je
dé letitd sladit neustd le rostouc@® hospodd sk réesisjopadem na
rivotn@A prostfed@ tak, aby byl dlouhodobé udrtitelnyA. Sptu s rostoucd
mdrou konzumného tivota na$éh spolednosti roste i mnotgivodpadit ,
kterd\ lidstvo katdyAm dnem produkuje a kterd\ je tfeba co nej$enéji
odbourdvat. V posledn@ch letech se tyto oté zky dostaly do popt#A
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spoledenské\ho i politickdho z@jmu jak na lokdIn@, talezimd rodnd
@rovni. VAsledkem toho jsou mezindrodnd dohody o snik@ né od-
padn@ch produkt&E a podpofe ekologickAch technologidd. \Webt$iné
lidskyAch dinnostéA udélala vyspéld spoleénost v tomto oledu velikA
krok kupftedu a Evropskd unie zaujlAma jedno z pfedndch sad¥étdinu
druhk odpadé Ize dnes jit recyklovat, nebo alespoi viE ditivotnéAmu
prostfed@ setrné zneskodnit. VA jimku tvol@ takzvandidmasa, kterd\
véak tvofeA znadnyA pod@l z celkovéhho mnoistvéA odpaidin produkti .

Jednd se o odpady rostlinndho nebo fivodisnd\ho pé vadkterd\
majdA oproti jinAm druh& m odpadit vlastnd speci®ka spafhcA v tom,
te pfi nesprdvndm nakldd&And s nimi mé& e dojdtroiEmd ¢i kon-
taminaci véech slotek tivotn@ho prostted@. At do nedéné\ doby se
proto vétsina bimasy bez utitku spalovala ve spalovndch. Piitom
pfi vhodnédm vyutitéA Ize z biomasy z#skat ri& zné\ zdrojrezgie. Je-
jAm zpracov@Andm Ize vyrdbét teplo, elektfinu nebo mige plynnd i
tekutd biopaliva. Jelikot je biomasa rostlinndho d¢i tivoki$né\ho pi -
vodu, jednd se navéAc o obnovitelnyA zdroj. Proto se v soudadneobé
problematikou biologicky rozlotitelnyAch odpad& (BRO) za ¢ala zaby -
vat drtivé vétdina vyspél ch zemd, kterd\ se snatd loranu tivotnéiho
prostfedd.

Jednou z optim@ IndAch moiznost@ fesend nakld ddordfesou je na-
lezend integrované\ho systému nakladan@ s biologickyloditelny mi
odpady (ISNBO). To pfedstavuje nalézt mnotinu vybranych tech-
nologitA optimdIné kop@rujAcA speci®ka jednotlivyategkrich BRO,
potfeb jednotliviAch z& kazn@k& a moznosti odbytu z&sldrsuroviny
nebo energie ve vhodné zvolendm regionu. Pré vé pro analyzu tohoto
integrované\ho systému je vhodndé\ pout@t informadénd tealogie.

1.2 Cl prdice

V této diplomoveé\ prdci se pokus@m popsat, co je to informafir€ys-
tdm a jak jej m& feme de®novat. Vznik takové ho produktu nendkgem
jednoduchou zd letitostd, ale slotitAm procesem, kterd\npbedchd zaA
velmi dit lezité rozborové\ a pldnovac@® kroky. CelA temmces se
déléA do nékolika etap, kterd majdA své pofad@ a ptedeg céle. Proto
popdsi celA tivotnd cyklus informaén@ho systému a #b#m se ple-
devéAm na dvodnd, ale zésadn@ kroky. VWsvétldAradypd kladné
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provedend\ analAzy a uvedu jejd nejdi leitéj$A tekfriterAmi jsou
hlavné neJrE zndzjstcA typy modelé . Seznd méAm dtengddrchitekturou
informadén@Aho systému a nastéAndm strukturu a typy Webovﬁch-po
té l& . DA le podrobné zanalyzuiji dnes nejtastéji pout@neé informadnd
a komunikaén@ technologie pro jejich tvorbu.

V druhé\ ¢d sti diplomové\ prd ce struéné zanalyzuji soudagh stav
webovich portdl& v oblasti nakldAd&nd s biologicky wmitelny mi
odpady, a to jak v Geské republice, tak v zahrani¢®. Poté navrhnu
a vytvofAm webovA portd\| BiomIS zabyvajiAcd se probiiwou bi-
oodpadé , jehot hlavndAm pfdAnosem bude podrobnd anzivedouc®
k navriend optimd IndAho integrované ho systd mu feewadlA dé néA s bi-
ologicky rozlotitelnfAmi odpady ve zvolendm regionu.

1.3 Struktura pré.ce

Tato diplomové& préce je rozdélena do sedmi kapitol. Prvndkapi-
tola obsahuje struén @ vod do problematiky nakld d&n@ s kigicky
rozlotitelnA mi odpady a vyufité informaén@dch systé mitdne$nd spo-
le¢nosti.

Druh@d kapitola se obecné vénuje informaén@m systd mit nejigh
tivotnéAmu cyklu a bétné poutdvany m architekturd m. Delseznamuje
dtend\fe s pojmem weboviA portd | a pfedstavuje jeho jednotlié druhy:.

TtetdA kapitola podrobné rozeb@rd informaén@ a komuadnd tech-
nologie pou@vand pro tvorbu weboviAch portdlé& a srowd jejich
VA hody, nevyA hody a rozééAtend na dne$n@m Internetu.

Ve dtvrtd kapitole je uvedena neformd@In@ anal za nékotikexis-
tujdAcdAch weboviAch portd & té maticky zaméfeny ch nacwd ndA bi-
omasy, kterd se v soutasné dobé nachd zejiA na teskdvmopskédm
Internetu.

PAtd kapitola obsahuje podrobny rozbor a analyAzu nové navo-
vand ho portd lu Biom|S. Anal za pokrAvd celA processmkcifakace
potadavkit , pfes funkén@ analjzu, kontextovA a ER diagm at po
ndvrh informaén@ch a komunika¢n@ch technologi@® pragetvorbu.

$estd kapitola se vénuje samotné\ implementaci tohoto portdlu.
Je zde rozebréno gra®ckd fesend portdlu, zp& sob auteotizitiva-
tele, zA vérednd testovdnd a ndvod pro uvedend hotopédtdiu do
provozu.
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Posledn@ kapitolou je zAvér, kterA shrnuje pfdAnos tétdpe a jejdd
mozné\ vyutitdA.



Kapitola 2

Informadn@ systé my

2.1 CojetolS

S informadn@mi systé my se dnes mit teme setkat v jaké\ mikaldvétveh
lidské\ dinnosti. Z hlediska softwarovyA ch produkté& se jich ra trhu na-
chéz@ celd $kdla + od fAdAAcdch systédmi , pgvghaanobchodndch
aplikacd, internetovi ch portd i at po nejri znéjgukove\ programy:.
Lze féAci, fe je to systém, ktenA transformuje vstupn@ & dajevéh stup-
néAch informac@ a pInéA nékolik z& kladn@ch funkc@jsail naptéiklad
sbér, zpracovd nd\, uchovdnd a pfenos informac@ odkede fedeno se
jednd o systdm hromadné\ho zpracovdnd dat. Zé kladem tekiooto
produktu je datab@zovA systém, kterA je obklopen dal$éAnorkpo-
nentami. Tyto systémy bAvajiA ¢asto velmi rozsé hld\, prowji ne-
jedn@ o softwarové délo jednoho nebo skupinky programd tér. Zde
mus@ spolupracovat organizovan}A th m manateri , analytikyprogra-
matoré& a specialisté na hardware i software.

Zavedend informaén@ho systému nend jednord zovAeprake to
proces n&vrhu a viAvoje, ale takd\ & driby hotové ho systdiktenA se
rozdéluje do nékolika fé z&, anazyAva se tivotnéAm eyklinformadn@ho
systému.

2.2 Fivotn@ cyklus informaéndho systédmu

YivotndA cyklus informaéného systd mu Ize de®novatjako dash pé smo,
kterd zad@Ana prvnd\ pfedstavou o produktu a kond@ veAlhddy se
systdm plestane pout@vat. Je dobré\ si pfedem véechny etapyklu
rozpldnovat a urdit potadavky, za kterAch je ten kterA krok povaio-

v n za & spédné dokondeny.
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Fivotnd cyklus IS se déld typicky na né sedujiAcd etapy:
Speci®kace potadavkit
Anal za systému
Implementace
Testova néA produktu

Provoz a i drtba

Tyto kroky ndsledujd po sobé prévé v tomto pofad@® a nerydby
se pteskakovat ani prolAnat. V praxi se béine setkd vd nse zpétnyA mi
kroky, kdyz v jedné\ etapé zjisttAme nesrovnalosti s krokem pedcho-
zAm. Pak je nutné se do ptedchoz@® etapy vrétit a jejdd viA stugviip
Z hlediska efektivity tvorby je véak nanejvi $ & delnd\ vybudit zpétnd\
kroky o véAce net jeden krok zpét.

2.2.1 Speci®kace poradavké

Tomuto kroku pfedchdz@® rozhodnut® zé kazndka, kterd yotpAm
impulzem pro tvorbu informaén@ho systdmu. Pli speci®kaci pia-
davké je di letitd pochopit a porozumét ptd néAm zadaede. Zjistuje
se, v jakd\ oblasti bude systém zaveden, jaké informace o ki&oh
objektech bude poskytovat a jak se budou zpracovdvat. V této fd zi
nend cdlem sestavit detailn@ postup dal$tAch pracd, wiefivyd m-
coviA projekt, ktenA bude obsahovat jen nejdé letitéj$dformace, jako
jsou chle projektu, ¢asovA plén, ®nanénd a persoAdxidije a od-
had funkénosti a realizovatelnosti projektu. Tato etapa je zalote na
disté na dialogu mezi zé kaznékem a fesitelem, proto je dilefité nald zt
spoledny jazyk, kterAm budou obé zé ¢astnéné\ strany koumikovat.
[6]

2.2.2 Analza systému

AnalAza systdmu je klA¢ovA m krokem celdho projektu. Giyv né -
vrzdAch struktury dat, funkénosti, ale i systédmové\ho softwaru a hed-
waru jsou pozdédji jen velmi obtéAiné (a vétdinou znaéné né kladné)
odstranitelné\.
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Jednd se o studium probldmé dand oblasti je$té pfedtéAmi se
podniknou jaké koliv akce k jejich vytesend. JejiAniari\je podrobna
analyj za informaén@ho systé\mu, kterd je akceptovateln# 7# kaznd-
kem, tak jeho tviE rcem. V této fdzi je ptedmétem fedend ta bude
systédm délat a jak se bude chovat. Sté le véak je$té opomBme, jakA m
zpk sobem toho dos@ hneme.

Nejmocndj$dAm nd strojem anal}zy jsou r& zné analydcknodely.
Model je levnyA prototyp systdmu, ktenA zdé raziuje di letAeysy sys-
tdmu a zaknAva ty nedi letitéd. Modely sloutd k jednodidiéa pfesnéj$eh
komunikaci mezi analytikem a zé kazn@kem. Pi jejich tvorbeanalytik
prokd te, re sprévné rozumd utivatelskd mu prostfea@dvé poznénd
dokumentuje tak, te z néj mi te bAt v pozdéj$hch fA zdsitvolen
funkénd systdm.

Strukturu analzy systému je mozno rozdlenit nd sledujdodpi so-
bem:

funkénd popis

datovd analjza

organizace a ochrana dat

moduld rné konstrukce

Funkénd popis

Funkénd popis je model, kterA popisuje, co m& systdm za fakly pod-
mdnek vykond vat, jak ma transformovat data a kam je mé ptedA

Mik fe byt reprezentovd n nékolika zpié soby:

seznam funkén@ch / nefunkéndch potadavké

Utivatel s pomoc@ analytika formuluje jednotlivéd potadavky
na systé\m, kterd pak analytik sefad@ do od@Aslovand\ zoaeu
podle jejich charakteru a di letitosti.

seznam udd lostd / reakcd

Utivatel s pomoc@ analytika formuluje rieznd vnéj$tA udzii
pk sobAc na systdm a de®nuje pfAslusné reakce syst@mu.
sledkem je tabulka dvojic - uddlost / reakce.

10
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diagram datovy ch toké

Analytik sestrojdA model, kterA zobrazuje systé m jako séAtpest
kterd pln@ uréend\ funkce a pfeddvajd si mezi sebou a tadni
toryE data.

kontextovyA diagram
Analytik s pomoc@ utivatele sestrojdA model, kam zaznamend
potadavky jednotliviAch termindtoré na systém a jeho realkec

[6]

Datovd analjza

CdAlem datové\ analyA zy je vytvotit statickh model systému, ki popi-
suje objekty, jejich vlastnosti a vzé jemné\ vztahy. Typickou rerezen-
tacd této anal}zy je tzv. datovA model neboli diagram entit a tehit
(ERD).

DatovA model popisuje data, kterd systém phijiAmd, se kieniA
pracuje a kterd produkuje. De®nuje jejich strukturu a vztahy mezi
nimi, cot hraje velmi viAznamnou roli pfi ndvrhu systému. ERD se
skld dd\, jak né zev naznaduje, z entit a relac@ neboli vaiah

Entita reprezentuje mnoinu objekté v red Indm svété, jejiAbjeot-
livéh prvky spliiujh nd sledujdAc@ charakteristiku:

katdy je jednoznadné identi®kovatelnj
katdyA hraje urditou roli v modelovaném systému
katdA mé& e bAt popsdn jedn@Am nebo nékolika atributy

Entita se v ERD znd zoriuje jako obddIndk, ve kterdm je uvedejejii
jmé\no.

Relace reprezentuje mnotinu vazeb mezi entitami a je znézor-
néna ¢drou spojujdhc@ jednotlivé\ entity. Na obou konc@chra®cky
znd zornéna jejdA arita. Je nutnd\, aby relace reprezentovaiah, kteri
je potteba uchovd vat v modelovandm systému. Nemik e to byéco,
co Ize odvodit z jinAch dat. [3]

1IRE& znd utivatelské role

11
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Organizace a ochrana dat

Jednd se o transformaci ER diagramé& z funkénd analzy delatnéd
struktury, normalizaci relaén@ch schémat do potadovand arma InéA
formy a optimalizaci datové\ zé kladny. [7]

Modul&@rné konstrukce

Funkce vznikld z funkén@ho popisu systému jsou rozdélenylo jed-
notlivAch modul& podle své\ho obsahu. Systdm by mél byAt neken
po vrstvé ch dle modul& pfiblitné stejné\ slotitosti.

Do analAzy systdmu ddle patféh ndvrh gra®ckdho rozBkamadvrh
koncepce testovdnd, hardwarovd studie a dal$th. Vi sletlmaly zy
je dileith dokument, kterA je souddstd smlouvy, uréuje ¢68end,
poradovany visledek, ¢asovA harmonogram a cenu. [1]

2.2.3 Implementace

V tdto etapé se z logickdho modelu, kteri je viAsledkem anaiysys-
tému, vytva fA model fyzickyA. Zé kladem implementace jsowpnatky
zAskand\ pfi analA ze a nd vrhu systé mu. Vchd zaA sedtadunkéndiho
a datové\ho modelu. Teprve v tomto kroku se pfesné fe$d, jakbude
systédm jednotlivé potadavky zpracovdvat, a hledd se vhod\ fyzick#
reprezentace dat a algoritmi . V té\to etapé také dochd z@ lstndhmu
programova néA systé mu.

Obecné platd pravidlo, te ¢8Am véAce ¢asu je vénovdeapi pfApravy
podkladi v pfedchozdch etapd ch, ttAm jednodus$h avisndné nd -
roénd je tato fAze. NasdA snahou by mélo bt pfesunut@étézrach
do analytické\ ¢ sti a fd zi programova néA tak zkrd tit nanimium. [1]

2.2.4 Testov@And®

Fé ze programoveé realizace nekond@ naprogramova néstd mu, ale
je potfeba ovéfit jeho spré\vnost. To provedeme tzv. validac a veri®-
kac@. Validace je proces, kteriA ovéfuje, zda vytvofenpystém odpo-
viAAdd pi vodn@Amu zad@ ndd. Naproti tomu veri®kace oedbpyd vnost
realizovanyich funkc@. Pro testovdnd je nutné\ plipravibvava tes-
tovac@ data. V té\to pféApravé je nutnd dbdt na to, aby bylo pdkr
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co nejvéice variant skuteény ch dat. Jednd se o odzkouseadkcd pro-
gramé& na véechny béind\ typy vstupnéch dat. Tuto ¢innost by emél
prové dét programa tor, ktenA se na tvorbé systému pod@d]

2.2.5 Provoz a Adriba

Posledn@ etapou fivotn@ho cyklu systému je jeho provoz alékba.

Do této fé ze pati@ oprava chyb hotového produktu, jeho viAvopk-
tualizace. ZivotnéA cyklus systdmu konéd, kdyt se systém plestane
poutdvat. [1]

2.3 Architektura informaén@ch systd mé

2.3.1 Co jeto architektura IS

Jeété net se pustdAm do samotnd\ analjzy a né vrhu webovediad lu,
pokus@m se struéné shrnout z& kladn@ moind\ architektury a bew-
logie, které\ se v praxi v té\to oblasti nej¢astéji poutdvajdklikot se
v té\to préci budu zabyvat tvorbou webového portdlu, zamara se
v té\to kapitole pfedev$@m na architektury informaén@ch sy mé& uidh-
vany ch bétné na Internetu.

V oblasti informaén@ch technologi@® znamend pojem architera
speci®kaci struktury informaén@\ho systému, jeho logicky chdmpo-
nent a vazeb mezi jeho jednotlivAmi prvky. VAznam spré vrienavr-
tend\ architektury se zvétsuje spolu s velikost a komplexnadgA viA sled-
ného systému. Vhodné navrtend architektura zjednodusuje Aarh a
tvorbu informadn@ho systd mu, né sledné zaji$tuje i jehsnaz$d & dribu
arozéifitelnost a téAm i znaéné snituje ®nanénd nA kiana jeho rozvoj.

[1]

2.3.2 Architektura typu monolit

Historicky nejstar$®Am a z& rovei nejjednodug$thm typenrehitektury
je takzvanyA monolitickA nebo jednovrstviA informaén@ syém. Jednd
se o jednu jedinou aplikaci, kterd v sobé obsahuje véechna dta,
funkce, vAkonnou logiku i utivatelskd rozhrand. S téAmto @stupem
jsme se setkdvali hlavné v didAvéj$eAch dobd ch, kdy bgiA informadnd
systdm uloten na jednom centrd InéAm (vét$inou sd lové\podditadi a
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utivateld k nému pfistupovali pomoc@ jednoduchy ch textovygh ter-
mind & bez viastnéAho procesoru. Toto hardwarové\ vybavAnédy ta d-
nou slotitéj$d architekturu v podstaté ani neumoziovalo.

2.3.3 Architektura klient - server

Spolu s rozvojem hardwarovyA ch technologi@ do$lo také\ k gaoku ve
vAvoji informaén@dch systdmit. Dé letitAm mezn@keo bozsArend
osobn@ch poddtad , kterd postupné nahradily jednoduchermindly.
Osobn@ poddtate se svAm gra®ckym prostireddAm umediiroutiva-
teli komunikovat s informaén@m systé mem pomoc@ gra®cke\ltiva-
telské\ho rozhran@ (GUI). Dal$tA vAhodou osobn@ctifiadé bylo, te
majdA svou vlastn@ pamét'a v konnou jednotku, kterd umodj@ pro-
v dét ¢ st logické\ vrstvy aplikace. Aplikace se tedy rodélila na dvé
¢ sti + klientskou, kterd je provd déna v podthtadi uivaee(klienta), a
serverovou, kterd je spusténa na strané centrd In@ho server
Architekturu typu klient + server mit teme ddle rozdélit do nelko-
lika podtypié podle toho, jaké funkce jednotlivél ¢d sti zastdjd.

Tlust@ Kklient (fat client)
Klient:
GUI - gra®cké\ utivatelské\ rozhrandA
vAkonnd logika systédmu
¢d st spré vy dat (generovd ndA SQL dotazé , interpretadesigdki )
Server:
datab@d zovA stroj (interpretace a prové déné SQL dotazit)
datoved @ lotigté

Jakjit nd zev tdto architektury napovéAdd , vétdina opefairdormad-
ndho systému probdhd na strané klienta, zatAmco na semigstd va
v podstaté pouze datab@ zov stroj a samotnd databd ze. Tento meld
je z programdtorské\ ho hlediska pomérné jednoduchy a zgid vé po-
dobny@ monolitickd\ architektufe. K propojend mezi logikou Kienta a
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serveru Ize totiz vyuz@t nd stroje poskytované\ viArobcem tibd ze. To,
te vétsinu vApodté provA d@ klient, s sebou véak pla $&A i jistd\ neviA-
hody. Spolu s rostouc@® slotitost@ informaéndho systé mtojét treba
zvét$ovat i hardwarovih v kon jednotliviAch stroji . Plivelkéim podtu
klient& se véak mik e jednat o velmi né kladnou d¢innost.

Tenky klient (thin client)

Klient:
GUI - gra®cké\ utivatelské\ rozhran®

Server:
vAkonnd logika systému
spréva dat (generov@ néA SQL dotazé , interpretace vA sigdk
datab@ zovi stroj (interpretace a prové dénd SQL dotazit)
datoved @ lotidté

Tato architektura je opakem architektury pfedchoz@. Tenk klient
obsahuje pouze gra®cké\ utivatelské\ rozhrand a nejnutnijiiinkce pro
komunikaci se serverem. Veskerd v konnd logika se nadhai na strané
serveru. TAAm je odstranén probldm tlusté\ho klienta - pokud je #ba
upgradeovat hardware, stad@A tak udélat pouze jednou na servepvé\m
poddtadi. Naprogramovad néA takové hoto systédmu je ale hema né rod-
néj$eA. Je tteba bezpetné a spolehlivé zajistit ¢astobomunikaci mezi
GUI na klientovi a viAkonnou logikou na serveru. K tomu je vhodne A
vyu@t technik objektové orientovandho né vrhu. NevyA hodotohoto
modelu systému mi e bt znadnd zd tét serveru, ktehnsusd starat
o veskerd vApodty, prdci s daty, jejich vyhledd va nakld dd néA. DalsiA
probldmy mohou nastat, pokud je tfeba pfistupovat k jedné datbd zi
z nékolika ri&E znA ch aplikacd. [1]

TicAvrstvd architektura

Tento model je dodnes jednou z nejpout@vanéjsdhch archkeir pfi
tvorbé informadn@ch systémit. Celd aplikace je rozedh do tféA na-
vzd jem nezd vish ch vrstev ulotenyA ch na tfech r& znjrofAstech, kterd
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mezi sebou komunikujA. TAmto zp& sobem je odstranéna vdisi ne-
vAhod tenké\ho i tlusté\ho klienta. Zé& kladn@ schéma je zobrawna
obré\zku 2.1.

UZivatelské =
! - rozhrani —

Klient E

Aplikaéni vrstva 4—h/ 3
| Jing aplikace |

I .

T e S
'lgl | Datové vrstva
=l I
Datovy server e Gt e ,.-/
Data Data | Data

Obrd zek 2.1: TfAvrstvd architektura

Datovd vrstva Nejnit$@ vrstvou td\to architektury je datové vrstva.
Ta zaji$tuje napojend na systdm fAzend bd ze datch prdni. Umoi-
huje naptéAklad data ukld dat, vyhled@ vat, tiéAdit, ®ltrovdi pfedzpra-
covdvat. Technicky pfedstavuje tuto vrstvu datab@zoviA stroj sptu
s b& z& dat, kterd jsou uloteny na samostatné m datab@ zovekves..
TdAmto je umoinéno vyut@vat spoleénou datovou vrstvu nékdika ri z-
nAmi systémy integrované\ho informaén@ho systému.

Aplikaén@ vrstva Prostfedn@ vrstvou tdto architektury je aplikadné
vrstva, kterd bAvd nékdy oznadovdna také\ jako vrstva fubhkd. Ta
sloutd jako prosttedn@k mezi vrstvou prezentadnd a vrstualatovou.
Obsahuje v sobé veskerou v konnou logiku, zpracovdva pbadavky
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klienta, prové déA vA podty a transformace dat mezi klientem datovA m
A lotidtém. Tato ¢d st aplikace bAva opét ulotena namostatndm apli-
ka¢n@m serveru.

Prezentadnd vrstva Nejvy$$d vrstvu pfedstavuje vrstva prezenta¢nd.
Ta zaji$tuje komunikaci s utivatelem, zaznamenéva potachvky, které

pfeddvad aplikadnd vrstvé, a ndsledné utivateli zobzuje viAsledky.

Jednd se vlastné pouze o gra®cké\ utivatelskd rozhran@rditge ulo-

teno na poddtadi katdé\ho utivatele. Tato vrstva je ekviveentnd kli-

entské\ aplikaci u architektury thin client. [1]

2.3.4 Servisné orientovand architektura (SOA)

SOA je nejnovéj$tA a nejmodernéj$éA architekturou inforatnéch sys-
tdmit a aplikaci na ndA postavenyA ch neustd le plibAtdardhaitektura
se snar@ informadnd systé m dekomponovat jesté vedeanchitektura
tfAvrstvd . Informadnd systdm si Ize pledstavit jako sagednotliviAch
sluteb. Katd# ze sluteb je naprosto samostatnd a mé& re byh@sténa
na jakémkoliv pod@itadi. Véechny tyto ¢dsti majid pfédsde®novand\
rozhrand, pomoc@® kterd ho mezi sebou komunikujd, ale fiegiplikaénd
vrstva je pro okolA dernou skidhikou.!@ st systému, kterd se tva A
jako jedind slutba, se mit te naptéAklad skid dat z ndka@ jinych slu-
teb. Stejné tak jedna slutba mé te bt zAroveih vyui@va nékolika
nezdvishAmi informaén@mi systémy. Slutby tedy mus@ aslironné
reagovat na podnéty z r& znyAch zdroj& . Aby mohl tento model takto
fungovat, mus@ byt jednotlivé slutby mezi sebou propojeny witud InéA
peer-to-peer stAté. ZjednodudenA model té\to architektury zoadje
obrd\zek 2.2.

Popis obrd zku 2.2:

A _ aplikaénd vrstva

B ., rozhrand aplikadnd vrstvy

GUI , gra®ckd\ utivatelské rozhrand

Log , z& znam komunikace

Middleware | infrastruktura zaji$tujAc@A spoluprd ci jednotinAch

sluteb
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A
a >

A B GUI Raozhrani systému 2, '“-—LEQ_-— |
SR B
| e
_-d'"/-‘
' —B Al A
Stané aplikaéni
rozhran]

& @ GUI  h— |
A

Rozhrani systému 1.

Obrd zek 2.2: Architektura SOA
Samostatnost a nezdvislost jednotlivAch sluteb plind%dékolik
vAznamny ch vA hod pro systédm vytvofeny na principech S@

R zné\ slutby mohou podle potfeby vyut@vat jind hardwaivel a
softwarové prostfedky, pfApadné mohou byAt naprograma@ ny
v jindm (vhodnéj$#Am) programovac@®m jazyce.

R zné\ slutby mohou vyutdvat zcela odli$né pfdstupy alieo-
logie.

R zné\ slutby mohou byt podle potfeby r& zné zabezpeds.

Jednotlivé slutby mohou bt podie potfeby um@stény na odiné
rychhch ¢i spolehlivAch ¢ stech sdité.

D&Aky vAraznd dekompozici systému, mit te bAt systé nisoa
upravovén d¢i doplihovAn o dal$d funkce.
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Samostatnost katdd\ slutby zvét$uje celkovou odolnost systdmu
proti vA padké m.

Jedna slutba mi te bt vyutdva na nékolika systémy. ZméajA
se tak ¢asoveé i ®nanénd nd klady na tvorbu novy ch syst@&mu

[1]

Mezi odbornou vefejnost@ se vede mnoho polemik, zda postupem
¢asu SOA @ pIné nahrad@ dnes je$té hojné poutdvanoidtvrstvou ar-
chitekturu. JA si mysl@Am, ze nikoli. SOA je jisté pfelomovarchitektura
s dobrou budoucnost® a std le véAce informaén@ch systd mé \pudd-
vat jejiAch nespornyA ch vA hod. Svédéd o tom i legislatEreropské unie
i jednotliviAch dlenskAch stété , kterd doporuduje d¢i dokee nafizuje
vyut@AvaA nd této architektury pro informadnd systémy venéidsprd vé.
Pfesto vétsina informadéndch systémé je izolovand aflsin rozsahem
pomérné mald. A prdvé pro takovédto systdmy je podle méma -
zoru tféAvrstvd architektura plné postadujdAc@ a pro svou jemiuchost
i vhodnou variantou struktury.

2.4 Webové\ portdly

WeboviA portd\l je aplikace um@sténd na Internetu, jejdAdlévk je po-
skytovat utivateli rozhran@ pro pféAstup k informac®m z urdé ob-
lasti lidské\ ¢innosti. MiE te se jednat o samostatny informénd systém
nebo o rozcestndk + brd nu (odtud nd zev portd ) k jinA m infoa¢nd@m
systdmiE m se stejnAm tédmatickAm zaméfeném. Techniedemo je
weboviA portdl klient + server aplikace, jejdAt ¢ sti dpdkomunikujéd
prostfednictvéAm Internetu a jeho slutby WWW (World-Wide Web) .

2.4.1 Komunikace po Internetu

Slutba World-Wide Web je postavena na tfech zé kladn@ch teatolo-
gitAch

HTML (HyperText Markup Language)
URL (Uniform Resource Locator)

HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
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HTML je znadkovac@ jazyk, kteri slout@ k standardn@mupisu ob-
sahu a struktury webovich strdnek. URL je specidIn@ druh adres
pout@vany ch na Internetu, kde katdd webovd stré nka majgedno-
znaénou adresu. HTTP je jednoduchy protokol implementujAca-
lou mnotinu ptAkaz& poukdvan@ pli komunikaci mezi pohldtedi a
WWW-servery. Pomoc@ tohoto protokolu se k serveru pten@®43URL
stré nky, kterou utivatel (pfes svi j prohldAtet) potadwg, a naopak ser-
ver pomoc@ protokolu HTTP odes@l& utivateli zpét strd nkaapsanou
v HTML.

Protokol pracuje nad architekturou klient-server. Klienty pteds ta-
vujA vétdinou webové\ prohldAtede a servery WWW-serverProtokol
HTTP komunikuje standrdné pomoc@ transportn@ho protokolu TCP
na portu 80. Dnes existujé tfi verze tohoto protokolu + 0.9, 1.0 a 11.
Formdt potadavku a odpovédi se v jednotlivA ch verzéich dlisuje. Ve
verzi 0.9 mél protokol jedinou funkci GET s jedn@m parametrem uda-
vajiAcA URL potadovand\ stré nky. Ve verzi 1.0 plibylyélmoveé funkce
+ HEAD a POST. Prvn@ z nich zas@lé hlavitky obsahujfetAdata
o dokumentu. Metoda POST slout@® k odesAlAnd dat z formuldde
WWW-server. Ve verzi 1.0 klient iniciuje pro katdA potada vek sa-
mostatnd TCP spojen® a po odesl&nd odpovédi toto spojendhdik.
Verze 1.1 umotihuje podriet spojend ptes véAce transakaibt vede
k zefektivnén@ komunikace. [9]

2.4.2 Typy weboviAch portd &
Statické\ portdly

Statickéd webove\ portd\ly jsou nékdy tdt nazAvaény poyt@ivného
druhu. Jednd se o jednoduchy systé\m klient - server zalozehyouze
na moknostech znatkovac@ho jazyka (napt. HTML, XHTML). V-

hodou je jeho snadnd a rychla\ tvorba a nena\rod:ny\ provozazpou-

titdA pouze WWW-serveru. NevA hodou je, te dokd e zobrarzpouze

statickh obsah. TAm se znesnadiiuje Adriba a aktualizace sfsnu.

Vhodnyl\ je tedy pouze pro rozsahem maléd\ portdly, jejicht obsh se
pfeAli$ dasto neméndA.
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Dynamické\ portdly

Dynamické webové portdly (td\t portdly druhého druhu) jsazalo-
reny na architektute klient - server - CGl (Common Gateway In-
terface). D&Aky tomu umozihujiA tyto portdly pruiné reagovat ngo-
radavky utivatel& a zpf@stupihovat informace, kterd se viase ménd.
V piApadé potadavku na dynamicky aktualizovany dokument totiz
weboviA server spust CGI rozhrand, kterd\ vykond pfiAdlysogram
(tzv. skript), ktenA si zjistéA véechny pottebnd aktud Ind¥dmace a
jako v sledek vygeneruje webovou stré nku s dynamickyAm obahem
v hypertextové\m jazyce. Tato technologie umotiuje naptdkla zpra-
covd ndA formuldté ¢ generovd nd jednoduchyA cheskrd®ro jejd tvorbu
je ale treba poutdt kromé znadkovac@ho jazyka jestd jadoA jazyk scrip-
tovac@ (napf. PHP) a na serveru méAt nainstalované CGI raand.

Datab# zove\ portdly

Vétdina rozsd hlej$tAch webovAch portd I pracuje s pné velkAm
mnoistvéAm dat. Ta mohou utivateld pfidd vat, mazat, tféAddi v nich
vyhleddvat. Ke skladovdnd vétsdAho mnoistvéh dat acpsdnimi se
bétné vyuidvajdd databd ze a ani na Internetu tomu nend&inData-
bd ze umotihujéA rychiA a bezpednA pfdstup k daté m altigs jejich
konzistenci. Databd zové\ weboveé portdly (té\ portd Iytiiéno druhu)
jsou tedy zaloteny na architektufe klient - server - CGI - DB ser ver.

Komunikace s datab® z@ je zalotena opét na modelu klient -esver,
kde v roli klienta vystupuje program sputényA CGI rozhran@m a jako
server slout@ datab@ zovA server. Samotnd komunikace péhbd v ja-
zyku SQL (Structured Query Language) pomoc@ datab# zové\ho roz-
hran@ (napt. ODBC). Pro tvorbu datab# zového portdlu je tedreba
umét néjakA znadkovacd Jazyk skrlptovacd\ jazyk a SQRro provoz ta-
kové\ho systé\mu je pak nutné mat na serveru spu$tdany\ WWWha,
CGl, datab@ zoviA server a zprovoznénd\ pfslusné\ naaitA pro komu-
nikaci s danou databd zaA.
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Kapitola 3

Informadén@ a komunika¢n@ technologie na In-
ternetu

Poutdvand informadn@ a komunika¢n@ technologie (I@Bpuvislosti

s webovyA mi portd\ly se skld dajd z nékolika di letitpdehstd. Na strané
utivatele je to webovA prohléAted, pomoc@ kterdho utivhteadd va
informadn@Amu systému své\ potadavky a vsledek nédbsié utiva-

teli opét prezentuje. D& letit je ddle WWW-server, ktenA a zé kladé
potadavkit prohldAtede vra téA statickh dokument nebo aptiA CGl roz-
hrand, kterd vygeneruje dynamickyA obsah strének. Posl@irtd stiA je
datab@ zov server, kterA umotiuje skladovd ndA dat a ledlisou pré ci

S nimi.

3.1 Webové prohlAzede

WebovA prohldAted (nebo téd\t browser) je klientskd adice, kterd
sloutd k prohldAtend World Wide Webu (WWW). Prohldhienotiuje
komunikaci s HTTP serverem, zas@Al& mu potadavky utivatelepodle
standardé& zpracovAvad vAsledni dokument zapsany ve tkavacim
jazyce a ndsledné zobraz@ webovou stré nku. WeboviA ch pi@tedk je
v dne$nd dobé na trhu hned nékolik a katdy utivatel si méte vybrat,
kterA bude pout@vat. Mohlo by se zddt, e webovA browser jisté
v kompetenci utivatele a tvit rce webovéiho portdlu se o néj nemasé
zajdAmat. Opak je ale pravdou. | v dne$ndch dob#@ch norem a sta
dardé& se totiz jednotlivé prohldAtede maArné li$A grebeWWW strd nka
se mé& te v katdém z nich zobrazit jinak. Proto je potfeba ses nejtastdji
poutdvany mi prohldAtedi seznd mit a webowviA portéd ek znorodosti
plizpi& sobit.
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3.1.1 Microsoft Internet Explorer

Prohl@ted Internet Explorer (IE) vyvinula spoleénost Microsoft Cor-
poration pro svi&j operaén@ systédm Windows 95. Jelikot headala
distribuovat jako soudd st svého operaén@ho systému, stallg brzy
nejrozé@rendj$Am a nejpoutdvanéjsAm webopypidtedem na svété.
Touto obchodn@ strategi@ si sice Microsoft vysloutil nékok soudn@ch
pfA za zneut@vaAnd monopolndho postavend na trhu, bde ngpko-
lik mimosoudndch vyrovnd&nd dos#éhl své\ho. V roce 1998odstaté
zlikvidoval svého nejvétsdho rivala spoleénost AOL a gjiA prohldAted
Netscape a zaujal dominantn@ postaven@ na trhu. Od vyd#é né | Ezee
6.0 véak viA voj tohoto prohldAtede td mér ustal, a tak se na tamtrhu za-
¢aly prosazovat i jind\ produkty. Microsoft na to zareagoval v YAvojem
nejnovéj$eA verze IE 7.0, kterou vydal v féAjnu roku 2006.

V soutasné\ dobé se mezi utivateli m& teme setkat s verzemi %.5,
6.0 a 7.0, kterd se li$dA hlavné érovnd zabezpedemifgmentacd CSS,
javascriptu a v dal$tAch detailech. Verze 7.0 se snatd piet dodriovat
fadu standardé& pro tvorbu a zpracovdn@ webovAch strd n¢kapf.
W3C). Stejné jako vétsina softwaru od Microsoftu, je i IE uréen ¥A pouze
pro operaén@ systémy Windows a jedn@ se o produkt komerdA. [10]

3.1.2 Mozilla Firefox

Mozilla Firefox spolu se svAmi dal$dmi klony (Firebird, Phoenix) je
druhyA nejrozédrendj$dA webovi prohldied na trhétv@dné pochd zaA ze
stardho Netscape, ale dnes ut s néAm v podstaté nema nic spisiddo.
Wv@j&A ho spoleénost Mozilla Corporation spolu se stovkarndobro-
volndAkik , ktefdA ho konstruujéA jako open source systdm nishi\\na
opera¢n@®m systdmu. M teme se s néAm tedy setkat na Windows,
nuxu i Macu. Nejdi leZitéj$dA ¢ stéh webové ho probiije jeho vykres-
lovac@ jA dro. Firefox je postaven na jddru nd zyA vandeok®, kterd\ je
velmi kvalitn@ a vyut@vajd ho i nékterd jiné konkured¥produkty. Ob-
sahem tédto aplikace nend jen weboviA prohl@ted, ale itpusd klient,
WYSIWIG HTML editor, chatovac® klient, ndstroj pro étend diskzéA
a velice povedenyA nd stroj pro stahovd néA soubor& do utivate po-
¢dhtade. Firefox je vyvdhjen na zé kladé moduld rndAisktury, takie si
katdy utivatel mit te nainstalovat prévé ty funkce, které & mu IAb&A a
které\ chce vyut@vat. Open source licence Firefoxu pfin@$kromé toho,
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fe je tento software zdarma, také\ zpfdAstupnénd zdrojoveélkd du apli-
kace, takte si katdA mitte svou Mozillu pomoc@® programeac@ho
jazyka XUL (Extensible User Interface Language) plizp& sobit svAm
poradavki m.

Mozilla podporuje CSS ve verzi 2, DOM2 a Javascript & pe netlE.
Také\ se drtd plesndji standardi , dobfe zobrazuje XML aarozd@l od
exploreru vykresIUJe jinak (spra\vnda) blokove\ elementy Fodle mého
nd zoru se jednd o nejkvalitnéj$dA webovyA prohldtaéoutasndm trhu.

3.1.3 Opera

Dal$éA kvalitnd aplikac@ v té\to oblasti je Opera od norskéletnosti
Opera Software. Jednd se o rychlA a nendroénA protddkterA pod-
poruje véechny standardn@ technologie, jako jsou Java, Ja®cript
nebo CSS. HlavndAm pf&nosem Opery je snaha o co nejpiakjéj$aA
utivatelské\ ovidd@And. Opera jako prvn@ plisla s mogtdA spoustét
viAce strd nek umdstényA ch na zd lotkach v jednom oknédkapk. Dal$A
zajAmavou funkcdd je tzv. oviAdAnd& pomocd gest, didldy ek fe
utivatel ovld dat prohl@ied napidklad specid Indhkonacd stisku pra-
vého tladéhtka a pohybu mysAikévnd je také moinost zvét§ovad ndA
a zmen$ovAnd zobrazend\ strénky vdetné obrd zk& aispodal$tAch
vylep$end.

V roce 2005 pfesla opera se svou verzéA 8.5 takd\ na open soerc
licenci, takte i ona je jit poskytovd na zdarma. S Operou se mi teme
setkat na platforma ch Windows nebo Unix/Linux. NevjA hodou zat6Am
zi& sté vajiA ned piné implementovand\ standardy, taktekta¥d\ strd nky
se v opete zobrazujé nesprd vné nebo dokonce Vi bec.

3.1.4 Dal$A weboveé\ prohldAtede

Existuje je$té mnoho weboviA ch prohléAtedk , se ktenA nd & feme se-
tkat, ale ty vyut@va u jen mald\ procento utivatelk . Jedndvetsinou
o open source aplikace uréend\ ptedevé@m pro Linux nebo Mad\ej-
zn@A méj$Ami jsou LinuxovA Konqueror, kter je vytvad fearo gra®cké
prosfed@ KDE. Pro Mac jsou to Safari a Camino, pro platformu Wn-
dows MyIE ¢i Avant Browser. Velkd ¢d st téchto prohldAté vyuidAva
osvéddend\ vykreslovac@® jé dro Mozilly nebo Internet Eptoreru.

Trochu odli$nA m druhem jsou textovél weboveé\ prohlAteddy jsou
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ovld dé ny pouze z pfAkazoveé konzole a jsou obldAbendi ndktenA mi
utivateli Unixu a Linuxu. Zdstupci textovich prohldAtedi jsownapt.
Lynx nebo Links.

3.1.5 Shrnut@®

Na trhu se dnes nachd z& mnoho druh& webovyA ch prohlded v rce
webové\ ho portd lu s tAm mus@ pod@tat a optimalizovat ho pdespro
nejpoui@Avandj$d z nich. Na brézku 3.1 je uvedeno, jaks@oslednd
dobé vyvéhjel poddl zastoupend webovy ch prohldAretd zemAeské
republiky podle serveru navrcholu.cz.

Wivoj podild proklizesd (0S/2006)

Prohlizet | 032004 | 11/2004 |05/2005 | 11/2005 | 05/2006
MSIE pro Windows 92.00% 85,18% 79,25% |F215% 74,17 %
Mozilla Gecko a odvozené | 4,34 % . 11,18 % . 16,89 % . 18,03 % . 21,65 %
z toho Firefox 1,08 % 5,34 %  14,00% 1539% | 19,51 %
Opera 1,83 % 2,49 % 2,71 % 2,8.9 Yo 3,48 Y
KHTML {Safari, Konqueror) 0,42 % - 0,45 % . 0,55 % - 0,52 % ! 0,54 %
MSIE/MSNE pro Mac ’ '0,25 % | 0,22% | 0,12 % ' 0,07 %

Zdroj: Mavrcholu.cz

Obrd zek 3.1: Pod@l prohldiedd R [23]

Obrd zek 3.2 zobrazuje zastoupen@® webovy ch prohldtedcelo-
svétovém trhu v bfeznu 2007.

B 75 57% - Miceo=nft Interniet Explarer
00 15.40% - Firefox
W 4 5% - Safar
0.80% - Dpera
0 0.70% - Metacape
B 018% - Mozils
B 0.12% - Cther

Obrd zek 3.2: Pod@\ prohlAtedE ve svété [22]
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Z téchto statistik je patrné\, e bychom méli webovA portd\ | piizpi -
sobit minim@ Iné pro prohléAde Microsoft Internet Explorer a Mozilla
Firefox. Pro porté\ | zaméfeny na utivatele z Gské republiky pidApadné
z Evropy je vhodnd\ zohlednit i prohl@ted¢ Opera. Tabulka 31 znd zor-
huje jaké\ prohléAtede podporujd jaké\ technologie a&dtad tagy.

Typ MSIE Firefox Opera
JavaScript Ano Ano Ano
VBScript Ano Ne Oba

DOM Nestandardn@®\| Standardn@®| Oba
DHTML Po své\m Po svém Po svém
CSS Ano Vyborné | Ano

CSS 2 CAstedné Ano Vétdina ano
CSS pozicovAn®A Ano Ano Ano
Gra®cké\ ®ltry Ano Ne Ne

Tagy <div> a<span> | Ano Ano Ano
Tabulky podle HTML 4 | Ano Ano Ano

Java applety Po instalaci Po instalaci | Po instalaci
Flash Po instalaci Po instalaci | Po instalaci
XML Ano Ano Ano

XSLT Po své\m Ano Ano

Tabulka 3.1: Technologie podporovand\ prohléAted:i

NastéstéA nejnovéj$dh verze téchto prohlAted& jadporujdd ted mér
véechny technologie a dodriujd vétdinu standardé& , takkenend treba
vytvdfet thi rie znd\ verze portdlu, ale sta¢@ dany pontddchto brow-
serech otestovat a pféApadné\ chyby v zobrazen@ vhodné apit.

Dal$tA probldm s optimalizaci portd lu se netpkd pradehoveé ho
prohléAzede, ale také\ souvis@ s nastavendm podihtaiena klienta. Je
jAm rozligend monitoru neboli velikost zobrazované\ piy. V tomto
pfApadé tvit rce portd\ lu opét nevdd, jakd\ rozlisendob madit utivateld
nastavend\, a proto je tfeba porta\l optimalizovat pro vét$inu z nich.
Toho Ize dosd hnout tfemi zpi soby.

Nedélat dé& kladné gra®cky upravend\ stré nky nebo je déletak,
aby na $thfce nezd letelo (udélat je s plovoucd® $@jko
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NéjakAm skriptem si na poddtku zjistit, jaké\ rozlisendlilent
poutdva a pfepnout jej na danou stré nku.

UzavidAt celou strénku do stylovanich divie s pevnou Hdu.
VeskenA obsah je pak zobrazen uvnitf tohoto odd@lu s nastave-
nou $&tkou.

Prvn@ zp& sob vytaduje budiélat stré nky bez slotitéj$éhch gra®c-
kA ch prvké nebo masivné pout@t CSS styly. Ty véak prdwetomto
pfApadé ¢asto fungujd na ri&& znAch prohléAteddomtré mi fe tak do-
ché zet k chybndmu zobrazend gra®ky.

DruhyA zpi sob Ize dovdst ke dvéma fesendm. Po zjisnutivate-
lova rozli$en® ho m& teme pfesmérovat na stré nky optiralizovand\
prévé pro toto rozli$end. To véak vytaduje maAt vytvofea nékolik ko-
pidA portdlu pro r& znd rozli$end, cot mé& e zp& gaboekonzistenci
jednotliviAch verza pti & pravd ch. Druhou motnostd jelndytvofenyi
jeden obecny portdl a ten po zji$ténd utivatelova rozligeA paramet-
ricky pfizpé sobit. Tato moznost je véak velmi néroénd a nevyzpyta-
telnd.

Posledn@ zpit sob nend ptdAli$ slotit, je i ¢ednddao Ize otestovat
a odladit. Proto se s néAm mé& teme na Internetu setkat nejéasidq i
jA ho doporuduji. Probldmem véak zé stAvd, jak}A rozragolit pro
pevnou velikost strénky. K tomu ndm pomohou tabulky 3.2 a 3.3,
které zobrazujdA statistiku utivatelskych rozlisend za rok@6 podle
spoletnosti OneStat.com.

Pofad@ Rozli$en® | Utivateli

1. 1024 x 768 56,15%
2. 1280 x 1024 15,79 %
3. 800 x 600 12,04 %
4, 1280 x 800 4,09%
5. 1152 x 864 3,09%

Tabulka 3.2: Statistika rozli$end ve svété [22]

Z téchto statistik vyphAva , fe 88 % svétoviA ch a dokonce 94 %et-
kAch utivatelE ma& nastavend\ rozlisend obrazovky 1024768 bodi
nebo vét$A. Pré vé toto rozli$end je nejpoutdvaidjproto je vhodné
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Pofad@ Rozli$end | Utivatel&

1. 1024 x 768 51,08 %
2 1280 x 1024 24,88 %
3. 1280 x 800 5,70%
4, 800 x 600 5,48 %
5 1152 x 864 4,98 %

Tabulka 3.3: Statistika rozlidend V& [22]

3.2 Webové\ servery

Webové servery jsou aplikace uréend\ k vyfizovdndA padavké , které
na né kladou klienti prostfednictvéAm webowviAch prohléAték . K pfijdA-
maAnd a vytizovd néA potadavké& poutdvajd tyto sepvetykol HTTP,
pfApadné $ifrovan protokol HTTPS. Odpovéd obvykle pfedstavuje
néjakA HTML dokument, ale mit te to bt i dokument v jindm for
matu jako je text, obrd zek apod. WeboviA server mé dvé modsti jak
zBAskd vat informace, kterd\ klienté m vracd:

jsou to bud' pfedem pfipravené\ datoveél soubory (HTML strd nky),
kterd webov server beze zmény poskytne klientovi

teprve na zd kladé potadavku klienta jsou data shromd kdédna,
zformdtovd\na a pfipravana k prezentaci ve form@étu HTML a
poskytnuta webove\ mu prohl@tedi

\% prvnd\m pfApadé se jedn@ o statickd weboveé\ stra\nkysd'y zpra-
cova\ny velmi rychle, ale poskthJd\ mnohem men$@ obsah ormac®
net stré nky dynamické\, kterd\ jsou tvofeny druhyAm zpé sem. K vy-
tvé fend dynamické\ho obsahu se pout@va rozhrand RS pota-
davek ddle pfed@ nékterd mu skriptovacBAmu jazyku (n&pPHP, ASP,
JSP, PERL). Ten zpracuje data, kterd mohou byAt um@sténa v souno
v datab@ zi nebo na néjakdm koncovdm zai@zend, a Viive slednp
HTML dokument. V oblasti internetovAch portdl& se dnes vyutdha
té mér viA luéné dynamickd\ generovd néA obsahu dokuméntu

Mezi nejznd méj$iA a nejpoutdvandj$h webovd\ sepatiih Apache
HTTP Server, Microsoft Internet Information Services a Sun Java Sys-
tem Web Server, se ktenAmi se v nd sledujiicéch odstavc@idelseznd -
mame.
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3.2.1 Apache HTTP Server

Apache HTTP Server je softwaroviA webovi server zalotenykha open
source licenci. Je uréeny pro Linux, BSD, Microsoft Windows a dal$eA
platformy. VA voj serveru byl zahdjen v roce 1993 na lllinoiské uni-
verzité. V roce 1998 byl vAvoj zastaven, ale v té dobé bzl jipoutdAvaAn
mnoha utivateli. Proto se dal$@ho rozvoje ujala spole¢nostApache
Group, kterd je dodnes zékladem vAvojdftského tAmu. Nepdj$iA
verza je v dubnu 2007 Apache HTTP server 2.2.4. [12]

3.2.2 Microsoft Internet Information Services

Microsoft Internet Information Services je webovA server umo #iu-
jAciA poutittA weboviA ch aplikac@® a sluteb XML. Je vysigpatnostdA
Microsoft corporation a obvykle je zahrnut v produktech ftady Wi n-
dows Server. Soudd stdA Windows Server jsou také SQL Servderi
umotiuje pfistupovat k datab@d z8Am pomoc@ jazyka SQL, a Miosoft
NET Framework, ktenA umotiiuje prova dét skripty na server u (hapt.
ASP.NET) a téAm zpracovévat potadavky kladend\ klienty. SendAm
téchto tidA ¢A stéA (1IS, .NET a SQL serveru) zAskd me kdaniplsoftware
potfebnyA na strané serveru. [10]

3.2.3 Sun Java System Web Server

Sun Java Systém je weboviA server od spoleénosti Sun Microsystes.
WeboviA server sé m o sobé je k dosté ndA zdarma nebo ho |Aslzdt jako
soudd st nékterdho z placenich baltAk& (Sun Java Welastfucture
Suite, Soldria Enterprise Systédm a jind\). Podobné jako Masoft Win-
dows Server, i tyto baldAky obsahujd dal$éh potfebné\ apdi&g@ro provoz
a sprdvu webové ho serveru. Java System Web Server byl vytvan
pro vAvojovd prostfed@® JavaServer Pages (JSP) a Javal8etechno-
logie, ale podporuje i Microsoft ASP a PHP. Setkat se s ndAm méeme
na véech platformd ch opera¢n@ch systd mi . [11]

3.2.4 Shrnuté®

Na trhu s webovAmi servery se mit teme setkat s nékolika vAobci.
Podobné jako u webovich prohlAted& zde dochdz kisni mezi
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komerdnd aplikacd I1S od Microsoftu a konkurenén@mi dgacemi za-
lotenyA mi na open source licenci. V tomto pf#padé véak soubj dlou-
hodobé vyzn@va Ié\ pe pro nekomerénd servery. Celttsveu statistiku

z roku 2006 podle spoleénosti netcraft.com zobrazuje tabulka 3.4.

Polad® VWrobce | Server
1. Apache | 69,36 %
2. Microsoft | 24,31%
3. Sun 1,26 %
4, Zeus 0,66 %
5. OstatnéA | 4,41%

Tabulka 3.4: Pod@\l webovy ch serveri ve svété [22]

Z té\to tabulky se mit te zddt, te Microsoft IIS se se svAm webo-
vAm serverem dri@ ponékud v éstran@d. To je véak zpé&enb téAm,
te velkou ¢4 st WWW-serveri provozujdd malé\ podniky §dnotlivci,
ktefdA dd vajdA samozfejmé pfednost bezplatnd mu ApadRokud véak
do statistiky zahrneme pouze tiséAc nejnavétévovandj$dch eboviA ch
portd & , zAskd me znaéné odlignd ¢Asla.

Poftad@® VyArobce | Serveré
1. Microsoft 43,1%
2. Apache 39,7%
3. Ostatn®\ | 17,2%

Tabulka 3.5: Pod@l webovAch server& u tistAce nejnavéidnéj$tich
portd & [22]

Z tabulky 3.4 je patrnd\, e Microsoft IIS je nejpout@vanéBm webo-
vAm serverem u nejnavsétévovandjsch portd Ik, alemdt dtyficeti-
procentn@ zastoupend serveru Apache dokazuje, e i tento produk
je schopen bez probldmi zviddnout nejrozsd hlej$th wadhrendj$h
webové\ portdly. Pfi rozhodovdnd, kterA z téchto webasserverit
poutdt, bych proto doporudoval nejvéice zohlednit programeac ja-
zyk, kterA vyutijeme pro skripty. KatdyA z téchto server& byl totit
vytvoten pro nékterA z nich a dodnes pro néj poskytuje nejvé t$éA pod-
poru. Apache je vhodnA pro PHP ¢i perl, IIS pro ASP.NET a Java
System Web Serever pro javu.
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3.3 Datab#@zové\ servery

Di lefitou funkc@ webové\ho portdlu je zpracovdn® a ucha® dat.
Nejjednodu$s®m @ loZistém dat je libovolnyA souborovy systdm, ktenA
ovéem umotihuje pouze nejjednodug$dd vyhledA va nd, a todbe jména
souboru. Kvi li efektivnéjséAmu vyhled@d va nd a jinoudcas daty byly
vyvinuty relaén@ databd ze a s nimi datab#@ zové\ servery. Datze ob-
sahujdA data, kterd jsou uspofdd@d na do tabulek (relacid) a téadto
tabulkami jsou de®novény ptéApustnd operace. Jazykem prdiptu-
povAnd\, editaci a prdci s databd z@ je strukturovanA dotaz@vimzyk
SQL. Software pro fAzend databd ze se obvykle nazyA vé&tRekl Da-
tabase Management Systém (RDBMS). Mezi nejpout@vandjstataba -
zoveé\ servery na Internetu patf@ Oracle, Microsoft SQL SerwveMySQL,
PostgreSQL a Firebird.

3.3.1 Oracle

Oracle je modern@ multiplatformn@ datab@zoviA systdm s eelpo-
krodilyA mi moznostmi zpracové n@ dat, vysokyA m viA konem snadnou
$kd lovatelnost@. Systdm Oracle je vyvéAjen ®rmou OraaepOration.
Prvn@ verzi uvedla spolednost na trh ut v roce 1979 pod nézven
Oracle V2. Datab@dze podporovala zékladn@ SQL, ale neradjesté
transakce. Roku 1983 byl celA systdm pfepsdn v jazyce C alpylo
néj plidd ny transakce. Postupné byl systédm portovd n pod Uik, pfe-
veden na model klient + server a rozé@fen o PL/SQL. V roce 192
byla ptid&na podpora pro referenénd integritu, ulotend pocedury
a spou$tda (trlggery) Postupné byly phd:Av:A\ny vlastnosti jako ob-
jektovA pféAstup, podpora internetu, Javy a prdce s XML. Soudadhn
aktud IndA verze nese oznaden@ Oracle 10.2.0.1 a byA vdtoz#h na jako
nejkvalitnéj$eA datab@ zovA systém na trhu. To vée je oméeaplaceno
jeho znadnou pofizovac@ cenou.

3.3.2 Microsoft SQL Server

V soudasné\ verzi 2005 zahrnuje véice ndstroji net jen pdutigtaba -
zovA server. Integruje véechny potfebnd\ serverovel ndsje pro kom-
paktnd projektovd néA datoveé\ho skladu. Jednd se o né strojefevod
dat (DTS), jejich strukturovand\ ulotend (datab@ ze), nd sérpjo multi-
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dimenziond In& popis a také\ pro jejich prezentaci (reportimservices).
Dd le zahrnuje administré\ torské i vAvojé\fské\ nd steojeslkéd mnot-
stvéA pomocny ch komponent. Datab@d zovA server poutdviaéndA do-
tazovac® jazyk SQL podle normy SQL92. Nad tdAmto jazykem je po-
stavena procedurd In@\ nadstavba s nédzvem Transact SQL (TiSQTa
poskytuje podobné moznosti jako PL/SQL poutiti v Oraclu. Jak ji
bylo fedeno v kapitole o webovyA ch serverech, SQL Server jesoudd stih
vétdAho softwarové\ho balédku Windows Server.

ZajdmavAm podinem Microsoftu je Microsoft SQL Server 2000
Desktop Engine (MSDE). Jednd se o datab@zoveé jddro SQLvEer
2000, které\ je dostupné\ zcela zdarma a je volné $ifitelndVe srov-
nénd s plnou verzéA SQL Serveru véak MSDE obsahuje fadu enend.
Jednd se o omezen® maxim&In@ velikosti databd ze, ongeashkon
databd@ zové\ ho stroje a omezenyA podet soubétny ch instakc

3.3.3 MySQL

A .-

Datab&ze MySQL je jednou z nejrozétAtendj$Ach operuse data-
bd zAA na svété. Vznikla jako nd sledn@dk ne exibilndomald databd ze
mSQL, kterd neumotiovala pout@t viastné modul pro ukld dd dat
(ISAM). Dnes je MySQL velmi rychlA a robustn@ relaénd datazovi
systdm. Nejnovéj$iA verze 5.0.22 jit dohdnd svojdtiiostd jind ko-
merdndA produkty. V té\to verzi jsou jit k dispozici napféAkad triggery,
XA, pohledy, ulotend\ procedury a dal$@. Svojd viA konnAstd fad@ na
pfednd pféAdky mezi Open source datab@ zové produkty. FiadAmi vy -
hodami je jeho bezplatnd pofizovac® cena, ndAzkd pamudk néroky a
velmi propracovan® dokumentace. MySQL je do znaénd maryrp-
v zan} s PHP modulem pro Apache, a proto se jednd v kombinaci
s poutit?Am PHP o silnA né stroj.

3.3.4 PostgreSQL

PostgreSQL je dal$dAm velmi zdalilyhAm open source datab@ g m sys-
tédhmem. Prvn@ verze byla vydéna v roce 1995 a vznikla pfeaco-
vaAn@Am p& vodndho systdmu POSTGRES do jazyka SQL. Komunita
vAvojd\fE pak zadala systdm rozéifovat, opravovat otby a pfidd -

vat automatické\ testy. Dne$n@ nejnovéj$tA PostgreSQL 8 jk.klient

- server systém, ktenA podporuje transakén@ zpracovd @A kidAde,
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JOIN tabulek, pohledy, spousté, vnofend\ pfAkazy SELECT alal$ih
potfebné funkce. ZajAmavou moznost@ jsou utivatelem de®vand\
funkce psand\ v jazyce C++, kterd\ Ize vyutdt napféhklad pe@nova néA
vlastn@ch datov ch typk . VAvojd i tohoto systému kladoiEdaz na
respektovd néA standardé . Datab# ze podporuje velkou ¢@tsindardu
SQL2003, stejné jako star$dh verze standardiE SQL99 a SQL@ srov-
n&nd s MySQL se jednd o komplexn¢j$A databd zovpeserwice
funkcemi, je véak nepatrnda pomalej$d a na internetoviAch seerech
mé\né ¢asto podporovany.

3.4 Znadkovac® jazyky

Znadkovac@ jazyk (Markup Language) je jazyk, jehoi zdrojowA text
obsahuje kromé vlastn@ho textu jesté instrukce pro jeho zpracw@ nd.
Ty se zpravidla vyskytujA v podobé ptiAkazé ¢i znadek (gs). Znad-
kovac@ jazyky byAvajdA vyutdva ny k tvorbé forma tovangokumentit
(tedy i WWW-strd nek) s téAm, fe zdrojovA ké\d je obydejn?S&Il sou-
bor, takie je snadno zpracovateln a pfenositelny.

Prvn@ znadkovac® jazyk GML (Generalized Markup Languagd)yl
vyvmut ®rmou IBM pro potreby popisovat, uchovd vat a zpracovaAvat
r& znd\ typy prédvndich texti . V osmdesdtch letech zadatanizace
ISO na z& kladé tohoto jazyka pfipravovat normu standardn@ho znad-
kovac@ho jazyka a v roce 1986 byl tak de®novén standard SGML
(Standard Generalized Markup Language). Jedn® se o exibilné jazyk
se znadnou vyjad'fovac(f\ silou, je véak zdrovei hodnéleiitﬁ\ KV li
tomu je obtdAind\ vytvoht nd stroj, kteryk by poknAval celo$fAfi tohoto
jazyka. Proto byly ndsledné na zékladech SGML vytvofeny gdno-
dugs$ih jazyky (HTML, XML), kterd se i pfes omezenéj$tA jadfovac

s@lu rychle roz$dily.

3.4.1 HTML

HTML (HyperText Markup Language) je zé kladn@Am nd strojem po
vytva\rend\ a form@tovAnd dokumenti& v prostfedd WorldaNiveb.
Prvn@A verze byla vytvofena v roce 1990 pro tvorbu dokumenté ve
vAzkumném centru CERN. Soudasné se vznikem HTML, vznikd i
protokol HTTP (HyperText Transfer Protocol) uréen}A pro jeho pfe-
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nos v sdti. V roce 1991 CERN zprovoznil sviE j Web zalotenyartd\to
technologii a o dva roky pozdéji byl vyvinut prvn@ prohldt ed s gra®c-
kKAm utivatelskAm rozhran@Am Mosaic. Potd\ dochd z&A k detiu roz-
machu webu a proto bylo nutné\ de®novat pro HTML mezind rodnd
standardy. Postupné byly vyd@va& ny nové\ verze HTML, ak roku 1998
vznikla posledn@ verze s oznaden@m HTML 4.01 a dal$dA wgj byl za-
staven. Dal$tAm pokradovd nédAm vAvoje jazyké pro psatdkumentit
na webu je jazyk XHTML.

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikacBh SGML. Je charakterizowa
mnotinou znadek a jejich atributée de®novanych pro danou vezi.
Mezi znatky se uzavihrajdd ¢Asti textu dokumentu a téAm se uréufe-s
mantika obsatend\ho textu. GA st dokumentu uzavten@ mezi znadkami
tvoféA tzv. element dokumentu, jehot soudd stéh mohou byAt dédsvno-
fené elementy. Atributy jsou dopliujdAc@ informace uptesjAc@ viast-
nosti dané ho elementu. NevA hodou HTML je pouhd de®nice vzhldu
dokumenté , z kterdho nend rozpoznatelnd\, co stré nky obs@hyupok
komplikuje automatizované\ vyhled@va n@ podle obsahu. Prétento
probldm se snat@ napravit novi standard XHTML. [9]

3.4.2 XML

XML (eXtensible Markup Language) je obecni znadkovac® jazyk,
kterA byl vyvinut a standardizovdn konsorciem W3C. Umotiuj e
snadnd\ vytvd fend konkré tné\ch znatkovacdch jamykilit znd\ @ dely a
$iroké\ spektrum ri& znch typ& dat. Pomoc@ XML znadek je wyaden
v dokumentu vAznam jednotlivAch ¢ stdA textu. Dokumenty tak ob-
sahujdA véice informacd, net kdyby se poutdvalo znadkdk zaméfend\
pouze na vzhled jako u HTML. Toho Ize s viAhodou vyu@t v mnoha
oblastech jako je prohledd&vAnd dokumenté ¢i export dat dmé\ho
form@tu. XML umotiuje stejné jako HTML vytvé fet odkazy v rdm ci
jednoho dokumentu i mezi dokumenty, navéAc véak umotiuje spoji t
viAce dokumenté dohromady pomoc@® véAcesmérny ch odkaz&

XML narozd@\Il od HTML klade silnA di& raz na forma Iné spreéou
syntaxi. Sprévné strukturovanyA dokument mus@ spliovat ndetiujdAcé
vlastnosti:

Mus@ maAt pré vé jeden kofenoviA (root) element.

Elementy mohou byt vnofeny, ale nesm@ se preknAvat.
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Nepré zdné\ elementy mus@ byt ohrani¢eny startovac a uienc
vac@ znadkou.

Véechny hodnoty atributée mus@ byt uzavieny ve shodny ch uvo-
zovkd ch. Opadny pdr uvozovek mi te byAt poutit uvnitt hdnot.

[9]

3.4.3 XHTML

XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language) je zna¢kovacd ja-
zyk vyvinutA konsorciem W3C uréen} pro tvorbu hypertextoviAch
dokumenté v prostfed@® WWW. Prvn@ verze XHTML 1.0 je piné kom
patibiln@ s HTML 4.1. Jednd se véak o aplikaci XML, takte dodtuje
plAsné syntaxi a umotiuje de®novat obsah dokumenté . Nynge pra-
cuje na XHTML 2.0, kterd\ bude poskytovat jesté véce moznostdh XV
nebude véak jit kompatibiln@ s pfede$iyA mi verzemi. [9]

3.4.4 CSS

Kaskd dové\ styly (Cascading Style Sheets) jsou nadstavbou ziko-
vac@ho jazyka (HTML XHTML, XML) uréend\ k de®novd ndA zmba
zobrazen® www stré nek. Hlavn@m smyslem je umoinit nd vaié& m
oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. P& vodné to
mél umoznit ut jazyk HTML, ale v dé sledku nedostate¢nych stan-
dardé& a konkurenén@ho boje vArobc& prohléAtedé geinul jinak.
CSS umotihujdA plitadit katddmu elementu znadkovacdhjazyka ur-
ditd vlastnosti (vzhled, zp& sob zobrazen®, umsténd atdd vislosti
na zafAzend\, na kterdm je dokument prezentovanj. Aktud\iréiza je
zatAm CSS 2.0, kterd véak nend piné podporovand véenoinpizedi.

[9]

3.5 CGlI

Common Gateway | Interface (CGl) je protokol pro propojend extem@ch
aplikaciA s webovAm serverem. To serveru umotthJe pleddat poza-
davky od klienta na extern@ aplikaci, kterd podle potadavkid vraétéA
vAstup. Takovd aplikace typicky zpracuje néjaky skript ve weboveé\
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strd\nce a webové\mu serveru navrétd statickou stré\nku, ktgrdd -
sledné posld na klientovi jako viA stup jeho potadavku. CGl jesoudd stih
speci®kace protokolu HTTP. Mezi programovac@ jazyky, kterkm CGl
pfeddva dotazy, patféA napfAklad PHP, ASP.NET, JavaylR mnoho
dal$dch.

3.5.1 PHP

PHP (pé& vodné Personal Home Page, dnes Hypertextovﬁ\ PreProe-
sor) j je skrlptovacd\ programovacd\ Jazyk urd:enyb\ pfeded®n pro progra-
movAnd dynamicky ch mternetovyl\ch stré nek. Nej¢asm| zad:IeIhUJe
pfAmo do struktury znadkovac@ho jazyka, cot je velmi vAhind\ pro
tvorbu webowy ch aplikac@®. PHP Ize ovéem poui@t i k tvorb&onzo-
lovAch ¢i desktopoviA ch aplikacd.

Na viAvoji PHP se pod@I&A velkd komunita programa torit , ery-
tvofila velkd mnotstvéA rozs@ hlch knihoven funkc@ pepracovd ndA
textu, gra®ky, pré ci se soubory, pfAstup k nejpout@vandjgtdatab# zo-
vAm servere m atd. Vetejné pfdAstupnd je také\ velmi zd#@ dokumen-
tace véetné zdrojoviAch ké dé . | proto patféh PHP jiz od rak1994 mezi
nejpoutdvanéj$h programovac@® jazyky v prostfed@einetu. Syntaxe
jazyka pit vodné vychd zéA ptedevétAm z jazyka C, ale @n@ v sobé
obsahuje i prvky C++, Javy nebo Perlu. PHP skripty jsou provéd dény
na strané serveru, k utivateli je pfend $en at viAsledek j@ich ¢innosti.
PHP je nezd\visiA na platformé. Skripty v ném napsand Ize & ja-
kA chkoli é prav spoustét na véech rozs@reny ch opetlad\ch syste‘\mech.
Od verze PHP 5.0 podporuje tento jazyk objektovyA pfAstup ¢ stad
prevzatyA z jazyka Java. V kombinaci s WebovyAm serverem Apa:he a
datab@d zovAm serverem MySQL je PHP idedInd bezplatndefe pro
tvorbu dynamicky ch webovy ch portd & . [12]

3.5.2 Java

Java je objektové orientovanyA programovac@® jazyk nez@sWA na plat-
formé, ktenA vyvinula spoleénost Sun Microsystems v roce 1995.
V Javé Ize vytvdtet tfi zé& kladn@ druhy programik :

aplety , programy bét@cd v rd mci www strd nky na staniciikhta
v prohldzedi

36



3. INFORMAJ NAA KOMUNIKAC INATECHNOLOGIE NA INTERNETU

servlety , programy bét@cd na webovém serveru
aplikace , programy, kterd\ se spoustéjdA na stanici

Nezd vislost na platforméje zaji$téna technologid virtuskdho stroje.
Na podditadi, kde chceme spustit libovolnyA javovsk} progim, musé
byAt nainstalovén Java Virtual Machine (JVM) uréen@ pro day ope-
raénd systém. Pfekladad Javy totit nepfekid d# zdvejh text do pro-
veditelndho kd\du, ale do pfenositelndho pseudokddu. Ten jpak
spoustén v kterdmkoli JVM. JVM pracuje jako interpret a provéd@
postupné akce zapsané\ v pseudokd du. Oproti programovac@mZg-
ki m, kterd provddéjdd statickou kompilaci, je véak starayjovskAch
programit pomalej$dh, protote prostfed@ mus@ progranjpree ptelo-
tit a potom teprve spustit. Dal$A nevA hodou je vét$aA pameévd nd rod-
nost pfi béhu programu zp& sobend nutnostd mait v pamétilde béhoveé
prostredd. [11]

3.5.3 ASP.NET

ASP.NET je nadstavba .NET Frameworku ®rmy Microsoft pro tvorb u
weboviAch aplikac® a sluteb. Je né stupcem technologie ASPc(ive
Server Pages) a pfAmym konkurentem JSP (Java Server Pagés)p-
stfedd ASP.NET je podobné jako java zaloteno na technoloi virtu-
AlIndAho stroje. V tomto pfApadé se jednd o CLR (Common Lange
Runtime), ktend je sddlen véemi aplikacemi postaveny mi ndET Fra-
meworku. Programd tofi tak mohou realizovat své\ projekty v jakém-
koliv jazyce podporujdAcéAm CLR, napt. Visual Basic.NET, d8pt.NET,
C# a v mnoha dal$@ch. NeviA hodou tohoto jazyka je, te se jedh o ko-
merdnd, tedy placeny produkt. [10]
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Kapitola 4

AnalyA za problematiky odpadové ho hospoddf-
stvih

4.1 Bvod

V té\to kapitole de®nuji zé kladn@ pojmy z odpadoveé\ problemély se
zaméfen®m na biomasu. D@ le uvedu, do jakAch kategoriéA sedul-
pady déléA a jakyA mi technologiemi je Ize zpracovd vat. Na&uér se po-
kus@m struéné zanalyzovat nékolik jiz existujAcdch webh ch portd &
zabyvajAcdich se problematikou bioodpadit . ZaméiAptedevéAm na
jejich obsah a poutitd informaén@ technologie. Tyto infornace mohu
pozddji vyutdt k viastnAmu nd vrhu nové\ho portd lu Bio®)

4.2 ZA&kladnd pojmy

Odpad je hmotnd véc, kterd se ¢lovék zbavuje nebo mé d mysl dp
vinnost se jej zbavit. Z pré vného hlediska de®nuje pfesnédpad
zd\kon ¢. 185/2001 Sh. o odpadech [28], ve kterd m jsou uvederiy
dal$iA pidAslusnd de®nice a povinnosti t kajéhcih aeiidpGeskd
republice.

Biologicky rozlotiteinéd odpady (BRO)  jsou odpady, které podié\-
hajéA aerobndAmu nebo anaerobn@mu rozkladu. Jednd sedejan
o0 odpady ze zemédélstvad, lesnictvéd, potravind fské\ hamyslu,
pap@renskd ho pré myslu, pré& myslu zpracova néA diepach VA -
znamnou skupinu tvof@ biologicky rozlotitelné komund Ind od-
pady (BRKO) akaly z @ OV (distitka odpadnéich vod). Mezi BRO
jsou uvatovdny i odpady, kterd obsahujd véAce jak 50% odfiad
které podld hajéA aerobn@mu nebo anaerobn@mu rozkl&#).
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Whid $kou ¢. 294/2005 Sb., pflohou ¢. 5 odst. B4 je zdked\no
skld dkovat kompostovatelnd odpady na skld dkd ch véectks-

pin.

Biologicky rozlotitelnA komund In& odpad (BRKO): je BRO obsa-
tenA v komund@In@Am nebo jemu podobném odpadu. Pojem je
utdAvaAn ve zjednodusend podobé jako tkomund Iné bioad.

Kompostovad ndAje biologickd metoda vyut@vand pro zpracovd né BRO,
pomoc@ kterd se za kontrolovatelnyA ch podmdnek aerobndich
cesk (zapf@Astupu vzduchu) a ¢innostéA mikroorganizmé preénd
BRO na kompost.

Kompostovatelni odpad je BRO, ze kterdho vznikne béhem pro-
cesu kompostovd néA kompost odpovdidajiAcih nékterda geikosti
de®novand ve vyhldsce o biologickfAch metodéch zpracdwd
BRO.

4.3 Kategorie odpadi a technologi

Odpady je mozné\ délit z ré& znyA ch hledisek. Pro ndvrh itegrované\ho
fe$endA nakld dé néA s bioodpady jsou jednotlivé katégBRO transfor-
mova ny do speci®cky ch skupin, jejichz rozdélend souds s efektivnédm
shérem a svozem.

Tabulka 4.1: Kategorie bioodpad&
Skupina Popis
Domovn@ Odpady vznikajdAc® v domd cnostech mimo of-
ganickych zbytké& z potravin, odpady ze se-
¢endA trd vy, z profezi zelené a zé hradkd# fsky ch
VA péstki .
Komund InéA Odpady ze sedend trd\vy a profezk vetejnd\ ze-
lené, z A driby pfAméstsky ch parki a lesi .
Kaly Véechny druhy biologick}ch kal& vdetné ob-
sahit septikiE a tump.
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Tabulka 4.1: Kategorie bioodpad&
Skupina Popis

Obchod/slutby | Odpady z prodejen véetné supermarketi , od-
pady od drobny ch tivnostndkik .

Pré& mysl| Odpady z potravindtské ho pr& myslu.
Zemédélstvah Odpady ze zemédélskd a lesnické\ viAroby.

Poutdvand a v soudasnd dobé vyvihjend\ systdmy a tediaggou
rozdéleny do téchto zé kladn@ch skupin:

Tabulka 4.2: Systé\my a technologie

Skupina Popis
Prevence PféAstup a metody smérujdAc k minimalizaci
produkce odpadu.

Oddéleny sbér | Systé\m sbéru a svozu, kdy je odpad prim@rné
oddélovd n jit u p& vodce.

TrAdéndA Oddélend biologické\ho odpadu ze smésného
odpadu s poutitéAm fyzikd InéAch metod.
WutitéA Technologie zarudujdAc@ podstatné\ vyutitdA od-
padu pro koneénd\ho utivatele.

MBU Technologie mechanicko-biologickd\ @ pravy
odpadu pro konednd\ vyutité/zneskodnénd od-
padu.

SpalovéAn® Zneskodnénd odpadu termickou cestou (ener-
getickd\ vyutitdh)

Skid dkovdn@ | Uloten® odpadu na zabezpedenou skid dku fah-
zenAm zpk sobem.

IMechanicko-biologick# @ prava
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4.4 NeformaIn@ analy za existujdhcdch weboviA ch portd &

Jednotlivéh webové\ portdly budu analyzovat v né sleduj@cdatego-
ricAch:

Rozsah zamétend

Pro koho je urden

Jazyk

Povinnost autentizace

Poutité informadn@ technologie

4.4.1 www.hiom.cz

Biom.cz je nejvétsdAm deskyAm portd lem zaméfenAm nabdpady a
jejich zpracovAnd\. Utivatel zde nalezne mnoho odbornykcdld nké&
z celd\ té\to oblasti, rozsd hlou legislativu, encyklopedii fytenergetiky,
diskuzn@ fé\rum, ¢asopis Biom a odkazy na weby s podobnou tema
tikou. V jednotliviAch kategoriddch publikuje Biom.cz velkd mndstvéA
odborny ch informac@ a je moiné\ zde konzultovat konkréngrobld my
se skute¢nyAmi odborn@\ky. Nesetkd me se tu véak s obecnAm dee
n&Am do problematiky bioodpadé& ani laicky zaméfenjAmi & nky. Je
tedy moind f&ci, e je tento portd | zaméfen spdde nebochou vetej-
nost. CelA web je moind\ zobrazit v deskddm nebo anglickéjazyce
a to véetné publikovany ch ¢ld nki& . Zé kladnd funkce pottdsou do-
stupnd\ i bez registrace ufivatele, ale i tato motnost se zde naclfezaA.
Plihid $eny utivatel mé napfdklad motnost nechatzsas@lat nejnovéj$eh
¢lA nky a podobné.

CelA portdl je zaloten na komerén@m redakén@m systelfmolkit a
vyut@Ava scriptovac jazyky PHP, Javascript a zna¢kod@gazyk HTML
s nadstavbou CSS. VAslednd WWW-strd nky jsou validné HTMLO1
Transitional dokumenty. [14]

4.4.2 www.env.cz

Env.cz je webov portdl Ministerstva fivotného prostieddeskd re-
publiky. Jednd se tedy o informadn@ systdm vefejnd spydoskytu-
jAcA publikace a periodika vydévand tAmto ministerstvemiodimace
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tkajdAc se BRO lze nalézt v sekci obnovitelnjAch zdrBjgetd | po-
skytuje zdarma platné\ pfedpisy ze Sbérky z& konk& v aktudimznénd.
Datab#ze pfedpis& je provozovd na spoleénostéd ASPI Fshing s.
r. 0. a je pr& béiné aktualizovd na. Jednotlivél dokumenty le snadno
vyhleddévat a ndsledné prohlétet ¢i sté hnout do paodde ve formatu
PDF. V sekci tivotndho prostfed@ Ize nalé zt i ponékud obadj$d infor-
mace, kterd mohou bt utitedné\ i utivatel& m, ktefd nejsa tohoto
oboru nebo se s néAm teprve seznamujd. Konkrétné dokumentyfex p
devéAm ty legislativn@, jsou pak velice utite¢nyAm zdrofe informacd
i pro vysoce odbornou vefejnost. Véechny strénky jsou k dispozici
jak v deskédm tak anglickdm jazyce, koncové\ legislativrdiBkumenty
jsou véak dostupné\ pouze ¢esky. CelA portdl je pfAstupnyem uti-
vateliE m bez potfeby registrace. Autentizovand ¢ st nend stapnd
viE bec.

Stejnéjako Biom.cz, je i tento portd | zaloten na redakéndsystd mu
Toolkit. [15]

4.4.3 www.enviweb.cz

Tento portdl je provozova n spole¢nostd Enviweb s.r.o. Jedl se o nej-
rozs@hlej$A a nejnavitévovanéj$h portd | eskd republice, ktenA se
zabAva FivotndAm prostfed@Am. Plind $3A nejndvéigormace z domova
i ze zahrani¢@\ a publikuje mnoho odbornch ¢lAnké z tétdlasti.
Dd le porté| poskytuje seznam norem a platnjAch prdvnéctedpis&
z resortu Ministerstva tivotn@ho prostted@, kalendad pigk dany ch akcd
aodbornou poradnu. Na téchto stré nkd ch je takd\ zvefejnéndresét ®-
rem, oprévnényA ch osob, instituc@ a orgdn& st tndA ppedyk vajdhcdich
se tivotn@m prostted@m. Portd | obsahuje i mnoho ¢l& nkiakld dd néA
s BRO, av$ak biomasa zde bohukel svoji samostatnou sekci nemA.
Vétdina informac@ je na webu volné dostupnd\, nékterd\Asti jsou véak
plistupné\ at po registraci utivatele. Ta umotiuje také\ pfednastaven@
vzhledu portdlu nebo zas@l&n& aktualit na e-mail. Utivigkd menu
je dostupnd\ desky i anglicky, samotnA obsah portdlu je ale pee
v ekdm jazyce.

Portd| je provozovdn prostfednictvéAm vlastn@ho redakiiho sys-
tédmu. ViAsledné\ dokumenty jsou generové ny ve znatkovacdanyce
XHTML 1.0 Strict a vyut@vajiA dd\le CSS, Javascript a RSS. [16
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4.4.4 www.aebiom.org

AEBIOM je rozs@ hlA informadnd systém provozovanyA fgkovou or-
ganizac@ (The European Biomass Association) pod hlavitkouEvrop-
ské\ unie. Tato organizace sdrutuje skupinu nérodn@ch asocid pro
biomasu z Evropské unie, ale i dal$@ch nedlensky ch eyoskyA ch sté té .
Portd | obsahuje informace o té\to organizaci, seznamuje utivate s bi-
omasou a s technologiemi pro jejéA zpracovd ndA a zAAshkd wenergie.
Dd le publikuje odbornd\ ¢l@ nky, usnesen@® Evropskd\ uniewblikace
z konferenc@ zaméfeny ch na toto tékma. V ¢ sti kontakty seatah zéA
velké mnoistvéA odkazé na ndrodnd weboveé portd AzaiAcd se bio-
masou. Tento portd\ | tedy sloutd sp@se jako i vod do probletikgt bi-
omasy a jako rozcestn@\k ke specializovanéj$dAm portaéifinformadnd
systédm je celA pouze v anglickdim jazyce. Autentizovanou ¢étento
porté | neposkytuje, ale utivatel mit te zadat do systému sviéig-mail,
na kterA mu budou zas@l& ny nejnovéj$dA dokumenty.

Z technologické\ho hlediska vyur@vad portd | skriptovactNazyka
PHP, kterA generuje nestandardizovanéd HTML dokumenty s vyuti-
tdAm kask@ dovyA ch styl& a javascriptu. [17]

4.4.5 www.bioxchange.com

Bloxchange je Webovyl\ porta\l zaméfeny na obchodovAs@iomasou.
Jednd se o mezindrodnd iniciativu podporovanou spoleéstmi Eco-
fys, Nationale Reststoffenbeurs, 3E a ESD. Hlavn@ funkc@ tohotafor-
madén@ho systdmu je mezindrodn@ nab@dka a poptd vkaopoase a
zprostfedkovd né& dohodnutého obchodu. D le portd | poskytuglov-
ndk odbornch pojmit, ktenA usnadiuje mezind rodnd korikaai, a
sekund@rn@ slutby, jakAmi jsou naptéAklad informace ermdch jed-
notlivAch druhé biomasy, bezpednosti s jejdAm nd ki @#m, kontakty
na dopravce a spoleénosti zajistujgAc@ kontrolu kvality a kantity pfi
pfepravé. Tento weboviA portd| je uréen pfedev$dAm obabdn@ki& m s bi-
omasou, kterAm napom@hd v lep$d orientaci na jinak nepiledndm
mezind rodn@m trhu a kompletné zprosttedkovd v obchodifepravu
tohoto zbot@. CelA web je dostupn ve vétsiné evropskA gazycdich
(anglicky, némecky, francouzsky, holandsky a polsky). Zék ladn@ in-
formace a obchodn@ nab@dky si mit te prohléAtet i nestgivan uii-
vatel, zad@ vat nab@dky a uskutedhovat obchody sméA véak watel at
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po pfedchoz@ autentizaci.

Webové strédnky jsou generovdny ve znadkovac®m jazyca@ ML
verze 4.0 Transitional za pomoci skriptovaciho jazyka ASP.NET, ja-
vascriptu a kaskd dovyA ch stylé& . [18]

4.4.6 www.biomasse-rip.de/hib

Biomasse-rlp je komplexn@m informadn@m systd mem zaredA m na
energetickd\ vyutitd biomasy v regionu PorAnd, kterA j@ywozovAn
Ministerstvem tivotn@ho prostfed@ této némeckd\ zemé. Sthuje ak-
tud In& informace o dénd v daném regionu, statistiky a graff@ny ch
vyut@Avany ch technologid, aktud InéA nab&dku a poptdwvkiomase a
zprostfedkovAva obchody. Soudd sti je takeé\ podditkiiod utivateli
umotiuje vypoddtat mnotstvdA energie, kterd\ Ize z konkig@ho druhu
biomasy z@skat. Portdl je k dispozici pouze v némeckém jacg a je
urden jak odborné vefejnosti, tak bétnAm obdan& m tohotaregionu.
Veskerd\ informace jsou dostupné\ véem utivatel& m bez matosti re-
gistrace.

Ptesnou speci®kaci pouk@ity ch informaéndch technoldgse mi ne-
podalilo u tohoto portd lu zjistit. Jedinou dostupnou informac@ je roz-
s@hlé\ vyutitdA javascriptu. [19]

4.4.7 www.btl-plattform.de

Tento némecky portd\ je velmi & zce zaméfeny na vyutitifomasy pro
vArobu paliv. Pfedstavuje ri znd\ technologie jejéAho zpravd ndA a pro-
dukty jimi zAskand\. Zaob@rd se takd aspekty dopadu viA rdbpdliv
na tivotnd\ prostfedd, legislativnéAm pozad@m a std tpopou Spol-
kové\ republiky Némecko v té\to oblasti. Ke statend jsou na ptélu
zdarma i nézornd videa ve form#tu wmv a odbornd literatura véor-
matu PDF. Utivatel zde mi te naldzt jak obecnd ¢ld nigk odborné
analzy ¢i nejnovéj$eA aktuality thkajdAcA se tohoto tédnButhse je ale
portéd | zaméten na méné odbornou vefejnost. CelA portije k dis-
pozici v némeckdm a anglickdm jazyce, a to véetné véecHld nki .
Autentizovanou ¢& st tento porté | nenab@\za.

Webove strénky jsou generovdny ve znadkovac®m jazyc@ ML
verze 4.01 pomoc@ skriptovac@ho jazyka PHP. [20]
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4.4.8 Shrnutd existujhc@ch portd &

V prostted@ Internetu se m& teme setkat s celou fadou webo¥ach por-
td I se zaméfen®m na zpracovd nd biomasy. Vétdinich se zaby va
obecn}mi informacemi o biomase a nakldd&n@# s nd, giefe nej-
novéj$A odbornd ¢ldnky a legisletivu v té\to oblasti nelqmoskytuje
utivatel& m odbornou poradenskou slutbu. Nékterd portd\ly se de-
tailné zaob@rajéA vybranou technologi@® pro zpracovdbidasy jako
naptéAklad pouze vArobou bioenergie. Jak véeobecnyckak vysoce
odbornch a ézce specializovanj ch informac@® véetnlamé\ legisla-
tivy je na deskdm i evropskdm Internetu dostatek.!Z\dn} ze zkou-
many ch portd\ & véak nenab@z@ utivateli anal zu vedhucnavriend®
optim@ InéAho integrovand ho systd mu fe$en@ nakl@idbiomasou ve
zvolendm regionu.

Mnou vytvofen portd | BiomlIS se tedy zaméféA preva finea tuto
funkci a bude tak v tomto sméru jedineénAm a nenahraditelnAm
pomocn@kem. Ostatn@ informace, jako jsou legislativa, detaéA cha-
rakteristiky jednotliviAch technologid, statistiky ¢i obecnéinformace,
nend tfeba do nove\ ho portd luimplementovat, protote jsoufikvalitné
zpracovAny na portd lech existujAc@ch. Tyto informace jeytetiodné\
reprezentovat pouze struénAm ptehledem dopinénAm o hypertex-
tovél odkazy na vhodné\ portdly.
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Kapitola 5

AnalA za a ndvrh webové ho portd lu BiomIS

5.1 Bvod

V té\to kapitole se pokus@m zanalyzovat a navrhnout weboviA porkd
pro optimalizaci fe$en@ nakld d&And s biologicky rozitelnAmi od-
pady (BRO). Jako odbornyA konzultant z oblasti nakldd&n& KB mi
byl vedouc@®m diplomovéd\ pré ce pfidélen Ing. Zdenék Horghk, kterA
zformuloval potadavky na tento portd | a formou konzultac@ se pod@-
lel na jeho vAVoiji.

5.2 Speci®kace potadavki&

BiomlIS je nové navrieny internetovyA portd\| zabyAvajdisé nakld dd nd
s biologicky rozlotitelnyAmi odpady. Jeho hlavnéAm pféosem je kom-
plexnd pré& vodce zastfe$ujAcdA celA proces nd vrhgrovand ho sys-
tékmu nakldd@&nd s BRO ve zvolendm regionu. Tento pri vodee
skldAddA ze zékladn@ch osmi bloké analzy vedouc@avikend op-
tima InéAho integrovand ho systé mu fesend nakld d&iodgicky roz-
lotitelnA mi odpady ve vhodné zvoleném regionu. Jednotliv é bloky
vytaduj@ hlavn@ @ daje pro ndvrh a analAzu s téAm, Basplisnd dal$eh
pomocnd data, informace a viA podty si utivatel zji$tuje a provéd déA ve
vlastné datab@dzi mimo porté\l. Proces analAzy tak pfedpakidd, fe
utivatel m& zékladn@ znalosti o problematice odpadové hoobpo-
défstvéA. Navrieny postup celdho procesu do znaénéryréfiminuje
moind opomenutd a chybné meziviA podty. Thi analyA zy, ké& jsou sou-

¢ std tohoto procesu, totit srovnévajh navriend paragsystéd mu

v regionu s optim@In@Ami hodnotami zéAskanymi v jit fungujdch a
prosperujAcdch svozoviA ch oblastech. CelyA proces véalothuje vy-

tvé fend vlastn@ch modelé& i bez ohledu na tyto doporudendédhoty,

46



5. ANALYAZA A NAAVRH WEBOVPHO PORTALU BIoM IS

a také\ umotihuje vyutdt pouze vybrand ¢d sti analy zy. \igem ana-
YA zy jsou bud tisky z jednotliviA ch bloki , nebo konedn nd vrh celdho
integrované\ho systému v tisténé sumariza¢n@ podobé. édnotliviAm
analAz&m je moind\ se v budoucnu vracet a zpétné ménit vyméne\
parametry.

Pro ndvrh integrovand ho systéd mu nakl#é dan@ s biologickylozi-
telnyA mi odpady je k dispozici pét z& kladn@ch databd 2dkeré utivatel
vyut@va v pri béhu analjzy. Databd ze véak mohou btiity i sa-
mostatné bez nd vaznosti na tuto analy zu.

Jednotlivé\ datab@ze obsahujAcd karty rit znAch formsbuiote-
viend\ a budou postupné doplitovd ny na zé kladé dal$thctkusenostd,
rozvoje a noviA ch legislativnédAch potadavkit v oblasti feEnd biologicky
rozlotitelnAch odpadit. Obsah téchto datab@z@ mik te mitépouze
oprdvnén} administrdtor.

Wurdvat analzu a prohl@tet karty z jednotlivAch databalA smd
pouze registrovand utivateld. KatdyA utivatel mé zpétné #ispozici
pouze ty analpzy, kterd s@m vytvofil.

5.3 KontextovyA diagram

Z td\to speci®kace poradavkiE je moind sestrojit jednodudhykon-
textovA diagram, ktenA znd zoriuje jednotlivé utivatelskeéskupiny
a jejich akce, kterd bude systdm akceptovat, a na druhou stranu né
sledné reakce, kterAmi bude systém odpovdidat. CAlem rezziha-
menat véechny poskytovand\ funkce, ale pouze ty nejdé letit¢dd pota-
davky a datove\ toky, které\ prob@hajéA mezi jednotliviA mi udikelskyA mi
skupinami a systémem.
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Tady bude na celou strd\nku obrdzek kontextovéAho diagramu
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Z kontextové\ho diagramu je patrné\, te systédm komunikuje se
ttemi nd sledujéAcdAmi utivatelskA mi skupinami.

Nepfihld $§enA utivatel
Plihid $en@ utivatel
Administrétor

Katdd z téchto skupin ma jind opré vnéndA a vyutdAvasogdl funkce
portd lu. Na zé kladé téchto poznatké je moind\ pristoupit k @drobneé
analyA ze systdmu.

5.4 Podrobnd analza

Z uvedend\ speci®kace a kontextového diagramu je patrnd\, teogd|
mus@ by t rozdélen na administré torskou a utivatelskou dg Obé tyto

¢ sti jsou pfAstupnd at po autentizaci utivatele plihladeac@m jmé -
nem a heslem. Pokud se utivatel neautentizuje, m& ptéAstup pouze
k zdkladn@m informac@m o portdlu. NepfihlddenA wtiel ma takeé\
moznost se po | poskytnutd\ potadovanych A daji zaregistray phhla\-
sit se do systé\mu a sté\t se tak pfihld $enAm utivatelem s@istupem
do utivatelské\ ¢ sti.

5.4.1 Analza administrétorské\ ¢a sti

Hlavn@ @ lohou administrétorskd ¢Asti je snadnd vyerdk jednotli-
vAch karet a ndslednd editace jejich form@tu a obsahu. Biete to
speci®kace pfdAmo nevytaduje, navrhnu systém s maximad obec-
nost@, aby umotiioval do budoucna co nejvét$eA “exibilitu.

Karty si Ize pfedstavit jako formuld e skid dajéAc@ se thotika atri-
buték v urditdm pofad@. Portd| vyutdAvA mnoho r& zny chityaret,
kterd\ se li$A pré vé slotendAm di pofaddm téchto atéih Systéd\m tedy
bude umotiovat vytvdfet a editovat jednotlivél atributy. Nésledné
bude moind vytvdfet nové typy karet. Tém bude moiné\ pliazovat
neomezeny podet existujAc@ch atributé , ménit jejich adtA ve formu-
|ATi ¢i nékterd\ atributy z formuldte opét odebrat. T#mto @it sobem je
umoinéno snadno vytvdfet a velmi “exibilné editovat form &t typk
karet.
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Pro katdy typ karet systédm umozn@ vytvdfet konkré\tndtance
karet (pro pfehlednost je budu nazvat listy) a vyplnit hodn oty jed-
notlivAch atributé& ve formuldfi, ktenA bude generovén na zdadé
typu karty. Obsah jednotlivAch list&E bude samozfejmé moind\ zpétné
editovat.

Dal$éA funkc@ administrédtorskéd\ ¢ sti je moinost editomédkterd
v tase se méndAcaA texty z utivatelské ¢d sti. To odbourdndost kv li
témto zménd m upravovat samotnA zdrojoviA ké d portdlu.

Soudd stéA administré\torské\ ¢d sti bude samozfejmé i must ui-
vatele odhldsit ¢i zménit heslo plihld $end\ho utivatée.

Véechny tyto funkce budou fesend pomoc@ gra®cké\ho rozhéh a
co nejvAce utivatelsky intuitivné tak, aby mohl funkci administr @tora
vykondvat i utivatel bez jaké\koli znalosti programovad néA

5.4.2 Analpza utivatelské\ ¢A sti

Hlavn@ ndpInd utivatelské\ ¢dsti portdlu je analp&Xsrha integro-
vanéd\ho systédmu nakldd@&n@& s BRO ve zvolendm regiontivaiki

si mit fe zobrazit popis celd analpzy, kterA slout@ jajeainoduchy
ndvod, jak m& pti analjAze postupovat. Dé\le m& utivatel nioast
vytvolit novou analyA zu nebo se vrdtit k libovolné anal 2 jiAm dfdAve
vytvofend\. Pti vytvofen@ nové analzy zvold jefikeaa systém auto-
maticky dopIn@ pfesn das jejdAho vytvofend. To usnagind slednou
orientaci v dféAve vytvofenych analAz& ch. Samotnd ahah probAh#
podle vAvojového diagramu na nd sledujddc@ strd nce j$ole zobra-
zeny i jednotlivél databd ze, kterd\ jsou pli anal ze vyutdiny.
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Tady bude na celou strd\nku vAvojowA diagram analzy
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Tabulka 5.1: Popis viAvojové\ho diagramu

ST

onu

ajle

ze

VAchozA | KoncovA Popis
bod bod
1-Region | 2-AnalAzal | Po zadAn@ z&kladndch Adaji o reg
dochd za&A k analyA ze téchto A daj&
A - Indikd- | 2 -AnalAza | | Pli analjAze zdkladnéAch Adaji& o regi-
tory onu dochd z& ke srovnénd téchto A dajit
s indikd tory
2-AnalAzal | 2a - Export | NeodpovéhdajéA-li doporudend hodnoty
odpadi indikdtor , je jednou z moinostd feden
odvd tet odpady na zaf@Azen@® mimo re-
gion
2-AnalAzal | 2b - Zvétdit | NeodpovéAdajéA-li doporutend hodnoty
region indikdtork , je jednou z motnostd feden
zvétsit velikost regionu.
2b - Zvétdit | 1-Region | Datao zvétsendm regionu jsou ptidé na
region k p& vodn@m hodnot& m v regionu
2 - AnalAza| B1 - Evi- | OdpovéAdajéA-li doporudéend\ hodnoty in
l. dence dikdtoré , je moino plistoupit k zad@ nd
odpadi dat o odpadech s vyutitéAm databd z&A
Bl - Evi-| B2 - Spe-| Pozadd&n@ odpadé vregionu dlenényig
dence ci®cké\ dle katalogovAch dé@sel je jejich mnoit
odpadit skupiny stvéA v jednotliviAch speci®ckyich sku
odpad& pind ch odpadé& automaticky sedteno a
transformovd no do datab# ze B2.
B2 - Spe-| B3 - Pro-| Soudty ve speci®ckych skupindch od}
Ci®ckd\ gndza padé jsou automaticky pfeneseny do
skupiny VAvoje datab@ ze B3, kde dochd z&A k prognd\
odpadit vAvoje na budouc@ch 5-10 let.
B3 - Pro-| 3 - Data| Soudty speci®cky ch skupin odpadi po
gné\za o odpadech | provedenéd progndze jsou pfeneseny
VAvoje do bloku data o odpadech, kde jsou

rozdéleny podle moind vhodnd\ apli-
kace systéd\m& nebo technologidA
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Tabulka 5.1: Popis viAvojové\ho diagramu

po-

A\ch

sys-

¢. | ViAchozdA | Koncowi Popis
bod bod
10 | C1 - Karty | 4 - Stéva- Kapacity stAvajihc@ch systdmé& jsou
Systdmé& jACA systdmpsd@ny s vyutittAm karet systémi
a technolo-
gie
11 | C2 - Karty | 4 - Sté\va- Kapacity stdvajdhcAch technologid jsou
Technologi@A | jAcA systdmpopsd ny s vyutitAm karet technologidy
a technolo-
gie
12 | 3 - Data|5 - AnalAza| Data o odpadech jsou pfenesena do ta-
o odpadech | II. bulky v bloku anal}zy II.
13 | 4 - Stdva- 5 - AnalAza| Data o stévajiicdch systdmech a techno-
jAcA systdmi. logiAch v regionu jsou pfeneseny do ta-
a technolo- bulky v bloku analjzy II.
gie
14 | A - Indiké- | 5 - AnalAza| Data o odpadech jsou porovn@ny s do-
tory 1. porudenya mi hodnotami indikd tor&
15 | D - Legisla- | 5 - AnalAza | StévajiAcA systdmy a technologie jsou
tiva 1. porovndny se stévajAcAmi legislativ-
ndAmi omezen@mi
16 | 5 - AnalAza| 5a - Intenzi- | AnaljAza prokdzala redInou moinost
I ®kace intenzi®kovat sté vajdAciA systdmy a te
nologie.
17 | C1 - Karty | 5a - Intenzi- | Pro ndvrh intenzi®kace sté vajéAc@ch sys-
systémé ®kace té\mi jsou vyutity karty systdmé
18 | C2 - Karty | 5a - Intenzi- | Pro ndvrh intenzi®kace stdvaj#cad
technologi@ | ®kace technologi@ jsou vyutity karty techno-
logicA
19 | 5a - Intenzi- | 6 - Navrh | Jsou generovdny moiné ndévrhy vari
®kace variant fe- | antte$end intenzi®kace st vajihc@ch
$endd tdmi a technologitA
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Tabulka 5.1: Popis viAvojové\ho diagramu

ze-

tit

¢. | ViAchozdA | Koncowi Popis
bod bod
20 | 5 - AnalAza| 6 - NAvrh| Analza prokd zala, e nend moino vy
I variant fe- | ukdit sté vajdAcéA systé my a technologie a je
$endh nezbytnd\ generovat nové\ né vrhy varis
ant fe$end
21 | C1 - Karty | 6 - N&vrh | Pro ndvrh variant fe$en@ jsou vyutity
systémé variant Te- | karty systdmé&
gend
22 | C2 - Karty | 6 - N&vrh| Pro névrh variant fe$end jsou vyutity
technologid | variant Tfe- | karty technologit
gend
23 | 6 - NAvrh| 7 - AnalAza | N vrhy variant fe$en@ jsou podrobeny
variant fe- | Il analjze lll.
$end
24 | 3 - Data| 7 - AnalAza | Ndvrhy variant fe$end jsou porovn@ny
o odpadech | Ill. s daty o odpadech
25 | A - Indikd- | 7 - AnalAza | NAvrhy variant fe$end jsou porovnd ny
tory 1. s doporuéenAmi hodnotami indikd -
toré
26 | D - Legisla- | 7 - AnalAza | NAvrhy variant fe$end jsou porovnd ny
tiva 1. se stévajiAcAmi legislativndAmi ome
ndAmi
27 | 7 - AnalAza| 7a - import | AnalAza prok#zala, e v regionu je
11 odpadi sté\le mdlo odpadé aje nezbytnd zajis
jejich dovoz z okoln@ch oblastd
28 | 7a - Import | B1 - Evi- | Nové\ mnoistviA odpadé& z okoln@ch 1
odpadit dence giont je pfidd\ no do mnotstvéA v datech
odpadi o odpadech
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Tabulka 5.1: Popis viAvojové\ho diagramu

y_

¢. | ViAchozdA | Koncowi Popis
bod bod
29 | 7 - AnalAza| 7b - Export | Analpza prokd zala, te tAdnd variant
I odpadi z navrtenjch opattend nespliuje né
kterA parametr a nend redInd $an
na vylepgen@ navrtenich variant ani
nelze najdit dal$th optimaInd teden
bude lep$ odvd tet odpady na zafze
mimo region
30 | 7 - AnalAza| 7c - Novy | Analjza prokd zala, te ¥Adnd variant
11 ndvrh vari- | znavrteny ch opatfen@ é piné nespliuje
ant fedend | nékterA parametr a je nutno generovat
novA ndévrh variant fe$end
31 | 7c - NovA | 6 - NaAvrh| Nové ndvrhy variant fe$en@ jsou pfi;
ndvrh vari- | variant Te- | ddny (modi®kujdd) ndvrhy variant fed
antfe$end | $end gend
32 | 7 - AnalAza | 8 - Zp&sob| AnalAza prokdzala, te navriend Tel
11 ®nancovdnd $end spliuje srovnd vacd parametry alj
mozno plistoupit k né vrhu zp& sobu ®-
nancovd né
33 | E - Finanén® 8 - Zp& sob| Pro névrh zp& sobu ®nancovdni je v
zdroje ®nancova nd utita databd ze ®nanéndch zdroj&
34 | E - Zp&sob| 7c - Novi | Moind\ zpi soby ®nancovd nd nelze g
®nancovAnd ndvrh vari- | utdtv plndm rozsahu a je nezbytnd ge
ant fe¢en@d | nerovat (modi®kovat) nové né vrhy va-

riant fe$end

0O-

174
1

Anal za je rozdélena do dtyf souvisejiAcdch bloki&Arovnd ana-
Mzy a zAvéredné sumarizace) a skldd#é se celkem zediti kroké .
Jednotlivé\ kroky Ize libovolné pfeskakovat ¢i analjAzu v kterd mkoli
bodé pferusit. Po vyplnénd katdé ho kroku se meziviA gldky ukld dajéd
do databd® ze, takie se utivatel mi te kdykoli k rozpracovand analjze
vrdtit a pokradovat v néA nebo hodnoty v libovolnAch krocéh mé-
nit. AnalAza je strukturovand tak, aby byla véechna data vidy kon-
zistentn@® a konednd sumarizace aktudIn@. Jednotlivé\ krakgly zy
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viéetné zA véreénd\ sumarizace si utivatel mé& e snadnoytisknout.

D le utivatelskd ¢d st portdlu umotiuje prohl@Ater@nptliviAch
typ& karet a aktud Iného obsahu jejich konkrétndch instar(tstit ).
Katdy list si utivatel mé& fe snadno vytisknout pro pozdéjsiéA vyutitéA
(naptdklad pti analj ze).

Soudd stéA portd lu je také seznam utitednyh ch odkazit @ jirebové\
portdly zabAvajiAciA se nakld ddnd s bioodpady. Ty mi&atel vyu-
réAt naptéAklad k zAskd nd odborny ch informac@odtiApottebnyA ch
v pri& béhu analyA zy.

Podobné jako v administrdtorskd ¢& sti mé te plihl&sA utivatel
i v ¢A sti utivatelské\ upravovat své\ osobnd @ daje (vdebssla) nebo
se ze systé\mu odhld sit.

5.5 ER diagram

Z ptedchozd analjzy je patrnd\, jak bude portd| rozdélejakd\ funkce
bude svAm utivatelE m poskytovat a jakd data bude muset uchové -
vat. ZatéAm véak nen@ vyteseno, jakAm zpk sobem bude systéto
data uklddat a jak budou mezi sebou provédz@éna. K tomu vhodné
poslout@ diagram entit a vztahé . Pfed jeho vytvoten@m jeleba si
zrekapitulovat, jakd data bude muset systém uchova vat.

Data o utivatel@dch - pfihlagovac@® jmé no, heslo, osobhdaje
Typy karet - atributy a jejich pofad@ na zobrazovac@®m formuléi
Listy - hodnoty véech atributé& podle typu karty

Analpzy - obecnd\ informace o analjAze a data z jednotliviAch
krokiE analyzy
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Tady bude na celou strd\nku obrdzek datové\ho modelu
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Vsledni ER diagram se skld dd ze sedmnd cti entit (9 zdlkéch,
8 asociativndch) a devatendcti relaci. D& letitd\ jeedmojtlivél entity
reprezentujéA tabulky a vazby mezi nimi znd zoriuj@ relace v iple-
mentaci rela¢n@ datab# ze, ¢Amt je tato ¢innost v implentaénd etapé
znaéné usnadnéna. Katdd entita tedy zastupuje jednu tabulku z vyA-
sledné databd ze a jejéA atributy jsou totond\ s atributy tabulky. Ng
je tfeba ovélit, zda je takto navrtend datab@dze schopna uched vat
véechna potfebnd\ data tak, jak to vyplynulo z anal zy systému.

Veskerd\ informace o utivatelAch vdetné jejich utivatelsAch roldA
v systému jsou uloteny v jedind\ tabulceUtivatel.

Tabulka Atribut obsahuje véechny atributy, ze kterAch Ize skld dat
formuldte (Formuldf pro jednotlivé typy karet ( Karta).

Konkré tn@ instance karet - listy jsou uloteny v tabulcdist. VlastnéA
obsah jednotlivAch listi je pak reprezentovd n asociativnéhtitou Hod-
noty, j@Az ekvivalentn@ tabulka uchovAvaA konkrdtn@ hodnotybatit
z formulédfe pro dan@ typ karty. Zvid $tndAm atributem, kterdA mie
karta obsahovat, je jejdA vyutitelnost pro danou skupinu odpadtt . Ten
mit te nabyAvat pouze speci®cky ch hodnot (standardné jsoto Ano -
Ne - Omezené) aje v modelu reprezentovd n pomoc entityutitelnost,
Skupinaa Hodnota

Posledn@ skupinou dat, kterou je treba v systé mu uchovavat, jso
informace tkajdAc se analAz. Samotnd analjza abjiddoviast-
nosti jsou reprezentovd ny entitou AnahA zaJejdAm di letith m atributem
je identi®kaénd ¢hslo utivatele, kterd svazuje katdouai zu pré vé
s jedn@m utivatelem. Konkré\tn@ data z jednotliviAch krokéhad zy
jsou reprezentovd na asociativndmi entitamiRinance Legislativa Od-
pad Redenfikterd jsou samozfejmé svd zaAny se zé kladn@ enthoa-
AzaPro pfehlednost jsou tyto entity na modelu zvAraznény $edi vou
barvou.

ZbAvajAcdA dvé tabullsiancova rdffechnologipuchova vajé moiné
zpk soby technologidA nakld dé&nd s bioodpady a zpik sefighj ®nan-
covdnd\. Tato data jsou vyutdvd na béhem analj zy, aleataou ana-
IAzou se jejich obsah neménd.

Z tohoto rozboru je patrné\, e datovyA model spliuje véechny
potadavky speci®kace i ndsledné podrobnd\ anal zy agely moiné\
plistoupit k ndvrhu informaéndch a komunikaén@ch technmgid pro
tvorbu tohoto portd lu.
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5.6 Na@vrh informaén@ch a komunika¢n@ch technologid

5.6.1 Bvod

Stejné jako vét$ina moderndch webovich portdlé& bude i g\l Bi-
omlIS informaén@ systdm typu klient - server postaveni na @vrstvé
architektufe. Pré vé ve webovy ch informadndch systé\ nielze snadno
rozdlenit thi z& kladnd vrstvy té\to architektury. Datovou vrstvu tvofgA
datab@dzovA server, ktenA umotiuje prdci s daty ulotenAmi re-
ladnd\ databd zy. Aplikaén@ vrstva je pfedstavovd na welAm serve-
rem s rozhran@m CGl, kterd\ je schopné\ zpracovd vat napragovane\
skripty ¢i jind weboveé\ aplikace. Prezenta¢n@ vrstvu pakfedstavujdd
ré znédl webové prohléAtede. V takovédmto modelu se jedn#&nkd\ho
klienta, protote webovi prohlAted md za kol viA sledndokumenty
pouze prezentovat, ale na samotném VA podtu se nepod@Idh. riivr-
hové néA webové\ho portd lu je moiné zvolit pouze systé myikadnd
a datoveé\ vrstvy. Prezentadn@ vrstvu tvik rce portdlu ovlivnihemik te,
nebot' webovA prohléAted si vyb@rd utivatel sém. Prigotfeba do-
kumenty vystupujéAc z aplikadn@ vrstvy plizpé sobit véem odnAm
Klienté& m.

V tdto kapitole tedy navrhnu vhodné\ technologie pro aplikaén@
a datovou vrstvu a zd& vodn@m, prot je povatuji za nejvhodng$a.
K provozu portd lu bude zapotteb@ néjakyA webovi serveratabd zoviA
server amodul pro generova néA dynamickyA ch weboviA ch stidk. DA le
mus@m vybrat, jakA znadkovac® a programovac jazyk budigyorbé
portd lu poutit.

5.6.2 WebovA server

V tomto ohledu je podle mé\ho ndzoru volba softwaru jednoznadnd.
Doporuduji vyutdt nejrozéiitendj$h a nejpouidiijédle webovh server
- Apache HTTP server. Jeho hlavn@ vAhody jsou rychlost, stalita,
nezdvislost na opera¢n@m systd mu hostitelské\ho poé&tejieho mo-

licenci GNU GPL. Ta dovoluje volnd $#tend\, a tak nezpibsfe dal$®
ndklady na informaéné systdm. Ministerstvo informatiky k@ské\ re-
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publiky doporuduje ve svich standardech tento weboviA server pro
véechny webové informadn@ systémy a jd s ttAmto doponden bez
vAhrad souhlaséAm. VAslednA systém vsak nebude na weBoveser-
veru zAvishp, takte v pféApadé potfeby je moiné\ ptefist ho bez potdAzéA
na webovyA server jinyA.

5.6.3 Datab@zoviA server

Datab# zoviA server je velmi di lefitA m prvkem informad@ infrastruk-
tury, na jehot spolehlivosti a vlastnostech zévisA é spéést celd ho
informadn@ho systému. Nejkvalitnéj$éAm produktem v té\to tdsti je
Oracle. Jeho vAhody jsou nespornd\. Jednd se o velmi ryghla bez-
pednyA datab@ zovi server se $irokou paletou funkcd a tedtikou pod-
porou. Cenou za to jsou vé$ak znadné pofizovac@® né kladproto je
nutné\ uvatovat i o levnéj$dich fedendch, kde se nahdkzgrvnd fadé
MySQL. MySQL je pro nekomerdnd vyutitd volné $ititelnf, pomérné
rychhA datab@ zovA server, kter je do znaénd méry gaan@ s PHP
modulem pro Apache. MySQL neposkytuje tak vysokou zé ruku bez-
pednosti ani technickou podporu jako jiné komerén@ produkty, a proto
bAvA vyutAvadn hlavné pro webovél systdmy menééihsifeadndho
rozsahu, kde pIné postaduje. To je véak i pfdApad portd lu BimIS. Celd
datab@d ze bude obsahovat sedmndct tabulek relativné mélo odapn-
nAch dat a systém si vysta¢®A s pomérné jednoduchyA mi SQbtdzy.
Proto povatuji datab@ zovA server MySQL za vhodnou a naprosto
postadujddc@ volbu.

5.6.4 Modul pro dynamické generovdnd strdnek

Modul pro dynamické\ generovAn@ stré nek, neboli rozhrén6Gl, ur-
tuje Jak%m zpk sobem a za pomocd\ jakd ho skrlptovacd\byiqa bude
systédim generovat dynamlcké\ dokumenty. PFi poutltd\ webovidb ser-
veru Apache a databd zové\ ho serveru MySQL se pfdAmo nati@zoutdit
PHP modul pro Apache, kterA m& podobnd vAhody jako Apache
samotnyl\ | tento modul je nezdvislA na operadn@m syste‘\musho
telské ho po¢d\ta¢e a je tzv. ‘Open source, cot znamend, Eerm néj
nevztahuje & dnd komerénd licence a nend tedy tfeba dieday ch ®-
nanéndch prostfedk& za jeho poufitéA. Dal$tAmi vA hod®HP je jeho
rychlost a bezprobldmova spolupré.ce s MySQL.
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5.6.5 Znadkovacd jazyk

Jako znadkovac@ jazyk pro viA sledné\ dokumenty aplikaddrstvy jsem
se rozhodl pout@t HTML 4.01. Oproti XHTML je sice star$@ a nepd-
poruje vyutittA XML, ale pro édely portélu BiomlIS je vyhovujd®A a
je podporovén vétdinou dostupny ch webovy ch prohldAiige. Pro od-
bourdndA probldmi s rozlisnAm zpé sobem prezentacgkazHTML

v ri& znAch prohldAteddch poutiji pro de®nici vzhledu WW-strd nek
nadstavbu tohoto znadkovac@ho jazyka - kaskd dove\ styly.
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Kapitola 6

Implementace portdlu

6.1 Gra®ckd\ fe$end portdlu

Pro tento portél jsem navrhnul jednoduchyA a pfehlednyA designna
zd kladé potadavki& odborné\ho konzultanta. Zé kladn@ razend na
obrazovce je vidét na obrd zku 6.1.

Login Zahlavi
Menu
Obsah
Odkazy
Zapati

Obrd zek 6.1: Gra®ckd\ rozlotend portd\ lu BiomIS
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6. IMPLEMENTACE PORTAN U

ZA&hlaviAV té\to ¢Asti je zobrazeno statickd zd@ hlavéA portdlu, kterd se
béhem dinnosti neménd\. M e se jednat o textoviA nd piséjake
gra®cky vyvedend\ logo.

Login: Tato ¢dst je vénovd na pfihlagovacéAm @ dajé& m utiviatePo-
kud utivatel nend pfihld$en, nachdz@ se v ndA plilakd for-
muld a odkaz na vytvoten@ nové ho utivatele. Po plihldesnd do
systému je zde zobrazeno jmé\no aktud Iné pfihld $endribva-
tele a pod néAm odkaz pro editaci utivatelskch Adajé a odkaz
pro odhld $end ze systému.

Menu: Na levé\ strané obrazovky se nachdz@® hlavn@ menu proAvla
d@And portd lu. Pro vét$dA pfehlednost jsou jednotlivéiqaty od-
sazeny v ri& znAch érovndch, kterd odpovéAdajdd Idgickeala-
zen@ obsahu odkazovany ch stré nek. Aktud In@A zobrazérainka
je v menu gra®cky zviraznéna.

Odkazy: Pod hlavhéAm menu se nach#éz@® ¢d st s hypertextovyAmi od-
kazy na jiné\ portdly, kterd se vénujiA podobnd\ problematic

Obsah: Nejvét$dA prostor na obrazovce je samozfejmé vénovd nas
motnému obsahu portdlu. V této ¢d sti se zobrazujéA dokumenty,
kterd\ ufivatel zvol@A v hlavnéAm menu. Pokud je zapotfeb@ Hals
navigace (napf. v analjAze), zobraz@ se v hornd\ ¢4 stiotohpro-
storu jesté jedno jednoduché pomocné menu.

ZApatAVe spodnd ¢Asti obrazovky se nachdzd statickd\ z# pltdA, k
jsou zobrazeny kontaktn@ @ daje provozovatele portdlu.

Gra®ckou podobu portd Iu jsem se rozhodnul optimalizovat pro
plochy 1000 pixel&, cot je podle kapitoly 3.1 optimd IndAe$end. Pro
utivatelskéd menu je vyhrazeno 180 obrazoviAch bodi , na hiam@ ob-
sahovou ¢é st tedy zbyAva 820 bodik .

NAvrh palety barev byl zvolen podle potadavk& budouc@ho po-
vozovatele. Podkladovou ¢d st jednotliviA ch logicky ch boki tvoleA pfdh-
jemnd\ odstény zelend\ barvy. Polotky v menu jsou tmavozeid\, od-
kazy tmavé $edivél a hlavn@ text je ¢ernyA. Barvy byly zvelny tak, aby
byl text snadno ditelnyA a zdé rovet aby dlouhodobd\ pouidvai portd lu
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pfili$ neunavovalo odi. V¥ slednou podobu portd lu zobra zuje obrd zek
¢. 6.2.

Obrd zek 6.2: Screenshot portdlu BiomIS

6.2 Autentizace utivatele

WebovA portd| BiomlS rozlisuje thi ré znd\ utivatelské sipiny, které\
majdA odlignd oprd vnénd. PfAstup ke véem databa zdkrimost upra-
vovat jednotlivél karty m& pouze utivatel s administrad torkAm qra v-
néndm. ProhléAtet pfAstupnd\ databd ze a vytva fetrdiugyat existujdhcd
analy zy sma pouze registrovanyA utivatel po plihlA $en@@id utiva-
tel mé véak pfAstupnd\ pouze své vlastn@ anal zy. Aby mbifit tyto
poradavky spinény, mus@ systém utivatele pfed poutitéAm rtd lu
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autentizovat. To se nejtastéji provd déA pomoc@ plihlagas@ho jmé\na a
pfAslusnd\ho hesla, kterd zn@d pouze oprdvnény utilvate

Pli registraci si tedy utivatel zvol@A své ptihlagovacdjéno a zad#
tajné\ heslo, kterAm se pozdéji systdmu prokd te. Z di wodtiva-
telova soukrom@ a vét$A bezpednosti se véak do datab@ zeuki dé
pfAmo heslo, ale pouze jeho otisk (hash). K zAsk# ndA tohtgka vyu-
rAvaA BiomlS jednosmérnou hashovac@ funkci shal, kterdcd dtyfice-
tiznakovA hexadecimdIn@ fetézec. Pli nd slednd\ nihf# $end utivatel
zadd do pfihlagovac@ho formuldte své pfihlaovékjméno a heslo, sys-
té m opét z hesla vytvol@ otisk a zkontroluje, zda tento otisk odpovAd#
loginu.

TAmto zp& sobem systdm autentizuje utivatele na podd\tku pré ce
s portd lem. Aby véak mohl zpt@Astupnit utivateli pouze jiAm vyvofend
analy zy, mus@® maAt systém informaci o identité plihlzgéeho utivatele
po celou dobu préce at do odhlds$end. Protokol HTTP je ak bez-
stavov, takte neumothuje zapamatovat si, e do$lo k i sgdénému
plihld $end\ utivatele po celou dobu interakce utivatele seserverem.
Proto jsem jako zpi sob pro zapamatovad nd stavu zvolil takzvah sessi-
ons.

Session funguje tak, e se na strané serveru vygeneruje jedinday
identi®kd tor. Tento identi®kAtor je odesldn klientovi, a ten hapfi
katdédm potadavku na server odes@ld za URL adresou padovand\
stré nky. Server zkontroluje platnost identi®ka toru a na za kldé pro-
vedend\ kontroly udin@ dal$eA kroky. Do identi®ka toru je nind ukld dat
i hodnoty proménny ch. Po uspé$né autentizaci tedy systém vytoféA
session, do které ulot@ informace o utivateli. Tak |ze kdykdv zjistit,
kdo a jestli vt bec je nékdo plihld $en. Odhld $end aessd mu tedy pro-
béhne tak, fe se tato session smate a systéd\m tak jit neumoindal$a
préci s portdlem, dokud neprobéhne novd @ spédnd auterste.

6.3 TestovAn®

Po dokonden@ implementace je tfeba pfed uveden@m do prowau por-
té\| dé kladné otestovat a odladit pfApadnd\ zjisténd ydly. Testovd néA
tohoto portd lu Ize rozdélit na dvé samostatné\ @ lohy.
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6.3.1 TestovAnd ICT

Tato ¢d st testovd néA m& za é kol odladit portd\ | z techriicki#lediska.
Cdlem je, aby se webové\ stré nky sprévné zobrazovalews utivate-
l&E m (nebo alespoih naprosté vétsing), systém sprd vikmunikoval

s datab® z@, udrtoval konzistentn@ data, nevznikala neod&kand chy-
bovd hld $end a podobné.

Za téAmto @ ¢elem jsem systdm testoval na tfech nejrozédfédheh
prohl@AtedéAch Microsoft Internet Explorer ve verzéctd 5.0, Mozilla
Firefox verze 1.0.7 a Opera 9.00. V jednotliviAch prohldB8Ach se ob-
jevily m@&Arné\ rozd@ly v zobrazovAn® kaskA doviA c sigle ty nijak
nenarusujéA ucelen@ vzhled portdlu. Pt ndsilndm odpo@nportd lu
od databd ze systém reaguje ¢eskAm chybovAm hld $endtodasnd
chybé spojend s databd z&, cot vzbuzuje u utivatele védéru, net
standardn@ chybovA vAstup v anglickddm jazyce.

Dal$®Am pfedmétem testovA n@ byla data, kterd zadd véatél do
poldA formuldfe. Systdm pled zpracovdn@m a ulotendidd data-
bd ze tato data testuje, zda jsou povinné\ poloiky vypinény a zdajsou
data v odpovéAdajiAcAm formdtu. Pl nekompatibilité potadanych a
zadanych A daji systém utivatele upozornd a ten je mus@\opEAmM
je zaji$téno, aby nedochd zelo k nepfedpokld danAm chydm zpik so-
benyAm pfeted¢endm proménnyA ch ¢i nekompatibilitou datowA ch typi .

6.3.2 Testovdnd obsahu portdlu

Druhd ¢d st testovAn@ mé za ékol opravit obsahové\ akdgichyby
v dokumentech, se kterAmi utivatel na portdlu pracuje. To pfedsta-
vuje zkontrolovat faktickou a pravopisnou sprévnost véech te xt& a
karet pfAstupnich na portédlu. Nejdi letitéj$ch ddestdak kontrola,
zda anal}A za nd vrhu integrovand ho systé mu nakld déd BRA ve zvo-
lendm regionu vyhodnocuje sprévné visledky. TAto édestovd ndA
se ujal odborn konzultant Ing. Zdenék Hors@ék, kteri celou amly zu
také navrhnul. V tomto ohledu byl celA porté a jeho kompletnd -
todika di kladné odzkousen na mnoha modeloviAch pfApadeh a na
dvou konkrd\tnéch projektech, z nich jeden byl jit v souéasné dobé
realizovdn a je v nd béhovél m zkusebn@m provozu.

Porté | BiomlS je tedy po otestovdnd plné funkén@ a je mdime
uvést do provozu. V téito dobé je portéd\| dodasné zprovoznéma in-
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ternetové adrese www.lachim.net/biomis a v blAzké\ dobé se fedpo-
kld dd jeho portace na server budouc@ho provozovatele.

6.4 Uvedend do provozu

Uvedend portd\lu do provozu je velice snadné\. Stad® zkopdat sou-
bory, kterd\ se nachd zej@A na ptilotendm CD v adredadinis, na céAloviA
weboviA server. Déle je nutné\ zprovoznit databd zi. Soud@svétdiny
systdmit podporujAcA MySQL je administra¢n@ systédm pifaivhin,
do které\ho je nutné\ se plihld sit za pomoci ptihlagovaaf & dajé& obdr-
tenyAch od poskytovatele (provozovatele serveru) MySQL. Po pfihld -
$end do phpMyAdmin stad¢@A kliknout na ikonku SQL a do otevieného
okna zkop@rovat obsah souboru biomis.sql (kterA se nachdfzna pfi-
lotendm CD). Po éspésném proveden® SQL piAkazéajabd ze jit
v provozu. N@sleduje poslednd krok, kterA propojdA portddatabd zéA.
V tomto kroku je nutné\ prové\st editaci souboru funkce.php nahraze-
né&Am hodnot v uvozovkd ch hodnotami od poskytovatele MySQL:

$db_host = °adresa serveru na kterdm b#B MySQL®;
$db_user = °gihlavacd jmAno uivatele®;

$db_pswd = ©heslo ulivatele®;

$db_name = °nAzev databAze®;

Po provedend véech pfedchoz@ch krok& je portdl jit vovozu a staddh
v libovolndm webovéA m prohléAtedi zadat pt@slusnouRL adresu.

6.5 Motnd vylepsend portdlu

BiomlS je jedineényA portd | své\ho druhu, kteriA byl postupnéytvé fen
od & pIné\ho podd tku. Proto se dé odekd vat, te béhem jegguuiAva ndA
vzniknou postupem ¢asu potadavky na jeho rozééhten@ a zempono-
vaAnd noviA ch funkca.

utivatelskch @ dété . Administrédtorskd ¢d st by mohla skytovat se-
znamy registrovanych utivatelé a moinost jejich tiAdéA, maz&nd di
vytvd\fen@. Pro utivatele by byla ptéAnosnd funkce vygeme®dnd za-
pomenuté\ho hesla a jeho zasld&n@ na e-mail.
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Dal$éA vhodnd vylepsend vidéAm v moknosti exportovatatovenou
analyA zu do souboru a ndé slednéji z néj opétimportovat do systému. Tu
by pak bylo moiné\ napf@klad zaslat na néjakdm pfenosm mediu
nebo e-mailem jindmu utivateli, kterA by s néA mohl na své\n étu
naddle pracovat.

Dal$éAch moiny ch rozédrend je jisté je$té mnohe jgjich potfebu
ukd te at ¢as a ostrnA provoz tohoto portdlu.
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Kapitola 7
ZAvér

Tato diplomovad prd ce seznamuje étend fe s obecny mi viasstmi in-
formadnéch systdmit, popisuje jejich fivotnd cyklus ailpituje tak
slotith proces jejich vzniku. Soudasné seznamuje étended s pourd-
vany mi architekturami informaén@ch systédmit a shrnuje nepoiz@va-
néj$eA informadnd a komunikaén@ technologie v oblastidsby webo-
vAch portd & . DA le je v prd ci uvedena anal za existyi\pdrtd & se
zaméfen®m na biomasu. HlavndAm c@lem té\to diplomovel peabylo
zanalyzovat a vytvofit webovA portd\l pro navriend a optimalizaci
integrované\ ho systému fe$end nakld dé n@ s biolpgaHotitelny mi
odpady ve zvolendm regionu. Jeho vAvoj je v préci popsé rdspe-
ci®kace potadavké , ptes podrobnou analAzu a ndvrh irdrmadéndch
technologi@ at po samotnou implementaci a uveden@ hotovél hgss
tékmu do provozu. VEfAm, te pfestote jsem nemél k dispoici thm
odbornd\kit , podal jsem ucelenou analjAzu a né vrh webovaytortd lu,
podle kterdho jsem vytvofil funkén@ produkt. Véechny v @& vodu vy-
tyéend\ céle diplomové prd ce byly tedy spinény.
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Kapitola 8

Seznam poutity ch zkratek

AP
BRO
CGl
CSS
ERD
GUI
HTML
HTTP
ICT

IS
ISNBRO

IT
JRE
JSP
JVM
SOA
SQL
TCP
URL
WWW
XHTML
XML

Application Programming Inteface
Biologicky Rozlotitelnd Odpady
Common Gateway Interface

Cascading Style Sheets

Entity Relation Diagram
Graphic User Interface
Hyper Text Markup Language

Hyper Text Transfer Protocol
Informadénd a komunikaén@ Technologie
Informadnd systém

IntegrovanA Systém Nakladan@ s Biologicky Rozli@lnyA mi
Odpady

Informadnd Technologie

Java Runtime Environment

Java Server Pages

Java Virtual Machine

Service Oriented Aplication

Structured Query Language

Transport Comunication Protocol
Uniform Resource Locator
World-Wide Web
eXtensible Hypertext Markup Language
eXtensible Markup Language
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Kapitola 9
Obsah pfiloteného CD

Na pfilotendm CD najdete nd sledujéAcd obsah:

elektronickd podoba textu diplomove\ pré ce ve formdtu pdfag,
adresd litex/text

LaTeX soubory pro sazbu pré ce, adresdtex/src

Fithesis, LaTeXovy styl pro tvorbu bakald fskyA ch a diplomowA ch
prac@, souboftex/fithesis-0.2.10.tar.gz

zdrojové\ dokumenty diagramié poutitA ch v pré ci, adres&@diagramy
zdrojove ké\ dy weboveé ho portd lu BiomIS, adres#fomis/www

Struktura databd ze véetné naplnéndA daty, soubabiomis/biomis.sql
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