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Workshop:

Komiks ve vyuce jazyku
Athena Alchazidu
Martina Terrabuio Cermakova
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1. Uvod

2. Komiks jako vyukovy
material

3. Workshop
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Cil workshopu
-brainstorming

-sdileni

Pozvanka na konferenci
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1.Uvod

Pozvanka na konferenci

M u N I Comics Brno 2024 @ Cottina -
CJV
Call for papers Program v Registrace a terminy Prakticke informace O konferenci ~ . . ,
— Mezinarodni konference
— Jednaci jazyky: aj, Sj
A

— Datum: 12. - 14. 6. 2024

Komiks v sou¢asné
spole¢nosti: vyzvy
a prilezitosti
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— https://comicsbrno24.cjv.muni.cz/cs

12-14. ¢ervna 2024
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2. Komiks jako vyukovy material
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Zakladni obsahové komponenty
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Téma Postavy
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Hlavni
postava

" Vedlejsi
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vymezeni (zemé,
| stat, kontinent)
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Formalni stranka: struktura pribéhu
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Moznosti pouziti komiksu
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Ad 1) Kreativni pouziti ex1stu|1c1ho komlksu -
priklad

— Sam v Muzeu

— Jan Amos Komensky

— Kratky text, napfr.
slovnikové heslo, se

zakladnimi udaji
— Upraveny komiks —
o Zabgeleni bublin




Ad 2) Vytvoreni vlastniho stripu
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1) Kolaz — s vyuzitim tisténého materialu
napr. fotografii, grafickych prvkd atd.

2) Kresleny strip — tvorba celého stripu
na zakladé vlastni kresby, nacrtkl
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Formalni stranka: rozlozeni stranky
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Formalni stranka: rozlozeni stranky
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Bubliny
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3. Workshop
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3. Workshop

Brainstorming
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Aplikace —
konkrétni
postupy

Individualni/

kolektivni
kreativni
pristup
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1. Prezentace komiksu
3. Zavéerecna reflexe a feedback
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