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Deskovky jsou tam P! - »> vice k tématu
normalné uznavanou
?
z&bavou pro dospélé. Jak se takova deskovka délas

Lisi se to autor od autora a v mém piipadé i hru od hry. Nékdy vlastnimu vyvoji predchazi nenechte si ujit
mnoho mésict nebo i let, kdy o hie tfeba jen pfemyslim, zatimco délam jinou praci.




Vymyslim a kombinuji rizné mechanismy, které se k danému tématu hodi, pfedstavuji si,
jak by se hra hrala. Teprve kdyz mam pocit, Ze by to bylo fakt bezva, pustim se do vlastni
prace, ktera obvykle zabere mnoho mésicii. Jindy je to ale naopak okamzity napad, ktery

implementuji béhem par dni nebo i hodin, a on prosté funguje.

Kde se berou nipady?

Kdekoliv. Asi se da Fict, Ze mé nejvic inspiruje nevyuZity potencial. Hraju tFeba néjakou
deskovku, ani ne moc dobrou, a feknu si, tohle by se pfece dalo udélat 1épe. Nebo mé
napadne, pro¢ jesté nikdo neudélal hru s timto tématem? Pro¢ nikdo nezkusil
zkombinovat tyto mechanismy? Kdyz mate hry rdd a hodné o nich pfemyilite, tohle

prijde uz samo.
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Na kom je pak testujete?

Pokud to typ hry umoziiuje, nejprve testuji na sobé. Hraji ji sim se sebou obvykle ve
virtudlni podobé na obrazovce poéitaée a upravuji ji tak dlouho, dokud s ni nejsem
spokojen. Je to z respekiu k mym pfateliim. Nechci je zneuZivat na testovani nééeho,

o ¢em sam nejsem piesvédcen, ze funguje. To je totiZ pak daldi krok — vyzkouset hru

v nasem klubu nebo na hernich akeich nebo v posledni dobé také ¢asto se Zenou a détmi.
Slozitéjsi hry potfebuji mnoho partii. K tomu obvykle vyuZivam digitalni verzi, lépe se tak
sbiraji data.

Kolem deskovek se podobné tieba jako kolem komiksi sdruzuje spousta lidi. Jaci
jsou?

Sam znam dost takzvané ,geekovskych® komunit, ale deskovky jsou o dost Sir$i a asi

i trvalejsi fenomén. Tfeba nas klub deskovych her existuje uz vice nez dvacet let. Jeho
jadrem je parta lidi, kterym se za ta 1éta zménily priority, Zivotni postoje i cile, a vlastné

i vkus co se t¥ka stolnich her, ale spojuje je to, Ze stile povazuji za fajn zabavu sejit se

s prateli nad partii. Je to ve skuteénosti mnohem méné divné, nez si to mozna
predstavujete — diivéjsi generace se takto schazely u partie mariase, kanasty nebo bridze.
Hlavnim rozdilem je to, Ze nehrajete stejnou hru pofad dokola, ale méte na vybér

z nékolika desitek nebo i vic. KaZdopadné kdy? si zajdete na né&jakou herni akei otevienou

vefejnosti, uvidite normalni pary, party kamaradd ¢ rodiny s détmi.
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Do jaké miry se vytvarenim her di uZivit?

ZaleZzi na tom, jak jsou spéiné. Her vychazi roéné kolem tisice. Vét3ina z nich zapadne.
Pokud se o to extra nezajimate, ani o nich neusly$ite. Nékolik desitek her prorazi

a dostanou se do hriéského povédomi — ty uZ si na sebe celkem jisté vydélaji. Pokud je
jejich kvalita aspon trochu nadéasova, mohou se dotiskovat a prodavat po fadu dalsich
let. A z toho uz se pak da i slusné zit, zvlast méate-li na trhu takovych her nékolik. No a pak
jsou tu bestsellery, o kterych se vétiinou dozvi i Siroké nehraéské publikum — Osadnici

z Katanu, Carcassonne — a zd4 se, Ze do této kategorie spadnou i moje Kryef jména.

Co je kritérium Gspésnosti u her? A proé tak nadchly vase Through the Ages a pravé
Kryci jména?

Nejspis musi nabidnout néco, co lidé chtéji a co tu pokud mozno jesté v takové podobé
nebylo. Zrovna zminéné dva ptipady jsou pomérné extrémni. Through the Ages je sloZita
hra, ktera simuluje vivoj lidstva od starovéku aZ do soucasnosti. Jeji hlavni devizou je
herni systém, ktery je dostateéné zajimavy a variabilni, a pfitom pokryva lidskou historii
od stavby pyramid aZ po lety do kosmu. Neni lehké se ji nauéit a neni to rozhodné hra pro
kazdého. Proti tomu Kryei jména maji opravdu Siroky zabér, libi se skalnim hracim, ale

i lidem, ktefi stolni hry viibec nehraji. Je to spis spole¢na aktivita. Mimochodem zrovna
Kryci jména nebyla délana se zameérem cilit na Siroké publikum, ale pfesto méla chromny

tspéch. Tady mé lidé velmi pfijemné pirekvapili. Nec¢ekal jsem, Ze jsou obecné tak hravi.

Jak byznys s deskovkami funguje? Ptim se i s ohledem na cenu Spiel des Jahres
(Hra roku), kterou jste dostal pravé za Kryci jména v Némecku.

V Cesku je nékolik firem, které po svété vyhledévaji ty nejlepsi hry a vydavaji je v éesting.
NasSe firma zase naopak vydava hry ¢eskych a slovenskych autorii pro svétovy trh —
primarné v angli¢ting, ale mdme partnery i v fadé dalsich zemi, ktei nase hry prekladaji.
Kryci jména tak vysla uz ve vice nez tficeti jazycich. Co se tj¢e té ceny, v Némecku se
jednd o hodné prestiZni zileZitost, skoro jako dostat filmového Oscara. Deskovky jsou tam

totiZ uzZ mnoho let béZnou souéésti kultury a normélné uznévanou zdbavou i pro dospélé.

K ¢emu vam p#i tom viem bylo studium informatiky?
Pfiznam se, Ze na informatiku jsem el hlavné proto, Ze mi tehdy po¢itaée ptisly jako
zajimavé médium pro hry. A i kdyZ uz nedélam pocitac¢ové hry, programovani se mi hodi

jak pro vytvateni virtualnich prototypti her, tak pro praci s daty pfi jejich vyvoji.

O hrach jste na fakulté& psal i svoji diplomku. Musel jste za téma hodné bojovat?
Ne, naopak. S&m mi to totiZ nabidl tehdej#i vedouci katedry informatiky Tomas Havlat,
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moc fajn ¢lovék, ktery uz bohuzel mnoho let neni mezi nami. Jednou za mnou a za

kamaradem prosté pfisel a fiké: ,Hele, kluci, kdyZ vy pofad délate néjaké hry, nechcete si

na to udélat i diplomovou praci?“ A bylo to.

A proé jste se vic nevénoval poéitadovym hram?

Jé se jim vénoval pomérné dlouho a vzdy mi zfistaly aspoti jako konicek. K deskovkam

jsem piesel ze dvou diivodii: Pocitac¢ové hry tehdy byvaly obrovské projekty, na které byly

potieba desitky lidi a velky rozpocet. V takovém piipadé uZ jsem nemohl jen tak délat, co

mé tési, bylo potieba lidi zaplatit, a tudiz se podfizovat trhu a komerénim proudtm. Ale

moZna hlavni divod byl, Ze m&m fakt rad hrace deskovych her a délat praci pro nékoho,

koho si vaZite a respektujete, je fajn. O hraéich poéita¢ovich her jsem totéZz vzdy fici

nemohl. Nicméné poslednich par let jsem souéasti tymu, ktery pfevadi moje deskovky na

mobilni zafizeni, takZe se kruh uzavira.

Jedna

z nejobtiznéjsich her
prestala byt doménou
lidi

Jeité nedavno platilo, Ze
pokroéili hraéi Go odmitali
hrat s poéitaéi, protoZe je
snadno porazeli.
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