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Stravil jsem pul hodiny ve virtualni
realité a garantuju vam, Ze svét, jak ho
zname, je u konce
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Tak samozrejmé, ze kdyz se vsude kolem mé oteviel nekonecny
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reality ale prisel az poté — a zustal ve mneé dosud: vzpominky z ni jsou
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Je to prosté néco jineho. Kdyz jdete do kina, at ma jak chce obii 3D platno,
porad si na film pamatujete jako na néjaky vysek v realité. Platno je okno,
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kterym se divate do fiktivniho svéta, a takhle ve vas ten zaZitek take ﬂ' :
zustane. S virtualni realitou je to jiné: nemate kam uhnout pohledem, Nabldka atraktIVf'IICh
kamkoliv se podivate, je kolem vas virtualni svét. A takhle vam take zistane tl.l i Stl Ck Ch ml St

ve vzpominkach. Mé vzpominky na virtualni svét jsou stejné realné jako 'Lw” & y
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vZzpominka na to, jak jsem se dneska rano sprchoval.



Bé&hem predvadécky, kterou nedavno v Brmé usporadala spolecnost nVidia,
jsem mél prileZitost nasadit si na hlavu technologii, jez se velmi brzo rozsiri
k uZivatelim osobnich pocitaci: posledni verzi headsetu pro virtualni realitu
Oculus Rift, ktera se dostane do prodeje na konci biezna, a HTC Vive, s
nimZ muze clovék ve virtualnu wjit | par (realnych) krokl a ktery zacne s
predprodejem uz na konci unora.
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CoZ jsou take data, kdy se par véci v nevirtualnim svété kolem nas zatne
radikalné menit.

Nepujde totiz zdaleka jen o hry, byt se zatim o virtualni realité mluvi hlavné
v souvislosti s nimi... coZ da rozum, protoZe jsou naprosto super. (Pokud
vas hry nezajimaji, radégji preskocte nasledujici 4 odstavce; nemohl jsem si
pomoct.) M{j osobni zaZitek s Oculem Rift vypadal takhle: nasadil jsem si to
na hlavu, parkrat zamrkal a ocitl se v mistnosti, kde prede mnou levitoval
panel nabidky her. Rozhled| jsem se (fyzickym otoCenim hlavy) — a spatfil
mistnost, ktera viude kolem mé 100% byla (byt tam nebyla): reakce
okolniho (virtualniho) svéta na vas (realny) fyzicky pohyb vas presvedci o
tom, Ze virtualno kolem vas je totalni; skrz okna té mistnosti jsem vidél ven
do fantastického svéta, kde se k dalekému nebi tyCily mimozemské budovy.
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V hratelné ukazce na hru EVE: Valkyrie jsem pak prolétal mezi vesmirnymi
koraby, které mély na délku snad i par kilometri - a dosud si na né tak
pamatuji: stejné jako na ohromujici prostor vesmiru, kterym kolem mne
svistély valecné stihacky. Opét je nutné zddraznit: ten proZitek ani
vZpominka na néj neni omezen ngjakym ramem filmoveého platna, televize
nebo monitoru. Dojem prostoru je dokonaly, a to prestoze v zorném poli
jasné vidite obrazove body rozliSeni, které to nejlepsi teprve Ceka. To, co uz
se ale dotahnout podaiilo, je zkraceni zpoZdéni mezi pocitaCem a
headsetem (to je ta v&c na hlavé) tak, aby Clovék nezaznamenal Zadne
zpoZdéni: lidské smysly monitoruji mezeru mezi pohybem a obrazovym
viemem 50 milisekund a technologie virtualni reality se az nyni dostala do
bodu, kdy hardware tuto rychlost dohnal: virtualno uZ tak nezplsobuje tzv.
Jplavani® ani ,motion sickness” jako jeho pfedchozi faze. Jinymi slovy: ted
uZ vam z toho blbé nebude.
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EVE: Valkyrie Gameplay Demos- Qculus Rift E3 2015P... @9 =

Jenom vam z toho moZna malem Sibne, jak se to podarilo v mém pfipadé,
kdyz jsem s headsetem HTC Vive na hlavé pozvedl| pfed obliCe) (zakryty
headsetem) vlastni ruce — a spatfil jsem je ve virtualnim provedeni pfimo
pred sebou, jen ve virtualnim provedeni. V (realnych) rukou jsem drZel dva
ovladace, ktere do virtualna dokonale odrazely kazdy jejich pohyb; a par
metri kolem mne byly dva ,majaky”, které snimaly pozici mého téla — takze
kdyz jsem udélal dva kroky (v realu), abych si dosel pro dvé pistole lezici na
(virtualni) krabici pfede mnou, udélal jsem stejné dva kroky i ve virtualnu. A
pak jsem se sklonil, seviel zbrané v rukou — a soucasné se to nestalo a take
stalo.



Stiilet zombiky pak uz bylo, exakiné feCeno, fakt dost husty, kamo. Mozek
vam pii proZivani virtualni reality velmi rychle umaze myslenky na to, 7e jste
ve skuteCnosti jen v néjaké mistnosti s kusem hardwaru na hlavé (mozZna
protoZe neni evolucné kompatibilni s vnimanim dvou prekryvajicich se realit
najednou), a hodi vas po hlavé do situace, kde jsou ti zombici STEJNE
VELCI jako vy: tak jako i mnohé _postavicky” v mnoha dalSich hrach. Tady
prosté konci veskera legrace a je nasnadé se ve vSi vaznosti pripravit na
jeding: porno bude na tomhle absolutni masakr.

Nepljde ale pouze o zabavu. KdyZ jsem se na virtualni realitu zeptal
docenta Tomase Pitnera z Fakulty informatiky na brnénské Masarykove
univerzité, v jejichz prostorach se predvadécka budoucnosti konala, zminil
se napfiklad o tom, jak tahle technologie pomuZe v oborech, jako je tfeba
odhalovani pocitaCove kriminality: mapy toku dat dnes vypadaji jako takova
housenka (ktera je dnes ve stejnych prostorach k dvourozmérnému osahani
napfiklad pfi simulacich po&itacovych atokl na jademné elektrarny na obfi
interaktivni obrazovce) — ale aZ si bude moct Clovék stejnou mapu toku dat
ve virtualni realité fyzicky obejit a podivat se na ni ze vSech stran jako na
néco plastického, bude poznani véci mnohem hlubsi: my lidé jsme prece
pétismyslove bytosti a pokud nam virtualno umozni stejné prozitky, jako




kdyZ spadlo jablko Newtonovi na hlavu, mozZna nas u toho zase néco
napadne. A miZe to byt n&co prevratneho.
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Ze vsech stran si prohledneme matematicky model, ktery dnes zname jako
zmét rovnic a Cisel. Prohléedneme si molekulu a vliastnima rukama i
rozsroubujeme na atomy. Ted jsem mél treba moznost vyzkouset si malbu
ve virtualnim programu 7iff Brush. Vlastnima rukama jsem do prostoru
nakreslil dvojrozmerneho megasmajlika. Pak jsem ho obesel a z tretiho
rozmeru jsem ho protnul hoficim Sipem. Nakonec jsem v prostoru pred

sebou nacrtl Zlutou krychli. Mé Zivotni dilo.
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Jak to bude dostupné? Celkem dost. Podle Igora Stanka z nVidie bude
virtualni realita pro Oculus Rift v pohodé Svihat na pocitali za ngjakych
Ctyficet tisic (plus cena za headset), komplexnégjsi chodici virtualno pro HTC
Vive bude chtit Zelezo" za dvakrat tolik. Tohle neni iPhone, ktery si clovék
koupi a jednorazové ma budoucnost v kapse. Je to spis televize, kterou
Zprvu také nemél kazdy. Ale dnes uz || kazdy ma. Nemam sebemensich
pochyb, Ze virtualni realita se zdemokratizuje velmi podobnym stylem:;
zvlast kdyZ Clovék uvaZi, Ze i1 v téhle palbé je vlastné jesté v plenkach.



Drobny vyhled do budoucna: je pravdépodobné, Ze kromé nejvétsich
nadSencl, s nimiZ se budete na jafe moct vesele rozloucit, protoZe to
minulé bylo jejich poslednim ro€nim obdobim, které stravili v realu, bude
virtualni realita nejdfive k osahani pfi firemnim vyuZiti: u realitnich makléri
nebo u developera si projdete (nikoliv jen prohlédnete, ale opravdu
projdete) byt na ktery se chcete zadluzit na padesat let dopiedu — v domé,
ktery pritom treba jesté nema ani vykutané zaklady.

Bude to velké. A zacne to u?Z brzo.
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