Rozsirena a virtualni realita pronika do
nasich zivotl. Na radé je ovladani
pristroju mysli
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Zarizeni vic srostla s nasim télem postupné nahradi chytré telefony.
Porad je ale pred vyzkumniky vyzva, jak vyresit interakci s témito
pristroji, mysli si Fotis Liarokapis.

Celé odvétvi virtualni reality tdhne hlavné herni primysl. Moznosti jsou ale
daleko vétsi nez jen v zabavé.

Obé technologie patii mezi velmi rychle rostouci vymozenosti, ve kterych
mnozi vidi potencial zdsadné zménit zptsob, jak pracujeme, bavime se

a vlastné kazdodenné Zijeme. Rec¢ je o virtualni a rozsirené realité. Novym
trendim v obou oblastech se vénuje Fotis Liarokapis.
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Odbornik z laboratore interakce ¢lovéka s pocitacem na Fakulté
informatiky MU ptivodné piisobil na britskych univerzitach, pred tremi lety
ho ale zajimava pracovni nabidka privedla na Masarykovu univerzitu.
,Védeél jsem, Ze Cesko ma velmi dobry vzdélavaci systém, a dostal jsem
zajimavou nabidku, abych se zde intenzivné vénoval tématiim, ktera jsou
mi blizk4 a dosud zde nebyla tolik rozvijena, rika Liarokapis.

lita

je technologie, ktera umoznuje uzivateli interagovat se simulovanym
prostiredim. Jde o vytvareni vizualniho, sluchového, hmatového ¢i jiného
zazitku, jenz budi dojem skutec¢nosti pomoci zobrazovaciho zarizeni
pocitace, audiovizualni helmy ¢i bryli, pripadné specialniho obleceni
snimajiciho pohyb a stimulujiciho hmat. Technologie vytvari iluzi fiktivniho
svéta v pocitacovych hrach nebo iluzi skute¢ného svéta napriklad pri
armadnim vycviku, pilotovani ¢i v 1ékarstvi.

Rok 2016 mnozi analytici a specializovana média popisovali jako
rok virtualni reality. Souhlasite s tim oznac¢enim?

Posledni dva roky byly opravdu vyznamné. Do priimyslu kolem virtualni
reality zacaly vSechny velké spole¢nosti jako Google nebo Microsoft
investovat spoustu pen€z, probéhly nekteré akvizice, napriklad Facebook
koupil Oculus. Tato akcelerace se ale tyka i rozsifené reality, o které se asi
také budeme bavit. I tady vidime spoustu technologickych tspéchii

a posunt v poslednich letech.

Proc¢ se to dé€je zrovna ted’?

Technologicky pokrok. Hardware ohromné zlevnil, napriklad za headsety
pro virtualni realitu dneska zaplatite jen kolem 500 eur. Jesté pred par lety
to byl trojnasobek nebo i vic. Zaroven s tim poskocdila i jejich kvalita

a moznosti.

Jako laikovi se mi zda, Ze se o virtualni realité mluvi uz docela
dlouho a to, ze ted’ je ta chvile a Ze zacina budoucnost, se rikalo
vlastné uz nékolikrat, a nikdy se pak nic nestalo.

O virtualni realité se sice mluvi uz dekady, porad se ale ¢ekalo na levnou

a dostupnou technologii. Celé odvétvi tdhne hlavné herni pramysl, ktery
zacal priblizné pred deseti lety na trh dostavat zarizeni, jako je Wii, coz,

i kdyz to tak na prvni pohled nemusi byt zfejmé, jsou svého druhu zatizeni
pro virtualni realitu. Od té doby se véde€lo, Ze uz je jen otazka kratké doby,
kdy pokrocilejsi typy zarizeni zlevni a dostanou se do béznych domécnosti.

alita

je oznaceni pouzivané pro realny obraz svéta doplnény pocitacem
vytvorenymi objekty. Jinak receno jde o zobrazeni reality a nasledné
pridani digitalnich prvki. Mize jit napriklad o situaci, kdy mobilnim
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telefonem snimate ulici a zaroven v jejim obrazu vidite nazvy ulic,
informace o vzdalenostech a dalsi navigaéni prvky.

O virtualni realité a rozsirené realité se mluvi jako

o fenoménech, které maji prinést velkou revoluci do toho, jak
lidé funguji kazdy den, podobné jako to svého ¢asu zpusobily
osobni pocitace nebo mobilni telefony. Vidite tam ten potencial?
Nejsem si jisty, ze to bude az tak zlomové jako to, co zminujete, ale
nepochybné to miize mnohé véci v nasich zivotech zasadné proménit. Uz
ted’ vime, Ze vyuzivani rozsirené reality ma byt jednim z hlavnich prvki, na
kterych bude stat nova generace iPhonu. A oc¢ekava se napriklad, ze pristi
generace aut bude s rozsirenou realitou pracovat také. Tedy napriklad tak,
ze misto standardni GPS navigace a informaci na palubni desce se vam
budou dilezité véci promitat primo na celni sklo. Pokud jde o virtualni
realitu, ta v nejblizsi budoucnosti nejspis proméni hlavné herni a mozna
obecné zabavni primysl. Lze ocekavat, ze rtizné formy zabavy dnes spojené
s poc¢itacem nebo s herni konzoli se budou odehravat ve virtualni realité. Na
co ale jesté cekame, je dalsi generace takzvanych wearables neboli nositelné
elektroniky, ktera rozsiruje realitu.

Sledujte védecky blog Fotise Liarokapise

Tedy dalsi verze véci, jako jsou tireba Google Glass?

Ano, zarizeni jesté vic srostla s nasim t€lem, ktera postupné nahradi chytré
telefony. Porad je ale pred vyzkumniky vyzva, jak vyresit interakci s témito
pristroji. U telefonu je to jednoduché, ten prosté ovladate rukama, ale
ovladat rukama néjaké bryle uz tak moc praktické neni. Cesty jsou v zasadé
dvé. Jedna moznost je hlas a ta druh4, pro mé osobné vyzkumné daleko
zajimavéjsi, jsou primo mysli ovladana zatizeni. Pravé to je jedno z témat,
kterym se na fakulté informatiky vénujeme a chceme v budoucnu vénovat
jesté vic. Tady se ale nebavime o tplné blizké budoucnosti, nastup téchto
technologii mtiZe jesté par desetileti trvat.

Budoucnost je v mysli ovladanych pristrojich. Zatim néas ale limituje, ze
neurovedci jesté poradné nerozumi tomu, jak mozek funguje.

U virtualni reality jste zminoval hlavné herni priumysl. Nema to
vétsi potencial nez jen v zabaveé?

Urcité m4, jen hry zatim prevazuji, protoze jsou v nich penize. Virtualni
realita ptivodné odstartovala pred mnoha lety s leteckymi simulatory a v
budoucnu lze oc¢ekavat daleko vice aplikaci nabizejicich simulace
nejriznéjsich situaci, diky nimz si lidé budou moci osvojit rizné dovednosti
nebo se vytrénovat pro néjaké situace. My v nasi laboratori zase hodné
spolupracujeme s archeology, tfeba v oblasti rekonstrukei historickych
nalezist. Bohuzel v téchto oblastech neni mnoho penéz.

Dalsim velkym odvétvim je a urcité jesté vice bude medicina a zdravi.
Moznost nechat cvicit tfeba chirurgy ve virtualni realité urcité typy zakrokt
je véc, se kterou se dnes uz pracuje a lze ocekavat, ze se to bude vyuzivat vic
a vic. Obrovsky potencial ma virtualni realita pochopitelné ve vojenstvi.
Tam se toho pravdépodobné uz davno déje jesté daleko vice nez v hernim
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primyslu, ale jsou to velmi utajované véci, takze o tom moc nevime.
Kazdopadné americka arméada virtualni realitu stale vic vyuziva v ramci
pripravy vojaku. Je to totiz ojedin€la moznost, jak navodit a opakovat
situace, které bézné nevytvorite.

Kdyz jsou virtualni a rozSirena realita oblastmi, ve kterych
probiha intenzivni zkoumani novych moznosti v soukromém
sektoru, kde je prostor pro akademiky?

Pramysl se vic soustredi na aplikace, na to, co miize v dohledné dobé
nasadit do praxe a zpen€zit. My se snazime ale premyslet nad novymi
smery, vytvaret prototypy a hledat reSeni, ktera jsou za obzorem a ktera se
treba na trh ani nikdy nedostanou, ale miizou nas nékam navést. Docela
bézné se stava, ze véci, se kterymi védci v této oblasti prijdou, si na trh
najdou cestu pozdéji. Primysl nas velmi bedlivé sleduje a vyhodnocuje, co
je pro néj zajimavé.

Mate néjaky priklad?

Jedna z oblasti, kterou se zabyvame, je treba prace zarizeni pro virtualni
realitu ne jen s vasim mozkem, ale viibec s celym télem. Miizete si to
predstavit jako pristroj, ktery sleduje nejriizn€jsi ukazatele tykajici se
procest ve vasSem téle a posila je do zarizeni vytvarejiciho virtualni realitu.
Je tam ohromny potencial vytvorit jesté daleko komplexné€jsi zazitek, nez
jak se to déje dnes. Jako u jinych véci se ale ¢eka na technologicky pokrok.
Teoreticky uz ale vime, jak na to.

Nedési vas to trochu, Ze je mozné, ze za deset nebo patnact let se
budeme na svét divat skrz rozsirenou realitu a az prijdeme domu
nebo do prace, tak prosté jen prestoupime do reality virtualni, ve
které budeme pracovat a bavit se?

Dneska nam to zni mozné trochu zvlastné, ale to je prosté nezastavitelny
pokrok technologii kolem nas. Uplné stejné se lidé pred lety divali na
mobilni telefony a pozd€ji na chytré telefony. Jesteé pred dvaceti lety pro nas
byl smartphone s vysokorychlostnim internetem a fotdkem néco naprosto
nepredstavitelného a také mozna trochu désivého. Dnes je to naprosto
standardni soucast nasSich zivotii a pozastavuje se nad tim malokdo.

A mate z toho tedy obavy, nebo ne?

Kazda nova véc, ktera zasahuje do nasich zivott, je désiva. Ale ja z virtualni
a rozsirené reality strach nemam. Technologie sama o sobé neni dobra nebo
zla. Vzdycky zalezi na lidech, co s ni ud€laji. Miizeme ji pouzit, aby se nam
na svéteé zilo 1épe, anebo taky ne. To ukaze cas.

Jste vy sam technologicky fanousek? Hrajete tireba doma hry ve
virtualni realité?

Samoziejmeé Ze meé tyto technologie bavi, ale snazim se oddélovat profesni

a osobni zivot, takze u mé doma opravdu nenajdete headsety k virtualni
realité, nejsem uz dlouho ani hrac¢ pocitacovych her. Nemam na né cas.

Co vas k tématu virtualni a rozsiirené reality vlastné privedlo?
Magisterskou praci jsem délal primo na téma virtualnich prostredi



a pocitacové grafiky. Tehdy meé to naprosto uchvatilo, protoze to bylo hodné
futuristické. Svou doktorskou praci jsem pak sméroval do oblasti rozsirené
reality ve vzdélavani a archeologii. To bylo pred vice nez deseti lety, kdyz
byly chytré telefony v plenkach a jejich vyrobce tehdy jesté viibec
nenapadlo, ze by mohlo byt uziteéné mit v nich zarizeni pro orientaci

a navigaci. My jsme uz tehdy nad takovymi vécmi uvazovali a ukazalo se, ze
to byl spravny smeér. Prave takhle mtize véda pomahat.

Pamatujete si ten moment, kdy jste védél, zZe toto je ono, zZe to
bude vase zaméreni?

Kdyz jsem hledal téma pro doktorat, narazil jsem na tisténou brozuru, ktera
obsahovala fotografie archeologického nalezisté a zaroven priithledné
vizualizace toho, jak misto mohlo vypadat v minulosti. Dalo se to pres sebe
prekladat a bylo to velmi fascinujici, néco tomu ale chybélo. Tehdy jsem si
rekl, Ze by bylo skvélé, kdyby se néco takového dalo udélat pomoci
technologii v redlném ¢ase. Ze byste prosté stal na misté a na vlastni o¢i
byste vidél to, co se snazila ukazat ta brozura. Tehdy to bylo jesté trochu sci-
fi, dnes uz je to véc, ktera se v malém méritku dé€je, a za rohem je doba, kdy
to bude tplné bézné.

Aktualné jste zapojeni do evropského projektu i-Mare Culture,
ktery se o néco takového snazi na podmorskych historickych
naleziStich. O co presné jde?

Zakladni myslenka projektu je priblizit starobyla nalezisté verejnosti. Ma to
dvé casti. Jedna je v oblasti virtualni reality, v niz si budete moct v muzeu
prohlédnout rekonstrukei toho, jak mohla vypadat historick4 mista z dob
antiky, ktera jsou dnes pod vodou ve Stredozemnim mofti a jsou obtizné
pristupna. Druhé cast chce vyuzit rozsirené reality v oblasti podvodni
turistiky. Pokud jste potapéc, muizete se potopit primo v misté daného
nalezisté a v redlném case s pomoci mobilniho telefonu nebo tabletu vidét,
jak misto vypadalo v minulosti. Do projektu je zapojena cela rada instituci
a konkrétné nasim tkolem je vyvijet technické reSeni a software pro
mobilni platformy. Vysledkem by vlastné melo byt velké podmorské
muzeum. Doufame, Ze technologie prilaka turisty a vzbudi zadjem o téma.
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Testovani vyuziti tabletli a rozsirené reality pri podmorské turistice.
Zkusil jste si sam takové potapéni?

Jedno z mist, na kterém pracujeme, je na Kypru, a kdyz jsem tam byl letos
na letni Skole, jesté jsem se nemohl potapét, protoze jsem nemél potirebné
zkousky. Je to prece jen Sest az deset metrti pod vodou, takze to neni iplné
pro kazdého. Ted ale mam zkousky cerstve slozené, tak se t€Sim, ze to pristi
rok vyzkou$im na vlastni kizi.

Aktualné zacinate resit jesté jeden velky projekt s nazvem
Terpsichore, ktery se vénuje folklornim tancam.

Hlavnim cilem je zachovani kulturniho dédictvi. Na nasi strané pajde

o vyuziti technologie takzvaného motion capture, kterou lidé mozna znaji
hlavné z herniho priimyslu, kde se vyuziva pro realistické vytvoreni lidskych
postav. Nam ptijde o zachyceni pohybu pfi folklornim tanci. V praxi to tedy
bude vypadat tak, ze obleceme tanecniky do specialnich oblekii se senzory,
nahrajeme je a prevedeme do nejriznéjsich aplikaci, mimo jiné pro
virtualni realitu. S jejich pomoci bude mozné tanec pozdéji zkoumat, naucit
se ho a viibec ho zpristupnit dalsim generacim. Vénovat bychom se méli
folkloru v rtiznych zemich véetné Ceska.
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Mluvil jste hodné o aktualnich trendech a svych projektech.
Kdybyste se mél podivat trochu vic do budoucnosti, kam si
myslite, Ze budou IT technologie smérovat?

Budoucnost vidim, jak uz jsem naznacoval, v mysli ovladanych pristrojich.
Také se tim caste¢né zabyvame, protoze je to velmi zajimavé pro
multidisciplinarni vyzkum. Zatim nas hodné limituje to, Ze neurovédci stale
jesté poradné nerozumi tomu, jak mozek funguje. Vérim ale, Ze je to jen
otazka casu, kdy budeme moci pouhou myslenkou interagovat

s elektronikou kolem nés.

V jaké fazi jste dnes?

Zatim existuji hodné experimentalni reseni, ktera umoznuji ovladat roboty
nebo hrat jednoduché pocitacové hry. Vyzaduje to ale hodn€ narocnou
kalibraci a nefunguje to tplné na kazdého. Kdybych se mél ale jesté trochu
vic zasnit, tak by se mi libilo zabyvat néc¢im, co si moznéa lidé budou
pamatovat z filmu Matrix, a sice moznosti ucit se rychleji s pomoci pocitace.
Myslite ve smyslu nahrat néjakou védomost nebo dovednost
primo do mozku?

Presné tak. V tuto chvili je to hodné divoka predstava, ale myslim, ze je
realné, ze se to v né€jaké podobé bude realizovat. Opac¢ny smér, tedy
stahovani informaci z mozku, je véc, ve které rada védeckych tymu po celém



svéteé uz déla velké pokroky. Dokazi dnes z mozku vytahnout nejriznéjsi
obrazy a vzpominky nebo tfeba zaznamenéavat sny. Stahovani je ale
nepochybné ten jednodussi smeér. Nahravani bude daleko vétsi vyzva a bylo
by skvélé moct se tomu podivat na kloub.



