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RADY A CLANKY

gkolu / fakultu / obor pfipravny kurz ucebnici seminarku

Absolvent Eakulty informatiky MU Vladimir Chvétil vymyéli moderni deskové hry, pficemz
jeho pfedposledni Kryci jména se prodalo asi milion kusd ve tficeti jazykovych mutacich.

Doporuéit zndmému
Diskuze ke clanku: pfispévki 0, - Komentovat.

Jak se takova deskovka dela?

Lisi se to autor od autora a v mém pfipadé i hru od hry. Nékdy vlastnimu vyvoji pfedchazi mnoho mésicid nebo i
let, kdy o hfe tieba jen pfemyslim, zatimco délam jinou praci. Vymy$lim a kombinuji rdzné mechanismy, které se
k danému tématu hodi, pfedstavuiji si, jak by se hra hréla. Teprve kdyZ mam pocit, ze by to bylo fakt bezva, pustim
se do vlastni prace, kiera obvykle zabere mnoho mésicd. Jindy je to ale naopak okamzity napad, ktery
implementuji béhem par dni nebo i hodin, a on prosté funguje.

Kde se berou napady?

Kdekoliv. Asi se da fict, Z2e mé& nejvic inspiruje nevyuZity potenciél. Hraju tfeba néjakou deskovkuy, ani ne moc
dobrou, a feknu si, tohle by se pfece dalo udélat lépe. Nebo mé napadne, proé¢ jesté nikdo neudélal hru s timto
tématem? Proé nikdo nezkusil zkombinovat tyto mechanismy? Kdyz mate hry rad a hodné o nich pfemyslite,
tohle pfijde uz samo.

Na kom je pak testujete?

Pokud to typ hry umoziiuje, nejprve testuji na sobé. Hraji ji sém se sebou obvykle ve virtualni podobé na
obrazovce poéitade a upravuji ji tak dlouho, dokud s ni nejsem spokojen. Je to z respektu k mym pfételdm.
Nechci je zneuZivat na testovani nééeho, o éem sam nejsem pfesvédéen, Ze funguje. To je totiz pak dalsi krok —
vyzkouset hru v nagem klubu nebo na hernich akcich nebo v posledni dobé také ¢asto se Zenou a détmi.

Co je kritérium uspésnosti u her? A proc tak nadchly vase Through the Ages a pravé Kryci jména?

Nejspi& musi nabidnout néco, co lidé chtéji a co tu pokud mozno jesté v takové podobé nebylo. Zrovna zminéné
dva pfipady jsou pomérné extrémni. Through the Ages je slozita hra, ktera simuluje vyvoj lidstva od starovéku az
do sou&asnosti. Jeji hlavni devizou je herni systém, ktery je dostateéné zajimavy a variabilni, a pfitom pokryva
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lidskou historii od stavby pyramid aZ po lety do kosmu. Neni lehké se ji naugit a neni to rozhodné hra pro —

kazdého. Proti tomu Kryci jména maji opravdu Siroky zabér, libi se skalnim hra&am, ale i lidem, ktefi stolni hry Celkem 13269647
vibec nehraji. Je to spis spoleéna aktivita. Mimochodem zrovna Kryci jména nebyla délana se zamérem cilit na Elﬂ;" Bg%g
giroké publikum, ale pfesto méla ohromny Gspéch. Tady mé lidé velmi pfijemné piekvapili. Neéekal jsem, Ze jsou Ontine 45

obecné tak hravi.

Jak byznys s deskovkami funguje? Ptam se i s chledem na cenu Spiel des Jahres (Hra roku), kterou jste dostal
prave za Kryci jména v Nemecku.

Adresare kol - ...

o 4 015 To se mi libi
V Cesku je nékolik firem, které po svété vyhledavaji ty nejlepsi hry a vydavaiji je v Gedtiné. Nase firma zase naopak o il i
vydava hry éeskych a slovenskych autord pro svétovy trh — primarné v angli¢ting, ale mame partnery i v fadé
dalsich zemi, ktefi nage hry prekladaji. Kryci jména tak vyéla uz ve vice nez tficeti jazycich. Co se tyée té ceny, v _

Némecku se jednd o hodné prestizni zalezitost, skoro jako dostat filmového Oscara. Deskovky jsou tam totiz uz [ Dat e e e
mnoho let béZnou souéasti kultury a normalné uzndvanou zébavou i pro dospélé. e——
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K cemu vam pri tom vSem bylo studium informatiky? il pov e Gagive pEION, derin

Pfiznam se, Ze na informatiku jsem Sel hlavné proto, Ze mi tehdy poéitace pfigly jako zajimavé médium pro hry. A se to libi
i kdyz uz nedélam pocitatové hry, programovani se mi hodi jak pro vytvareni virtudlnich prototypd her, tak pre u i E
praci s daty pfi jejich vyvoji. H VN

0 hrach jste na fakulté psal i sveji diplomku. Musel jste za téma hodné bojovat?

MNe, naopak. Sam mi to totiz nabidl tehdejdi vedouci katedry informatiky Tomas Havlat, moc fajn élovék, ktery uz
bohuzel mnoho let neni mezi nami. Jednou za mnou a za kamaradem prosté pfisel a fika: ,Hele, kluci, kdyz vy
pofad délate néjaké hry, nechcete si na to udélat i diplomowvou praci?” A bylo to.

Foto: Dagmar Husdrov4, online.muni.cz. Zdroj: Pribéh absolventa: Vladimir Chvatil vytvari hry pro cely svet. Autor
Masarykova univerzita, Martina Fojtd. Muni : mesicnik Masarykovy univerzity. Dostupné na adrese
https://www.online.muni.cz/absolventi/8518-pribeh-absolventa-vladimir-chvatil-vytvari-hry-pro-cely-svet pod CC BY
3.0 CZ [https://creativecommaons.org/licenses/by/3.0/cz/], licenéni podminky jsou dostupné na adrese
http.//creativecommons.org/licenses/by/3.0/cz/legalcode.

Vysoka poptavka po absolventech Fakulty informatiky

0 vysoké poptavce po nasich absolventech svédéi jejich primérny nastupni plat pfes 45 000 Ké. Diky Siroké
spolupraci FI MU se Sdruzenim pramyslovych partnerd pracuji budouci programatofi na redlnych projektech,
&imz ziskavaji praktické zkusenosti uz béhem studia.




Dny otevrenych dveri na FI

Jak se studuje na FI? Jak a s kterymi firmami muzete spolupracovat uz za studii? Které obory Fl nabizi? Jak
jednoduse podat pfihlagku, kde budete bydlet nebo kolik bude studium stat? Prozkoumejte fakultu a zjistéte, kde
se nachazi pravé vase laboratof! Dny otevienych dvefi prob&hnou 13. 1. a 3. 2. 2017. On-line na Facebooku 3. 1.
a25. 1. 2017. Vice informaci na nasem webu.

Podeijte si e-pfihlagku ted hned!

2.1.2017

| fRCE R Rl Budte prvni mezi swvymi pFateli, kterym se to libi.
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