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Ambicidzni oaborny asistent spolu se studenty Vywiji
soffware vmozivjicl nové zpdbsoby vyobrazeni skuteinosti

ve virtuadlnim prostredi. Uysledky iejich badani pfitom
mohou pomoci historikOm, 1ekafOm i viitelom. Od kdy
budeme na predndzkich nosit helimy pro virtualni realitu?

Virtualni realita (VR) se stala fenoménem dnes$ni doby.
Co si pod timto pojmem predstavite vy?

Virtudlni realitou rozumime souhrn technologii umoznujicich
¢lovéku ponofit se do neredlného svéta. K tomu potfebujeme
zkombinovat hardware, ktery je dnes jiz bézné dostupny, a soft-
ware, jehoz vyvojem se na fakulté zabyvame.

Jaké aplikace VR v redlném zZivoté byste vyzdvihi?

V jakych situacich nam poslouzi v budoucnosti?

Nejvetsi vyuziti najdeme v soucasnosti v hernim primuyslu, ktery
celé odvétvi VR finanéné ,tahne". | proto u nas na fakulté postup-
né vytvariime studijni obor se zamérenim na vyvoj digitalnich her.
Uplatnéni viak nalézame také v technické sféfre, znamé jsou na-
priklad architektonické vizualizace. Védci pak VR vyuZivaji napfi-
klad k zobrazeni molekul proteint ¢i jinych komplexnich struktur.

V nasi laboratofi spolupracujeme mimo jiné s antropology z MU
na virtudlni rekonstrukci nalezenych artefaktd. Prvni vysledky
naseho vyzkumu ukazuji, ze ve virtudlnim prostfedi dokazeme
z jednotlivych fragmentl slozit plvodni tvar objektu mnohem
rychleji nez pfi pouziti kldvesnice, mysi a klasickych aplikaci.

-Existuji pro VR urcité limity a omezeni?

Ano, napriklad rozliSeni a rychlost vykreslovani obrazu stéle
neni idedlni. Displej helmy pro VR sledujeme ze vzdalenosti
jen nékolika centimetrl a nase o¢i jsou tak mnohem citlivéjsi
na kvalitu vykreslovaného obrazu.

Dalsim omezenim jsou biologic-
ké limity dané stavbou lidské-
ho téla. Ty je nutné znat a pfi
vyvoji aplikaci pro VR respek-
tovat. Napfiklad vnitini ucho

je organ dulezity- pro vni-
mani rovnovahy. A ten, pro-
zatim, neumime nijak osalit.

Ve VR pak mUze nastat rozpor
mezi zrakovym vjemem a vjemy

ostatnich organd a u nékterych uzi-

vatelll pak muUze vzniknout pocit nevolnosti, podobné jako
na horské draze. '

Budeme si za par let uvédomovat rozdil mezi svétem
virtuadlnim a skuteénym?

Uz dnes muze virtudlni prostfedi plsobit velmi uvéfitelné.
Na druhou stranu, napfiklad hmatové a pachové viemy za-
tim umime simulovat jen ve velmi omezené mifte. Toho, ze by
za nekolik let lidé nebyli s to urcit, zdali jsou ve svété redlném &i
virtuadlnim, se tedy urcité neobavam.

Na fakulté se zabyvame také moznostmi pfimého pfenosu in-
formaci mezi mozkem a pocitatem pomoci elektrickych im-
pulst. Takova technologie by jednoho dne mohla vytvaret zce-
la vérohodna virtudlni prostfedi. Vyzkum v tomto oboru viak
predstavuje béh na velmi dlouhou trat.
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POCET PRODANYCH SAD PRO VIRTUALNI REALITU
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Hodnoty nezahrnuji sady ur¢ené pro mobilni telefony
(napf. Google Cardboard).

ODHADOVANE CELOSVETOVE PRIJMY Z OBLASTI VR
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Sam se také zabyvate vyvojem a aplikaci

informaénich technologii ve vyuce. &im chcete

budouci skolaky zaujmout?

Predpokladam, Ze VR se za¢ne vyuzivat jako doplnék klasic-
kych vyukovych metod, podobné jako se dnes vyuzivaji napfi-
klad tablety. Virtualni prochazka Pompejemi nebo interaktivni
model spalovaciho motoru by mohl skoldky zaujmout vice nez
studium stejné latky z klasickych ucebnic. V rdmci grantu MU

ted' zkoumame vliv novych technologii jako je VR na vy-
uku kartografie. Véfime, ze virtualni a interaktivni model
terénu muze $koldklim pomoci k rychlejSimu a lepsimu
pochopeni latky. Napfiklad v tom, jak ,Cist” vrstevnice
na mape.

Dnes mame mnoho moznosti, jak studovat a pra-
covat z domova. MliZe ndm VR jesté vice usnadnit
dalkovy kontakt?

Urc¢ité ano. Véfim, ze VR bude uzitec¢na v situacich, kdy
nestaci jen vzdalena komunikace hlasem ¢i sdileni doku-
mentd, ale je potreba, aby vsichni Ucastnici vidéli a moh-
li pracovat se sdilenym virtudlnim modelem. Sdilenym
modelem pak muze byt ndvrh nového automobilu nebo
napfiklad model terénu pfi povodnich, se kterym ve VR
pracuji clenové krizového stabu.

Pfinesou prostifedky VR pokroky také v mediciné?
V budoucnu muUze VR usnadnit 1&éCbu rGznych fobii, kdy
|ékafi pacienta vystavi obdvanému prostredi, aviak sam

- pacient bude fidit intenzitu nepfijemnych podnétd. Po-

tencidl vidim také v 1é¢bé poruch pozornosti, kdy jiz dnes
existuji hry pro trénink koncentrace pacientd. VR muze
poslouzit také pro planovani opera¢nich zakroku. Pred sa-
motnou operaci si bude moci tym chirurgl cely postup
projit a konzultovat ve VR.

Vase fakulta se ucastni evropského projektu
i-MARECULTURE. O co presné se jedna?

Cilem projektu, na kterém spolupracujeme s odborniky
z Recka, Kypru a daldich evropskych zemi, je zpfistupnit
evropské podmoiské kulturni dédictvi Siroké vefejnosti.
Proto v rdmci projektu vznika také virtudlni muzeum, kde
si navstévnici budou moci prohlédnout soucasny, ale i pd-
vodni vzhled potopenych mést.

Je studium na Vasi fakulté pro studenty atraktivni?
Co zajimavého je béhem studia potka?

Myslim, Ze oblast pocitacové grafiky a obzvlast VR je pro
studenty velmi atraktivni. V nasi laboratofi HCI studenti
pracuji s modernim technickym vybavenim, s jehoZ po-
moci poté tvofi své zavéreéné prace. Uzce spolupracuje-
me také s univerzitami ve Vidni a norském Bergenu, kam
nasi studenti ¢asto vyjizdéji na staze.

Pro vice informaci
o0 moznostech studia
na Fakulté informatiky

Masarykovy univerzity
se podivejte na
obory.fimuni.cz




