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Specialni aplikace ukazou, jak vypadala pamatna, ale dnes uz
zatopena mista pred staletimi. Otevira se tak cela nova oblast
turismu.
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V morich mezi Evropou a Afrikou lezi pod vodou ohromné mnozstvi véci
a mist dokladajicich vyvoj celého tzemi, které lidé znaji jen z ucebnic

a dokumentti. Nové technologie by je mohly zpristupnit podmoiskym
turistim.

KdyzZ se Fotis Liarokapis pred lety rozhodoval, cemu se bude v Zivoté
vénovat, zvazoval i svého velkého konicka — archeologii. Nakonec skoncil
u informatiky, dnes ale pracuje na projektech, které obé jeho zaliby
spojuji.

Nejdriv si myslel, Ze vytvori systém, ktery bude turistim prochazejicim
athénskym chramem ukazovat Parthenon tak, jak vypadal v dobé, kdy se
jesSté pouzival. Na to nakonec nedoslo, Liarokapis ted ale odkryva jina
mista. S kolegy vyviji systém, ktery zobrazuje pamatky zatopené

v morich.

Naklonnost k archeologii neni u muze, ktery pochazi z Recka, nijak
prekvapiva. ,Doma mame pamatek tolik, ze se jimi da zabyvat porad
dokola,“ usmiva se védec, jenz se na Fakultu informatiky Masarykovy
univerzity dostal po angazma na britskych univerzitach.

Prinlasit |

Svoji pozornost ted spolu s kolegy z Brna a dalSich evropskych instituci
soustred’uje na daleko Sirsi spektrum pameétihodnosti. V morich mezi
Evropou a Afrikou lezi pod vodou ohromné mnozstvi véci a mist
dokladajicich vyvoj celého tzemi. Ted se o tom lidé dozvidaji vétSinou
z ucebnic ve Skolach nebo z televiznich dokumentti, Liarokapis a jeho
kolegové ale cht€ji zajemctim dat do ruky dalsi moznosti, jak se

k poznatktim dostat.

V projektu financovaném Evropskou unii s ndzvem iMare

Culture vyvijeji software pro potapéce, ktery lidem pirimo ve vodé
priblizi, jak to na misté vypadalo pred staletimi. K tomu vymysli také
nastroje virtualni reality, jez by se daly pro zprostredkovani zazitki
pouzivat v muzeich.
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Aby si potapé¢ mohl zobrazit vizualizaci mista, je potreba ho umét
na konkrétnim misté zamérit a védét, jakym smérem se pohybuje.
Na sousi by se k tomu pouzil GPS signal, ten se ale pod vodou neda
zachytit.

Hlavné prvné jmenovana cast projektu, ktera ma vytvorit nastroje
pouzivané pod vodou, je pro védce vyzvou. Programy, které dokazou na
prenosnych zatizenich typu tablet nebo telefon ukazat v rozsirené realité

podobu konkrétniho mista v jiné dobé€, uz existuji. Jsou ale d€lané na
suchozemské podminky.

~Aby si potap€¢ mohl zobrazit vizualizaci mista a proplout treba vilou,
ktera byvala v italském mésté Baia u Neapole, musime ho pod vodou
umeét na konkrétnim misté zamerit a zaroven védeét, jakym smeérem se
pohybuje. Na sousi bychom k tomu pouzili GPS signal, ten ale pod vodou
nezachytime,“ naznacuje Liarokapis jeden z problémi.
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Cilem je udélat vizualizace pamatek co nejvérnéjsi a navigaci co
nejpresnéjsi, a to za udrzeni rozumnych nakladu, aby je mohlo
pouzivat co nejvic muzei.

Védci zapojeni do konsorcia sdruzujiciho kromé expertii z Masarykovy
univerzity také ty ze dvou kyperskych univerzit, Marseille, Lisabonu nebo
italskych pamatkovych organizaci proto musi vymyslet jiny systém
navigace. Aktualné vyuzivaji produkt spin-off firmy jednoho italského
kolegy, ktery pracuje na principu zvukovych signali. Jde o levné;jsi verzi
produktu pouzivaného v armade.

Liarokapis spolu s lidmi z fakulty informatiky ale vyviji jiny, jesté
levnéjsi, ktery by potapéce detekoval diky vyuziti bodi, které jsou
prirozené pod vodou, tfeba kamenii.

,»Cilem je ud€lat vizualizace pamatek co nejvérnéjsi a navigaci co
nejpresn€jsi, a to za udrzeni rozumnych nakladt, aby je mohlo pouzivat
co nejvic muzei. Oteviela by se tim aplné nova sféra turismu a vzbudil
zajem o ochranu kulturniho dédictvi, coz je duvod, pro¢ Evropska unie do
projektu vklada penize,“ vysvétluje Liarokapis.

Podivejte se na videoreportaz na Euronews


https://www.euronews.com/2018/09/17/virtual-reality-brings-sunken-civilisations-to-life

Pred sebou ma jesté asi rok trvani projektu, ve kterém se musi vSechno,
co se postupné vymyslelo, poradné otestovat. Expert na virtualni

a rozSirenou realitu priznava, ze jednou z véci, ktera déla tymu hodné
starosti, je viditelnost pod vodou. Zatimco tfeba v Athénach nebo na
Kypru je voda priizracna, kolem italského pobiezi a konkrétné v Baie je
s viditelnosti problém, takze na navigaci se zatim neda spolehnout.

Dalsi tkoly maji védci také mimo vodni plochy. Pro muzea a dalsi vyuziti
vyvijeji systémy vyuzivajici virtualni realitu. Konkrétni vysledky vypadaji
treba tak, Ze zahranic¢ni studenti uz maji na testovani pomucky, diky
kterym se uc¢i odkryvat nalezy prave ve virtualni realité.



