Rozhovor s ,,Vlaadou* Chvatilem

Vladimir Chvatil (znamy pod pseudonymem ,Vlaada“ Chvatil) je &eskym

designerem deskovych her. Mezi jeho nejznamé;jsi hry patti napt. Viddci podzemi,

deskova hra roku). Podilel se i na svétovém fenoménu Draéi doupé. Je absolventem Fakulty informatiky

Masarykovy univerzity.

1) Kdy jste vymyslel svou prvni hru a v éem spocival
Jeji princip?

Hry jsem vymyslel uz v détstvi, ale na prvni si asi
nevzpomenu. Ma prvni hra vznikla ke konci mého
studia na Masarykové univerzité. Jmenovala se

Arena a byla o souboji dvou gladiatort.

2) Kromé toho ze hry vyvijite, predpokldadam, Ze je i

rdd hrajete. Jakd je vase nejoblibenéjsi?

Samoziejmé hry hraji velmi rdd. Nemam ale svou

nejobliben&jsi. Mam rad hrani odlisnych her,
zkouseni novych principi apod. Mam urgity okruh
her, které se mi libi a bavi mé, rad ale také zkousim

néco nového, bavi mé rozmanitost.

3) Dle informaci na internetu mdte na svém konté jiz
nékolik desitek stolnich her. Kolik zabere ¢asu vznik
Jedné hry od prvniho ndpadu az k prodeji v obchodé,

a kolik lidi se na jejim vyvoji a vyrobé podili?

Cas vzniku se dost lii hra od hry. U t&ch slozit&jsich
to muze byt od prvniho napadu k vydani az nékolik
let, protoZe ja na té dané hie nepracuji hned, mam ji
v hlavé, ale za¢nu pracovat az ve vhodnou chvili. Ty
jednodussi hry mohou vzniknout i b&hem par hodin.
Pro tvorbu hry jsou duleziti hlavné zku$ebni hraci,

kterych miZe byt nékolik. Na vymysleni a vyrobu

jsme si zalozili firmu. Ze za&atku ji tvorili &tyfi lidé,
ktefi pracovali na principu a prib&hu hry a také
néktefi externi pracovnici. Firma se nam ale
postupem Casu rozrostla, takZe nyni se na jedné hie
podili i deset lidi. Kazdy s jinym nazorem, napadem

i vkusem.

4) Vim, ze mate 3 déti, jaci jsou to hraci? Pomdhaji
Véam také s testovdanim her ¢i prichdzeji s ndapady na
vylepseni?

U téch poslednich her ano. Velmi mi pomohly s
obrazkovou verzi Krycich jmen. Vymyslely i nové

obrazky, které jsem pouzil ve finalni verzi.

5) Pokud to neni tajné, jaké bude téma Vasi nové
hry?

Tajné to neni. Na tento rok pfipravuji kooperativni
verzi Krycich jmen, pfi které budou hraéi ,bojovat®
proti hfe. Tématem mé druhé pfipravované hry

budou veverky a otazky.

6) Ted malinko odbocim od tématu. Co rad déldte,
kdyz zrovna nepracujete na nové hre?

Kdyz nevymyslim hry, tak je rad hraji. Ale také se
vénuji mym tfem détem, jezdime spolu na akce,
nebo vylety. Mam rad i kvalitni literaturu a dobré
filmy. Kdysi jsem provozoval historicky 3erm,

ale z ¢asovych divodu jsem s tim musel skongit



