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O\ojo\/ovém’ nowch svetd, ale i noweh moznost, 'Bak
pomahat dusevné nemocnym nelbo zachovat kulturni
aedictvi, fo vsechno je Okolem Laboratorfe interakce Zlovéka
s potitalem na Fakulte informatiky Masarykovy uvniverzity (Tl
mMu). Vedouci )c)l’ch wzkumnych 1m0, evropsky odbornik

na Virtualni a rozsirenou realitu, Fotis Liaroka\oie, nam popsal

chcln postupy | ndpady.

Dostal jsem dobrou nabidku, a jsem tu uz 5 let

Jak jste se Fotisi na Fakultu informatiky Masarykovy
univerzity dostal?

Mel jsem na vybér z nékolika univerzit po celé Evropé. Mam
kamarada, ktery uz v Ceské republice na projektech na vyso-
kych skolach pracuje, a tak mi ze své zkusenosti doporucil Fl
MU. Mné se moc libilo, jaké tu maji technické vybaveni pro vir-
tualni realitu. Z téchto dvou dtvodu jsem se pro Brno rozhodl.
Byla to dobra volba, jsem tu uz 5 let.

Jak na tom, v rozvoji projektt pro virtualni a rozsifenou
realitu, v Ceské republice podle Vas jsme?

Myslim, ze velmi dobre, i kdyz jsou mista, jako tfeba ve Vel-
ké Britanii, kde jsou na tom lépe. Ale i tak je Ceska republika
na vysoké urovni.

Virtualni realita pomaha diagnostikovat
psychicka onemocnéni

Jste vedouci tymu, ktery se zabyva nékolika projekty
rozsifené a virtualni reality. Které jsou ty nejzajimavéjsi?
VSechny nase projekty jsou velmi zajimavé. Nékteré jsou doto-
vany finanénimi prostfedky z Evropské unie, jiné pfimo z pe-
néz fond’ Ceské republiky. Napfiklad jedna nase skupina pra-
cuje na projektu podporovaném ministerstvem zdravotnictvi
ve spolupraci s lékarskou fakultou. Jde o projekt diagnostiky
nékterych psychickych poruch.

Jak se da s pomoci virtualni reality diagnostikovat psy-
chické onemocnéni?

Virtualni realitou muzete pacientovi vytvorit prostfedi, které
v ném vyvola urcité pocity a spusti reakce, které mohou znacit
poruchu. Virtualni prostredi, ve kterém se ocitne, v ném vyvola
extrémni reakci, ktera je méfritelna napriklad tepovou frekven-
ci Ci reakci klize. Z toho pak porovnanim s ostatnimi pacienty
lékari zjisti, jak moc se jeho reakce odchyluje od normalu. Za-
roven také muizeme ve virtualni realité vytvofit prostfedi, které
pacienta zklidni a uvede do relaxovaného stavu.

Nasi potomci budou umét folklorni tance.
Diky virtualni realité

Dalsimi projekty, na kterych také pracujete, jsou pro-
jekty na zachovani evropského kulturniho dédictvi. Jak
muiZe pomoci virtualni realita?

Tady v Laboratofi interakce ¢lovéka s pocitatem mame tech-
nické vybaveni, které nam umoznuje snimat pohyb clovéka
ve 3D prostoru. Toho jsme vyuzili v projektu Terpsichore. Sni-
mame tanecniky pfi folklornim tanci ze vsech moznych uhld,
jejich pohyby a kroky. Diky tomu dokazeme vytvorit digitalni
model tanecnika, ktery pak mizeme pomoci virtualni reality
zprostredkovat tém, ktefi se tanec chtéji naucit nebo ho zkou-
mat. Na tomto projektu spolupracujeme napriklad s Rakous-
kem, Reckem, Kyprem nebo Litvou, ale daléi podobné projek-
ty probihaji v mnoha zemich po celé Evropé.
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Rozsifenou realitou do tajemnych svétu

Jeden z vasich projektd také odhaluje svét pod moiskou
hladinou. O jaky projekt jde?

Projekt se jmenuje i-MareCulture. Jde také o téma zachovani
evropského kulturniho dédictvi, ale zabyva se velmi zajimavym
a specifickym prostredim. Starovékymi mésty, ktera klesla o né-
kolik metrd nize vlivem zemétreseni a nasledné byla zaplave-
na mofem. Na suchu si pamatky prohlédnete bez problémd,
ale z mésta pod vodou se vlivem pUsobeni more zachovalo jen
malo. Do mist, kde potopené mésto je, se sice mohou potopit
i rekreacni potapéci, ale uvidi jen morské dno nebo fragmenty
néjakého predmétu a nic si pod nimi nepredstavi. My je viak vy-
bavime vodotésnym tabletem s rozsifenou realitou. Na tabletu
uvidi vizualizaci budovy, ktera kdysi na misté stala. Diky rozsire-
né realité tak mizeme navstivit mista v jejich plvodni podobé,
ktera by nam jinak zdstala utajena.

Jak vidite budoucnost rozsifené a virtualni reality?
Virtualni realita najde podle mé daleko vice uplatnéni pri uceni se
rtznym dovednostem, protoze se v ni da nasimulovat jakékoli pro-
stfedi. Rozsifena realita vyuziva redlné prostredi, a proto nachazi
uplatnéni pravé v interakci s realitou. Diky ni se dozvite, jak vypa-
dala kdysi Akropole nebo tteba jak Zili hradni pani na Spilberku.

Oborem, ve kterém dojde v nejblizsi budoucnosti k rozvo-
ji, je navigace na silnicich. UZ se nebudete muset porad divat
na mapu do mobilu vedle volantu, ale rozsifena realita vam ji
zprostredkuje pfimo pred ocima. Navigace cesty se vam objevi
pfimo na prednim skle vozu, kde se zkombinuje s redlnym ob-
razem cesty. Do jakych dals$ich oborl a oblasti se v budoucnu
simulované reality dostanou, je zatim ve hvézdach, ale myslim
si, ze jich bude stale pfribyvat.

Hledame uzitek ve spojeni ¢lovéka s pocitacem

V ¢em je vase fakulta a Laborator interakce ¢lovéka s po-
citacem jedinec¢na?

Myslim si, ze nase jedinecnost je v tom, Ze vSe, co tu délame,
jednoznacné smérfujeme k interakci mezi clovékem a pocita-
¢em. Chceme je propojit tak, aby si uméli efektivné predavat
uzitec¢né informace.

Dovolte mi prosim posledni otazku, jak se Vam Fotisi Zije
v Brné?

Zije se mi tu dobfe. Brno je krdsné mésto plné studentd. Jedi-
né, co opravdu nemusim, je to vase pocasi (smich).



