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Jako hraci jsme konzervativni, volime spi$ osvéd&enou klasiku, anebo hry sice nové, ale nikterak
slozité. Mezi takové patfi Pexeso, Dostihy a sazky a z t&ch novéjSich pak Kryci jména. VSechny tfi
vymysleli Cesi. P¥ib&hy jejich vzniku stoji za vypravéni.

Vybér deskovych her na pultech obchodu je nepfeberny. Na ¢eském trhu jich roéné vychazi kolem péti
set. Hrat mGzete hry spolecenské, strategické nebo party hry.

Nékteré trvaji patnact minut, jiné mohou zabrat i nékolik hodin.

Zakladna lidi, ktefi po nich sahnou, kdyz se chtéji bavit, je vcelku velka. Dva roky stary vyzkum
Ceského vyrobce spoleCenskych a deskovych her Albi ukazal, ze témér tietina lidi hraje deskovky
jednou mésicné, ne -li Castéji, 63 % dotazanych uvedlo, zZe je hraje i s pfateli. ,Tomu odpovida i to, ze
je u nas obrovsky zajem o takzvané party hry. Ty maji vétSinou jednoducha pravidla a jejich cilem je
spi$e se pobavit a zasmat nezli strategicky premyslet. Cesi jsou zkratka hravi, radi se bavi a voli spise
nenaroc¢né hry,“ komentoval tehdy vysledky prizkumu zakladatel Albi Antonin Kokes.

Dukazem, Zze mame k hrani vztah, je i to, Ze v kazdém vétSim mésté funguji kluby deskovych her.
Existuje tu i velky zastup recenzent(, ktefi sleduji novinky a hned je testuiji.

Pfesto se rodinnym hram pfed né&jakou dobou pfedpovidal zanik — mély je nahradit hry na tabletech.
Dokonce existovaly pokusy vymyslet hry, které by na tabletech hrala cela rodina!

Napad se neujal, alespon prozatim. Usednout ke stolu a stravit néjaky ¢as s rodinou ¢i kamarady pfi
hie je stale lakavéjSi nez se divat do studenych obrazovek nasich pocitacu.

DOSTIHY A SAZKY

Herni strategii, kdy kupujete koné, tvofite staje a sazite na jednotlivé dostihy, vymyslel v roce 1985
tehdy tfiactyficetilety Ladislav Mare§. Hra se stala velkym hitem, kazdy ji chtél mit doma.

Ladislav Mare$ byl podnikavy muz. V Jablonci nad Nisou si tésné pfed Prazskym jarem zaloZil s
kamarady malou tiskarnu. Po srpnu 1968 ji pak takticky nabidl druzstevnimu jabloneckému podniku
JAVOZ. Za socialismu bylo vzacné, aby tiskarné Séfoval nestranik, ¢imz se Mares vzdycky rad chlubil.
Tiskli vizitky, parte, barevné plakaty... Pfelomovy okamZik nastal, kdyZ se rozhodl sehnat staré
masiny, pofidit si k tiskarné jesté kartonazku a zacit vyrabét hry.

,V té dobé byly jen jednoduché hry jako naptiklad Clovége, nezlob se a ty byly velmi nekvalitné
zpracované. Pak jsme s kamarady zjistili, ze existuje hra Monopoly. Ja jsem ale fikal: To nemuzeme
pouzit, vzdyt ta hra je ideologicky nepfijatelna,“ vzpominal pfed nékolika lety Ladislav Mare$§, kdyZ s
nim jesté autorka tohoto textu méla pfilezitost mluvit (nyni uz pan Mares§ s médii nekomunikuje; pozn.
red.).

Americkou hrou, ktera simuluje mechanismy trhu s nemovitostmi, se tedy Mares skute¢né inspiroval.
Podle ného jsou ale Dostihy lepsi. ,Kdyz nékdo v Monopolech vyhrava, tak pak uz to je nuda, protoze
je jen otazkou Casu, kdy ziska vSechno. Kdezto u Dostih( se od zagatku pracovalo s tim, ze tam musi
byt obranny mechanismus, a pravé systém sazeni a protisazeni umi zménit herni situaci,” zdlrazroval
tehdy Mare$. Dulezity byl ale je$té jeden krok — kromé herniho principu bylo potfeba vymysilet, o co se
bude hrat. Nemovitosti by bolSevik nepovolil, to bylo jasné. Ladislava MareSe ale napadlo, ze sazeni
na koné v Ceskoslovensku nikomu nevadi. Pak uZ jen stagilo vybrat z katalog koni jména jako
Napoli, Tara &i Lukava, zkusit si zahrat novou hru s kamarady a s rodinou, nasledné ji v tiskarné
vytisknout a zacit prodavat.

K tomu, Ze se hra stala tak oblibenou, dopomohla i nahoda. V Rudém pravu tehdy vySel hanlivy
¢lanek, ktery hru oCerfioval a pomlouval. Autor textu poukazoval na jeji kapitalistické praktiky a
nerespektovani socialistické moralky. Uginek to mélo ale pfesné opadény. Hra se stala podpultovym
zbozim a v noci se pfed tovarnou tvofily fronty kamiont, aby ziskaly hru pro své prodejny. Do té doby
neznamou hru zac&ali v8ichni shanét, a v Jablonci ji dokonce museli zadit vyrabét ve dvou sménach.
Problémy ale panu MareSovi tehdy pry nikdo nedélal. Komunisté ho z jeho pozice nemohli vyhnat,
protoze mél hru patentovanou.
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Po revoluci pak Ladislav Mare$ zaloZil firmu Dino Toys, ktera funguje dodnes. Dostihy a sazky maji uz
Rychla draha. ,Za pétatficet let prodej Dostih(i v Cesku davno prekonal hranici dvou milion(i
prodanych kusU. V sou¢asné dobé prodavame pravidelné pres 50 tisic kusl her s titulem Dostihy a
sazky roéné,” uved| zet Ladislava Mare$e Jan Slemin, ktery nyni stoji v &ele firmy spoleéné s
Mare8ovou dcerou.

Novy zavod vybudoval po revoluci Mares spole¢né s rodinou v Mnichové Hradisti. Pobliz si navic
pofidil ran¢ a jeho koniCkem se ,na stara kolena“ stalo westernové jezdéni. On sam ale mluvi o
nahodég, ze byt vymyslel nejslavnéjsi hru o konich, zarovern sam tato ¢tyfnoha zvifata nyni vlastni.
Dnes uz si uziva zaslouzeného diichodu — i kdyz ne tak docela. ,Letos v 1été oslavi pan Mare$
sedmdesat sedm let. | pfes téZky uraz, ktery se mu stal na koni, je stale vitalni a denné dochazi do
vyroby,“ fika jeho zet.

PEXESO

Cesta dnes pétaosmdesatiletého Zdenka Prince k napadu hledat stejné dvojice obrazkl zacala v jeho
$estnacti letech. Tehdy pracoval jako elév v prazském podniku Ceské sklo — Mosaika. Zde se
zaucoval jako mozaikar a mimo jiné mél tu ¢est podilet se i na praci na mozaice Krest Kristllv od Maxe
Svabinského pro chram sv. Vita. ,Skladani obrazd, jak se mozaika déla, mne pfivedlo na myslenku
vyuzit skladani i jinak. Mou dal$i zalibou bylo totiz vymysleni riznych her pro mé vrstevniky a jednu z
nich jsem tehdy pod silnym vlivem mozaiky udélal, a to pravé skladani a hledani stejnych dvojic
obrazkl. Nazval jsem ji pro sebe Obrazkova mosaika. Hra méla u mych pratel a kamaradd velky
uspéch a hrali jsme ji stale,“ vzpomina Zdenek Princ na prvopocatky Pexesa.

Nasledné se Zdenek Princ dostal na Vy$Si $kolu umélecko-priimyslovou, kde studoval obor sochafstvi
a kterou v roce 1956 Uspé&sné dokondil. Pozdsji zagal pracovat pro CTK, kde tou dobou vznikalo nové
nakladatelstvi Pressfoto. To mélo vydavat pohlednice a tisknout hry pro déti a dospélé. Zdenek Princ
se zminil o svém napadu s obrazkovou mozaikou. A feditel Pressfota byl nadSeny, jen chtél uderngjsi
a atraktivngjsi nazev.

,Rekli mi, at vymyslim né&co krat$iho. V televizi tehdy bé&Zela soutéz ,Pekelné se soustied’. Tak jsem z
toho udélal zkratku s X misto K a PE -XE -SO bylo na svété,” vysvétluje autor hry.

PFestoZe to nebylo b&Zné, sepsali s Princem tehdy jeho nadfizeni smlouvu a on dostal podil 1 % ze
zisku Pexesa. Pak zbyvalo jen vymyslet, co se na obrazky natiskne. Zrovna v té dobé bézely v kinech
filmy o Vinnetouovi, tak Zdenka Prince napadlo, ze se vytisknou dvojice na indianské téma. Prvni
varka vys$la v nakladu deset tisic kust a byla pry¢ béhem nékolika hodin.

Nasledné udalosti se uz dély pod taktovkou politické situace. Pfichazi rok 1968. ,Role se obraci,
nastava normalizace a v CTK dochazi k personalnim zmé&nam," pokraduje ve vypravéni Princ. Novy
feditel Pressfota rusi smlouvy z pfedchozich let, Pexeso jako lukrativni hru chce ale samoziejmé
vydavat dal, ovSem uz bez toho, aby musel jejimu tvarci vyplacet tantiémy.

Poprvé v Zivoté se Zdenek Princ obraci na pravnika. Soudni spor v prvni fazi vyhrava. CTK se ale
odvolava a Princ je oznalen za ,exponenta pravice®. ,Nejen Ze v&e, co jsem soudné vyhral, bylo
nakonec zruseno, ale bylo rozhodnuto, Ze smlouva, kterou jsem mél pravoplatné uzavienou, se
neuznava a ja musim zpétné vratit honorare za pét let, coz bylo néco pres padesat tisic,” popisuje sled
dalSich udalosti Zdenek Princ. V té dobé $lo o velkou sumu, ktera rodinu Zdenka Prince citelné
zasahla.

Po roce 1989 si Zdenek Princ nechava dat na Pexeso ochrannou znamku. Situace se ale zacala
ménit, rdzné podniky i jednotlivci za€inaji vydavat Pexeso hlavné jako reklamni pfedméty pro svou
propagaci, hru ale tisknou i nové vznikla nakladatelstvi. ,Napsal jsem nejdfive Fadu upozorfujicich
dopisll. Reakce byly rizné, nékde uznani, jindy tvrdé odmitnuti. Musel jsem pochopitelné pouzivat
pravni pomoc, ale ta stoji velké penize. Takovou ochranu by si zfejmé mohla dovolit jen velka firemni
organizace s pravnim zazemim,“ stézuje si Princ.

Zpétné uznava, Ze princip vyhledavani dvojic obrazkd byla v dobé jeho mladi bézna praxe. ,Nehlasim
se ani tak k principu vyhledavani dvojic, ten ma praptvod v Japonsku, nasel jsem ale pro tuto hru
nazev a pod nim se vydaly miliony kusu této hry, které by samy od sebe nikdy nevznikly,“ fika dnes.
Svi{j boj postupné vzdal. ,Moji jedinou odménou zUstalo, Ze vim, Ze jsem jediny, kdo tuto hru s timto
nazvem privedl na svét, Ze jsem svym pfispévkem pfinesl radost milionim déti a i jejich rodicim a ze
jim tato hra pfinesla nejen zabavu a pouceni, ale i cvi€eni paméti a postiehu.”



KRYCIi JMENA

Jeden z nejlepsich soucasnych hernich vyvojaru svéta s prezdivkou Vlaada se jmenuje Viadimir
Chvatil. A to, co zaziva jeho hra Kryci jména, se d4 popsat jednim slovem: veleuspéch.

Vladimir Chvatil s ni pfiSel v roce 2015, kdy mu bylo ¢&tyficet tyfi let. Jeji princip je pomérné
jednoduchy — jde o hru zaloZenou na asociacich. Dva tymy hraca a jejich kapitani se snazi pomoci
slovni napovédy dovést spoluhrace k tomu, aby mezi sebou identifikovali agenty. ,Od prvniho napadu
k prvnimu testovanému prototypu ubé&hlo jen par hodin a prvni prototyp se zas tak nelisil od vydané
hry. Kryci jména prosté fungovala od za¢atku — to poznate, kdyz si hned po skoncéeni prvni testovaci
partie chtéji hraci zahrat znovu,” fekl Vladimir Chvatil v rozhovoru pro Lidovky.cz pfed tfemi lety.

Kryci jména se nasledné dockala desitek zahrani¢nich mutaci a po svété se jich uz prodalo pfes 2,5
milionu kusU. Ziskaly také prestizni némecké ocenéni Hra roku (2016) a podle renomované databaze
BoardGameGeek.com jde o nejlepsSi party hru vSech dob. Mezi tipy na vanocni darky ji také zaradil Th
e Guardian a na prvnim misté v seznamu nejlepSich stolnich her ji mé internetovy obchod Amazon.
Hra ma nékolik rozSifeni v€etné mobilni aplikace a pofadaji se v ni turnaje.

Byt tuto hru vymyslel Cech, nejprve byla vydana v anglické verzi pod nazvem Codenames. ,Nase
nakladatelstvi (Vladimir Chvatil je spolumaijitelem herniho vydavatelstvi Czech Games Edition; pozn.
red.) vyviji hry v angli¢tiné, co do objemu je to pro nas nejvétsi trh. Hry v angli¢tiné se totiz nehraji jen
v anglicky mluvicich zemich, ale i v mensich, kde vychazi malo pfelozenych her, a pfitom jejich
obyvatelé dobfe rozuméji anglicky — tfeba cela Skandinavie. Ale hlavné — snadnéji se najdou kvalitni
prekladatelé z angli¢tiny do dalSich jazykd. Zrovna Codenames se prekladaji asi do tficeti jazykd a
sehnat kvalitniho prekladatele tfeba z ¢estiny do filipinstiny by asi nebylo jednoduché,” vysvétloval
pred ¢asem Vladimir Chvatil, ktery vystudoval obor Informatika na Masarykové univerzité v Brné a
prvnich nékolik let se Zivil jako programator.

Jak velky uspéch Kryci jména zazivaji, dokazuje i fakt, ze kazdy tyden mifi pfes ocean kontejnery piné
krabic s touto hrou smér Amerika. ,Amerika je pro nas co do objemu nejvétsi trh a neskute¢né nas
tési, Zze je o Kryci jména prekvapivé jesté vétsi zajem nez predeslé roky,“ komentuje velky zaoceansky
zajem Vladimirova kolegyné Jana Mikulova z Czech Games Edition.

Kromé Krycich jmen je Vladimir Chvatil tviircem nékolika pocitacovych her a zhruba tficeti deskovych,
napfiklad Galaxy Trucker, PfiSerky z podzemi, Bez hranic €i Space Alert. V 90. letech se podilel i na
legendarnim Drac¢im doupéti. Jeho hra Th rough the Ages: PFibéh civilizace se drzi na tfetim misté
ZebriCku nejlepSich her vSech dob svétového herniho webu Boardgamegeek.com.

» 1 eméf neustale pomaha zkusSenou radou a pohledem zapaleného hrace €i testovanim na svét nejen
svym hram, ale i hram jinych autor(, které planuje jeho firma tento rok vydat. Napfiklad Letter Jam
autora Ondfeje Skoupého a Sanctum od chorvatského autora Filipa Neduka,“ doplfiuje Jana Mikulova.
Zaroven se nyni se svym tymem vénuje programovani jeho hernich titult véetné Krycich jmen, aby
byly dostupné i v digitalni podobné. Také vychytava chyby, zapracovava prani hracu, chysta
rozSifovani nékterych svych her a organizuje testovani s dobrovolniky.

Co chysta noveého, ale prozradit nechce. ,Je velmi peclivy a nerad se chlubi rozpracovanymi projekty,
dokud nejsou dotazené do dokonalé podoby. Pfesto ma takika vZzdy v zéloze néjaky prototyp, ktery by
chtél vyzkouset, jak bude fungovat,” dodava na zavér Jana Mikulova. **
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,TEHDY BEZELA SOUTEZ ,PEKELNE SE SOUSTRED"‘. Z TOHO JSEM UDELAL ZKRATKU S X
MiSTO K A PE -XE-SO BYLO NA SVETE.“
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