Ukazka ze hry Vigor od‘,-Bohemia Interactive

':fz;g s

Hry nejsou jen pro
zabavu. Umi uz
zajistit 1 kariéru

studijnich program, ktera prinesla i jednu prelomovou novinku.
Od zari se da na fakulté informatiky studovat magisterska

specializace Vyvoj poditacovych her.

Jesté pred pér lety byla spousta takovych, kdo nechtéli
o hrach jako svébytném odvétvi ani slySet. Dnes dava
obor jenom v Brné préci asi tisicovce lidi a dalsi shani.
Za lotisky rok vzrostl obrat tuzemského herniho
pramyslu o 34 procent na tti miliardy korun. Vyplyva
to ze studie Asociace ¢eskych hernich vyvojari, kterd
dale uvadi napriklad to, Ze loni v Cesku vzniklo

31 pocitacovych her. Rok predtim se tuzemsky obrat
odvétvi vysplhal na 2,26 miliardy korun a progres by
podle odbornikt mél pokracovat. Byl by ale rychlejsi,
kdyby bylo vic zkusenych lidi, ktefi na ném mohou
pracovat, shoduji se zastupci sektoru. Podle jejich
odhadu chybi v oboru asi 200 lidi. Kdyby se objevili,
dostanou praci obratem.

Nadsenci, kterym se moc nevérilo
Vznik magisterské specializace na fakulté informatiky
reaguje nejen na tuto skute¢nost. Podle jejiho duchov-

niho otce Jifiho Chmelika je to vysledek dlouhodobé
préce a spousty drobnych krokd, které se udaly

v poslednich asi jedenacti letech. ,Prvotni impuls
vzeSel od lidi, ktefi se v oboru pohybovali jesté diiv
nez ja a sdruzili se ve spolku Game Studies, jenz na
univerzité vznikl uz v roce 2008. Upozoriiovali na to,
Ze se hrami chtéj zabyvat i ve védé a vyuce, ale tehdy
to jesté spousta lidi z vedeni univerzity odmitala.
Proto vytvorili aspoii spolek,“ 1i¢f Chmelik.

Pravé vytrvalost lidi ze spolku, jenz funguje
dodnes, lecéemus pomohla. Dalsi kroky se nabalovaly.
Napriklad Chmelik a jeho kolegové postupné pridavali
herni pfedméty do vyuky vizudln{ informatiky. Kdyz
pak pfisla informace o tom, Ze se budou diky insti-
tuciondlni akreditaci obory ménit na programy a je
prostor pro zmény obecné, vyuzili toho pro vytvoreni
regulérni specializace a formalniho vzdélavaciho
programu, po kterém zastupci firem tolik volali.



Rastislav Tisovéik

,Dlouhodobé jsme v kontaktu se zastupci hernich
studif a mluvime s nimi o tom, co by pfesné potte-
bovali. Pravé jejich pfani jsme do nové specializace
zapracovali,” fikd Chmelik, ktery ale odmit, Ze by
se firm4m $lo na ruku a novy program by mél jenom
vytvaret absolventy na miru. Nefungovalo by to.
Kazd4 ma totiZ trochu jiné potteby podle toho, jaké
hry vytvari, jak je velkd nebo s jakymi technologiemi
pracuje.

Specializace funguje pod studijnim programem
Vizudlni informatika, nakonec je ale hodné specificka.

,Jsme na fakulté informatiky, tak bylo jasné, Ze se
budeme zabyvat hlavné technickou strankou tvorby
her. Ony jsou ale unikatn{ v tom, Ze maji technickou
iuméleckou ¢4st a dileZit je také ta finanéni. Snazime
se na né proto divat ze v§ech moznych dhl.“

Do okruhu lidi, ktef{ program pomahali svymi
pripominkami chystat, patfi i ti, ktef{ uz fakultu ab-
solvovali a dnes jsou plnohodnotnou souéasti herniho
prumyslu. Matous JeZek a Rastislav Tisovéik védéli uz
na sttedni, Ze se tvorbou her chtéji Zivit. Kazdy Sel ale
k tomuto cili nakonec jinou cestou a jejich kazdodenni
préace vypada o dost jinak.

Od svétoznamé Mafie k vlastnim Hackers
Kdyz si Matous Jezek vybiral, kam ptijde na vysokou,
rozhodoval se mezi Prahou a Brnem, ale zajimalo ho
hlavné Brno. Sidlili tady totiZ tvirci jeho oblibené
hry Mafia, velkého ¢eského fenoménu z dilny 2K
Games (tehdy jesté Illusion softworks), kterd vyrazné
prorazila i do zahranié¢i. A diky svoji tvrdohlavosti
se Jezek pravé do 2K Games v roce 2008 jesté pred
dokonéenim bakaldte opravdu dostal.

Jak? Byl jsem ambiciézni a prosté jsem to stra$né
chtél,” reaguje absolvent z roku 2009 na otazku. ,Uz
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pti $kole jsem pracoval na papirové hte Dra¢i doupé

a chtél jsem dal. Kdyz se bliZila jedna velkd herni
konference, napadlo mé, Ze bych tam mohl ur¢ité
nékoho zajimavého potkat, tak jsem si fikal, Ze bych
se nabidnul s piispévkem o vypravéni ve hrach.
Nejdfiv jsem si myslel, Ze by to neslo, Ze mé nevez-
mou. Poradatelé ale reagovali, Ze je to super, a ja jsem
tam nakonec potkal Jarka Kolare, ktery mi dal pozdéji
védét, Ze v 2K hledaji skriptéry,“ 1i¢i Jezek.

Skriptér je ¢lovék, jenz pise jednoduché sledy
ukond, které postavy ve hie délaji. ,Je to prace pro
$patného programatora a j& jsem nikdy dobry progra-
mator nebyl, takZe to sedélo. Jen mé to moc nebavilo,”
priznava se smichem. Za ¢tyti a pl roku ve firmé
se ale vypracoval aZ na pozici muze, ktery opravdu

HERNI BYZNYS ROSTE. ROSTL
BY ALE RYCHLEJI, KDYBY BYLO
VIC ODBORNIKU.

pracuje na svétozndmé Mafii 3 a lidem v brnénské
a prazské poboéce preklada vize nejvys$siho mezina-
rodnfho vedeni. ,JenZe ¢asem mi prislo, Ze uz jenom
preposilam e-maily, tak jsem dal vypovéd,” rika
JezZek a sedi uz pritom v kanceldti své vlastni firmy
Trickster Arts, kterou zalozil se svym zndmym a dnes
uz skoro sedm let kolegou Ladislavem Ty¢em.
Ackoliv v hernim primyslu jsou vyplaty stejné
dobré jako v IT obecné, el Jezek do velké nejistoty.
Rezervu mél tehdy na deset mésicti a k tomu plan
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vybouchlo a musel se vydat jinudy. >




Ukazka ze hry Monolisk od Trickster Arts

Dnes uZ Trickster Arts nic netlaci. Jejich predchozi
mobilni hru Hackers si stdhlo 8,5 milionu uZivateli
a kromé sebe z vydélku z ni zaplatili i vyvoj nejno-
véjsiho produktu Monolisk. ,Jasné Ze kdyz re$im
administrativu nebo registraci ochranné znamky,
nebavi mé to. Ale tvorba virtualnich svétl a pribéha
je porad ohromna radost. A navic jsem svobodny,“
reaguje na otazku, jestli odchodu z mezindrodniho
gigantu nelituje.

V BRNE NENI VIC FIREM NEZ V PRAZE,
ALE HERNI PRUMYSL TADY MA VETSI VLIV.

Herni pramysti v Cesku
Vyvojem poditacovych her se

v tuzemsku zabyvéa 76 spole¢nosti
a jen nékolik z nich je ze zahraniéi.
VétSina her se naopak prevazné

v zahrani¢i prodava, podil exportu
se u jednotlivych spoleénosti
pohybuje mezi 90 a 99 procenty.
Nejvic se ¢eské hry kupuji

v USA, Némecku, Velké Britanii

a Rusku. Lorisky obrat tuzemskych
firem ¢&inil pfiblizné tfi miliardy
korun. V poétu prodanych kust je
nejuspésnéjsi Ceskou hrou zatim
Euro Truck Simulator 2 z roku 2012
s vice nez 6 miliony prodanych
kopii.

Brné&nska herni komunita tahne

To jeho 0 néco mladsi kolega z fakulty Rastislav
Tisov¢ik to mél trochu jinak. Tedy, ne Ze by tapal

s uplatnénim. I jemu bylo jasné uZ na st¥edni kole, co
chce jednou délat. Rodi¢e mu tehdy v tydnu povolovali
hrani her maximalné na hodinu denné, ale u pocitace
mohl sedét, jak dlouho chtél, a tak si zalal pro zdbavu
a pocit objevovani vyrabét hry vlastni.

Pfi vybéru vysoké skoly pozdéji vyhralo Brno, pro-
toZe na fakulté informatiky Tisov¢ik nasel katedru po-
¢itadové grafiky, kde se ucilo v8echno, co ho kolem her
zajimalo. ,Tehdy jes$té nebyly Zddné hern{ pfedméty.
Dodnes si ale pamatuju, jak mé varoval jeden kolega,
kterého predtim vyhodili a j& jsem ho potkal, kdyz Sel
podruhé na zapis. Rikal mi, at se nenechdm zmast, Ze
to neni zadna grafika typu photoshop a modelovani,
ale fakt tvrda grafika postavend na matematice. Jenze
presné to jsem chtél,” sméje se Tisov¢ik.

Na rozdil od jinych pri $kole zdmérné nepracoval
(i kdyZ s hrami souvisely i jeho bakalé#sk4 a magister-

ské prace, v nichZ se vénoval modelovani terénu), ale
préci presto ziskal uz ¢tyfi mésice pred magistersky-
mi statnicemi.

,Kontaktoval mé byvaly spoluzék, Ze odchézi
z byvalého bratislavského studia Cauldron, které
zatatkem roku 2014 koupila ¢eskd firma Bohemia
Interactive. Ménila se tam spousta véci a on mi fikal,
Ze tam urcité bude moznost préici najit,“ vzpomind
Tisovéik, ktery na nabidku rad slysel.

Libila se mu moznost navratu do domovské
Bratislavy i jméno ¢eského hernfho giganta zndmého
hlavné simulacemi vojenského prostfedi a oblibenou
hernf sérif Arma.

Nastoupil na pozici junior programatora, ale
pozdéji se zacal specializovat na uzivatelské rozhrani.
Zustalo mu to dodnes. Jen uZ je zase zpéatky v Brné,
ve zdejsi pobocce Bohemia Interactive. ,V Bratislavé
jsem zjistil, Ze vlastné vSichni moji kamaradi jsou
v Brné, airodice se mi tehdy z Bratislavy stéhovali,
tak jsem se po roce vratil. Herni komunita je tady
silnd. Ne Ze by tady bylo o tolik vic firem neZ tfeba
v Praze, ale vzhledem k tomu, Ze je Brno mensf, je to
tady daleko vic citit,” povida Tisovéik, ktery zrovna
pracuje na novince svého zaméstnavatele, stfile¢ce
Vigor.

Také on potvrzuje, Ze hlad po novych sikovnych
lidech je v jeho firmé a oboru obecné velky. V brnén-
ské sekci Bohemia Interactive pracuje do stovky lidi,
pri¢emz asi pétina jsou absolventi Fakulty informati-
ky Masarykovy univerzity.

Firma uz ale rozjela i spolupraci s belgickymi
a nizozemskymi univerzitami a je jednou z téch, které
hodné stoji o stdZisty nové univerzitni magisterské
specializace. Pravé na stazi si potencidlni adepty
vyzkousi nejlip. e



