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Pod rukama Heleny LukaSové digitalné ozZily uz tfi historické osobnosti. Naposledy to byl svérazny
baron Trenck z doby Marie Terezie. Co musi pfi podobnych rekonstrukcich brat v potaz? A jak
soucasné

umeéni ovliviiuji technologie nebo uméla inteligence?

ROZHOVOR DIGITALNi SOCHARKA HELENA LUKASOVA

Helena Lukasova plsobi jako vedouci katedry Ateliéru grafického designu a multimédii

na Fakulté informatiky brnénské Masarykovy univerzity. Stoji napfiklad za projekty digitalni
rekonstrukce podob nékterych historickych osobnosti.

,Nase modely vznikaji na zakladé dochovanych pozlstatk(. Velmi dllezita je spoluprace s
antropology nebo historiky,“ pfiblizuje Lukasova.

* Kterou historickou osobnost jste zrekonstruovala jako prvni?

Pred nékolika lety mé oslovil byvaly student s tim, zda bych nepomohla s rekonstrukci mumie
egyptské princezny Hereret. Ta patfi muzeu v Moravské Trebové a jedna se o mumii s nadherné
zpracovanou rakvi. Brzo mi doslo, ze k digitalni rekonstrukci budu muset pfizvat dal$i odborniky,
nestaéi pouze naskenovat lebku. Zagala tak spoluprace s Ustavem antropologie a s historiky.

* Jak konkrétné digitalni rekonstrukce probiha?

Zakladem je antropologické vysSetfeni ostatkll pomoci neinvazivnich medicinskych metod, pfedevsim
klasicky CT sken. Z tohoto vySetfeni je pak sestaven 3D model kosterniho nalezu, ktery se stava
zakladem pro digitalni rekonstrukci. Uz tady nastava ¢as pro spolupraci s antropology, ktefi musi na
sebe jednotlivé segmenty spravné naskladat, pfipadné doplinit chybéjici ¢asti. Pro ztvarnéni
vérohodné podoby je potfeba samoziejmé lebka. Na tu, pokud jsou v8echny &asti spravné dopinény,
postupné ve specialnich 3D modelovacich programech nasazujeme zakladni svaly tak, aby byly
vypInéné lice. Lebku pokryvame antropometrickymi body, na které pfipojujeme virtualni maso. Tam,
kde je néjaka kost, je docela jasné, jak ten Clovék vypadal. Horsi je to tfeba s uSima nebo Spickou
nosu, tam je interpretace hodné na nas.

* Detailni podobu si tedy vymyslite sami?

Snazime se né&jak alespori vystihnout vék nebo dobové normy. To se tyka tfeba i barvy o¢i nebo
UCesu. Néjakou zakladni pfedstavu si udélame diky konzultaci s historiky, néco vyplyne z riiznych
detaill. Pravé historické realie, jako tfeba rodova podoba, nam tyto detaily pomahaiji urcit. Mnohdy pak
pfijdeme pfi rekonstrukci na zajimavé detaily. Napfiklad o markrabéti Jostu Moravském bylo znamo,
ze se pysnil mohutnymi vousy. Po skenu ostatk(l jsme nejspiSe zjistili pro¢. Mél totiz abnormalné
velkou spodni ¢elist, kvuli €emuz musel trpét vyraznym spodnim predkusem. Vous tak jeho vadu na
krase umné skryval.

* Vasi zatim posledni rekonstrukci byl brnénsky baron Trenck, kterého jste vystihli do Uplnych detaild.
Jaka byla prace na této historické osobnosti?

Diky nejmoderné&jsim metodam forenzni antropologie a soudniho Iékafstvi jsme o Trenckové zivoté
ziskali podrobnou pfedstavu. Typické odévy a u€es nam pomohli urcit historikové. Trenck mél na svou
dobu specifickou postavu — byl dost vysoky, méfil 185 centimetrl. Pfitom mél docela malé télo, ale s
extrémné dlouhymi koncetinami. Také mél k télu nepomérné malou lebku, dfive kolovaly zvésti, ze
byla u ostatkll v kapucinském klastefe vyménéna za lebku néjakého jiného vézné. Nas antropologicky
vyzkum to ale vyvratil. U Trencka hraly velkou roli také historické zaznamy. Védélo se napfiklad o tom,
Ze byl zranény v obliCeji pfi vybuchu soudku se stfelnym prachem. Tady vznikla otazka, jak takové
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zranéni vypada. Nakonec jsme se inspirovali u nadSencq, ktefi se v sou¢asnosti zabyvaiji historickymi
stfelnymi zbranémi. Diky jejich Sramum jsme mohli upravit pigment, aby vypadal vérohodné. Poprvé
jsme vytvorili virtualni rekonstrukci kompletniho téla historické osobnosti v€etné dobového obleceni.

* Trencka jste v digitalnim prostiedi také rozpohybovali. Jakou metodu jste vyuZzili?

Virtualni model byl rozpohybovan do pocitatové animace metodami herni animace. Nebylo to
rozhodné jednoduché. Pro rozpohybovani postavy jsme vyuzili metodu motion capture, kdy jsme
nasnimali trajektorii potfebnych pohyb(i na figurantech a nasledné dale upravovali. Trenck byl vyssi
nez nasi herci, museli jsme proto pomérné slozité pohyb prevadét. Navic jsme védéli, ze byl vazné
zranény na noze, museli jsme tedy do pohybu zakomponovat kulhani.

* Vznikl i fyzicky model Trenckova obli¢eje vytistény na 3D tiskarné. Jak vy jako socharka vnimate
nastup modernich technologii? Neni 3D tisk trochu vysméch klasickému sochafrstvi?

Ja jsem na toto téma psala dokonce dizertaéni praci, je vtom samoziejmé rozkol. V. momenté, kdy se
daji digitalni data zhmotnit, nastava otazka, co vlastné socha je. Socha byla definovana jako fyzicky
objekt vytvoreny &lovékem. Casto slychavam také argument, Ze socha se musi tvofit rukama. Ja
osobné mezi fyzickou a virtualni tvorbou takovy rozdil nevidim. Dnes technologie umozniuji, Ze i
klasicka socha mlze byt naskenovana a dale upravovana. Tyto svéty mohou byt libovolné
propojovany. Vnimam to tak, Ze prostfednictvim 3D tisku ziskava umélec akorat dalsi prostor k
realizaci. Zkratka technologie do uméni ¢im dal vic vstupuji. Pravé tomuto pfesahu se vénuje i nase
katedra.

* Ateliér grafického designu a multimédii vznikl na fakulté informatiky uz v roce 1998. Co vlastné
studentdm nabizi?

Resi se tu digitalni design pro mobilni i webové aplikace, vénujeme se digitalni fotografii, pismu, kdy
studenti tfeba tvofi vlastni fonty, které jsou zdarma ke stazeni na internetu. Ja osobné u¢im 3D
modelovani, mame pfesah do virtualni a rozSifené reality. Nové byla oteviena na nasi Katedfe
vizualni informatiky specializace herni design. Kromé klasické grafické prace nam jde o zakladni
pochopeni barev a jejich kompozice. Zabér je skutecné Siroky, k tomu ale nabizime pro nékoho tfeba
zcela neCekané predméty, jako je vec€erni kresba. Spojujeme de facto lidi, ktefi jsou vytvarné nadani,
a zaroven jim jde dobfe matematika.

* A jaky je vas nazor na propojeni uméni a umélé inteligence?

To je v sou€asnosti hodné diskutovana véc. Samo vyuZiti strojového u€eni a neuronovych siti v uméni
je dnes velkou otazkou a vyzvou. Znamym pfikladem je experiment, kdy védci nakrmili umélou
inteligenci obrazy od Rembrandta a nechali ji pak tvofit v jeho stylu. Inteligence si zadana data
nastuduje a vytvari rizné varianty. Jeji ¢innost pfipomina dvé hemisféry, jedna vytvafi a druha ji
kontroluje. Umélecti teoretici si pfi podobnych pokusech samoziejmé rvou vlasy. Na druhé strané
umela inteligence dokazuje, ze umi pomérné autenticky vytvofit jakousi variantu na dané téma. Z toho
pak vyplouvaji na povrch dal8i otazky, jako tfeba, zda dokaze byt uméla inteligence kreativni.

* Dokaze tedy stroj v budoucnu vytvaret autenticka vytvarna dila?

Podle mé je uméla inteligence nastrojem, ktery Ize pro autenticka dila vyuzit. Samotny vytvor z
umeleckého hlediska zatim zajimavy neni, ale mohou se z n&j odvijet dalSi umélecka odvétvi. A to
prostfednictvim interakce mezi Clovékem a strojem. Ja napfiklad nakrmila umélou inteligenci sadou
obrazt, které mé zaujaly, a pak dal s vysledkem pracovala. Jde napfiklad o rlizné kfiZzeni obrazk(.
Experimentovat se da ale v mnoha dalSich oblastech. V posledni dobé mé tfeba zaujalo prfevadéni
portrétd prostfednictvim umélé inteligence zamérené na vytvareni krajin. Vznikaji pak rdzné
fantasmagorické vystupy. Ty pak pro moderni uméni mohou byt pfinosné.
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Kdo je Helena Lukasova?

Helena Lukasova vyucuje na Fakulté informatiky Masarykovy univerzity v Brné, kde je vedouci
Ateliéru grafického designu a multimédii.

Pfi studiu na Akademii vytvarnych uméni v Bratislavé se zaméfila na klasické i digitalni socharstvi.
Tomu se vénovala i pfi stazich na nékolika Skolach v USA, kde také pUsobila tfeba jako umélecka
instruktorka v Johnsonové ateliéru v New Jersey. Jeji prace | am Venus je trvale vystavena v arealu
Grounds for Sculpture v New Jersey hned vedle Princetonu. PUsobila také jako rezidentka v Centru
pro nové umeéni na Univerzité Williama Patersona. Vénuje se rovnéz digitalni rekonstrukci, stoji za
modely historickych osob princezny Hereret, markrabéte JoSta Moravského nebo barona Trencka. Na
nich spolupracovala napfiklad s kolegy Rudolfem Turiakem a Lenkou Michalkovou, dale pak s
antropology Petrou Urbanovou a Mikola$em Jurdou z Ustavu antropologie PFirodovédecké fakulty
Masarykovy univerzity a historiky Petrem Vachutem a Ctiborem Ostrym z Muzea mésta Brna.

Foto popis| Na digitalnim modelu lebky Josta Moravského je jasné vidét abnormalné velka spodni
Celist

Foto popis| Digitalni model hlavy barona Trencka poslouzil jako pfedloha pro jeji vytisténi na 3D
tiskarné

Foto popis| Pfedlohou pro digitalni rekonstrukce historickych osobnosti jsou jejich skute¢né pozlstatky
Foto popis| Helena Lukasova stoji i za digitalni rekonstrukci podoby egyptské princezny Hereret



