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Pocitacové hry nejsou jen pro zabavu.
Umi uz zajistit i kariéru

Na Fakulté informatiky MU je mozné nové studovat magisterskou
specializaci Vyvoj pocCitaCovych her. Byznys kolem nich je na
velkém vzestupu.
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Ukazka ze hry Vigor od Bohemia Interactive.

Jesté pred par lety byla spousta takovych, kdo nechtéli o hrach jako
svébytném odveétvi ani slyset. Dnes dava obor jenom v Brné praci asi
tisicovce lidi a dalsi shani. Jen za lonisky rok vzrostl obrat
tuzemského herniho primyslu o 34 procent na tfi miliardy korun.

Herni byznys roste. Byl by ale rychlejsi, kdyby bylo vic zkusenych
lidi, kteri na ném mohou pracovat, shoduji se zastupci sektoru.
Vyplyva to ze studie Asociace ¢eskych hernich vyvojart, ktera dale
uvadi napiiklad to, Ze loni v Cesku vzniklo 31 poéitaéovych her. Rok
predtim se tuzemsky obrat odvétvi vysplhal na 2,26 miliardy korun
a progres by podle odbornikii meél pokracovat. Byl by ale rychlejsi,
kdyby bylo vic zkusenych lidi, kteri na ném mohou pracovat, shoduji
se zastupci sektoru. Podle jejich odhadu chybi v oboru asi 200 lidi.
Kdyby se objevili, dostanou praci obratem.

Nadsenci, kterym se moc nevérilo
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Vznik magisterské specializace Vyvoj pocitacovych her na
Fakulté informatiky Masarykovy univerzity reaguje nejen na tuto
skuteénost. Podle jejiho duchovniho otce Jiifiho Chmelika je to
vysledek dlouhodobé prace a spousty drobnych kroki, které se udaly
v poslednich asi jedenécti letech. ,,Prvotni impuls vzesSel od lidi, kteri
se v oboru pohybovali jesté driv nez ja a sdruzili se ve spolku Game
Studies, jenz na univerzité vznikl uz v roce 2008. Upozornovali na
to, ze se hrami cht€ji zabyvat i ve védé a vyuce, ale tehdy to jesté
spousta lidi z vedeni univerzity odmitala. Proto vytvorili aspon
spolek,“ lici Chmelik.

inzerce

Praveé vytrvalost lidi ze spolku, jenz funguje dodnes, leccemus
pomohla. Dalsi kroky se nabalovaly. Napriklad Chmelik a jeho
kolegové postupné pridavali herni predméty do vyuky vizualni
informatiky. Kdyz pak prisla informace o tom, Ze se budou diky
institucionalni akreditaci obory ménit na programy a je prostor pro
zmény obecné, vyuzili toho pro vytvoreni regulérni specializace

a formalniho vzdélavaciho programu, po kterém zastupci firem tolik
volali.

,Dlouhodobé jsme v kontaktu se zastupci hernich studii a mluvime
s nimi o tom, co by presné potrebovali. Prave jejich prani jsme do
nové specializace zapracovali,“ ik Chmelik, ktery ale odmita, zZe by
se firmam Slo na ruku a novy program by me€l jenom vytvaret
absolventy na miru. Nefungovalo by to. Kazda ma totiz trochu jiné
potreby podle toho, jaké hry vytvari, jak je velka nebo s jakymi
technologiemi pracuje.

Specializace funguje pod studijnim programem Vizualni
informatika, nakonec je ale hodné specificka. ,,Jsme na Fakulté
informatiky MU, tak bylo jasné, ze se budeme zabyvat hlavné
technickou strankou tvorby her. Ony jsou ale unikatni v tom, Ze maji
technickou i umeéleckou c¢ast a diilezita je také ta finan¢ni. Snazime
se na né proto divat ze vSech moznych ahla.“

Do okruhu lidi, kteri program pomahali svymi pripominkami
chystat, patri i ti, kteri uz fakultu absolvovali a dnes jsou
plnohodnotnou soucasti herniho primyslu. Matous Jezek
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a Rastislav Tisov¢ik védéli uz na stredni, Ze se tvorbou her chtéji
zivit. Kazdy Sel ale k tomuto cili nakonec jinou cestou a jejich
kazdodenni prace vypada o dost jinak.

Matous Jezek z Trickster Arts.

Od svétoznamé Mafie k vlastnim Hackers

Kdyz si Matous Jezek vybiral, kam piijde na vysokou, rozhodoval se
mezi Prahou a Brnem, ale zajimalo ho hlavné Brno. Sidlili tady totiz
tviirci jeho oblibené hry Mafia, velkého ¢eského fenoménu

z dilny 2K Games (tehdy jesté Illusion softworks), ktera vyrazné
prorazila i do zahranici. A diky svoji tvrdohlavosti se Jezek praveé do
2K Games v roce 2008 jesté pred dokoncenim bakalare opravdu
dostal.

Jak? , Byl jsem ambici6zni a prosté jsem to strasné chtél,” reaguje
absolvent z roku 2009 na otazku. ,,Uz pri Skole jsem pracoval na
papirové hire Draci doupé a chtél jsem dal. Kdyz se blizila jedna
velka herni konference, napadlo mé, ze bych tam mohl urcité
nékoho zajimavého potkat, tak jsem si rikal, Ze bych se nabidnul

s prispévkem o vypravéni ve hrach. Nejdriv jsem si myslel, ze by to
neslo, ze meé nevezmou. Poradatelé ale reagovali, Ze je to super, a ja
jsem tam nakonec potkal Jarka Kolare, ktery mi dal pozdéji védét, ze
v 2K hledaji skriptéry, lici JeZek.
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Skriptér je clovek, jenz pise jednoduché sledy ukont, které postavy
ve hre d€laji. ,,Je to prace pro Spatného programatora a ja jsem
nikdy dobry programator nebyl, takze to sed€lo. Jen mé to moc
nebavilo,“ priznava se smichem. Za ¢tyri a ptl roku ve firmé se ale
vypracoval az na pozici muze, ktery opravdu pracuje na svétoznamé
Mafii 3 a lidem v brnénské a prazské pobocéce preklada vize
nejvyssiho mezinarodniho vedeni. ,,Jenze ¢asem mi prislo, ze uz
jenom preposilam e-maily, tak jsem dal vypoved’,” rika Jezek a sedi
uz pritom v kancelari své vlastni firmy Trickster Arts, kterou
zalozil se svym zndmym a dnes uz skoro sedm let kolegou

Ladislavem Tycem.

Ukazka ze hry Monolisk od Trickster Arts.
Ackoliv v hernim primyslu jsou vyplaty stejné dobré jako v IT
obecné, Sel Jezek do velké nejistoty. Rezervu meél tehdy na deset
mésicl a k tomu plan délat s drivéjsim kolegou interaktivni filmy.
Jenze to vybouchlo a musel se vydat jinudy.

Dnes uz Trickster Arts nic netlaéi. Jejich predchozi mobilni

hru Hackers si stahlo 8,5 milionu uzivatelti a kromé sebe z vydélku
z ni zaplatili i vyvoj nejnovejsiho produktu Monolisk. ,,Jasné€ ze
kdyz resim administrativu nebo registraci ochranné znamky, nebavi
mé to. Ale tvorba virtualnich svéti a pribeht je porad ohromna
radost. A navic jsem svobodny,“ reaguje na otazku, jestli odchodu

z mezinarodniho gigantu nelituje.
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Brnénska herni komunita tahne

To jeho o néco mladsi kolega z fakulty Rastislav Tisov¢ik to mél
trochu jinak. Tedy, ne Ze by tapal s uplatnénim. I jemu bylo jasné uz
na stredni skole, co chce jednou délat. Rodi¢e mu tehdy v tydnu
povolovali hrani her maximalné na hodinu denné, ale u pocitace
mohl sedét, jak dlouho chtél, a tak si zacal pro zabavu a pocit
objevovani vyrabét hry vlastni.

Rastislav Tisov€ik z Bohemia Interactive.

Pri vybéru vysoké skoly pozdéji vyhralo Brno, protoZe na Fakulté
informatiky MU Tisovc¢ik nasSel katedru pocitacové grafiky, kde se
udilo vSechno, co ho kolem her zajimalo. , Tehdy jesté nebyly zadné
herni predméty. Dodnes si ale pamatuju, jak mé varoval jeden
kolega, kterého predtim vyhodili a ja jsem ho potkal, kdyz Sel
podruhé na zipis. Rikal mi, af se nenecham zmast, Ze to neni zadna
grafika typu photoshop a modelovani, ale fakt tvrda grafika
postavena na matematice. Jenze presneé to jsem cht€l,“ sméje se
Tisovcik.

Na rozdil od jinych pri skole zamérné nepracoval (i kdyz s hrami
souvisely i1 jeho bakalarska a magisterska prace, v nichz se vénoval
modelovani terénu), ale praci presto ziskal uz ¢tyri mésice pred
magisterskymi statnicemi.



,Kontaktoval mé byvaly spoluzak, ze odchazi z byvalého
bratislavského studia Cauldron, které zacatkem roku 2014 koupila
ceska firma Bohemia Interactive. Ménila se tam spousta véci

a on mi rikal, ze tam urcité bude moznost praci najit,“ vzpomina
Tisovcik, ktery na nabidku rad slysel.

Libila se mu moznost navratu do domovské Bratislavy i jméno
c¢eského herniho giganta znamého hlavné simulacemi vojenského
prostredi a oblibenou herni sérii Arma.

Herni komunita je v Brné silna. Neni tu vic firem nez treba v Praze,
ale vzhledem k tomu, Ze je Brno mensi, je to tady daleko vic citit.
Nastoupil na pozici junior programatora, ale pozdéji se zacal
specializovat na uzivatelské rozhrani. Ztuistalo mu to dodnes. Jen uz
je zase zpatky v Brné, ve zdejsi pobocce Bohemia Interactive. ,,V
Bratislaveé jsem zjistil, Ze vlastné vSichni moji kamaradi jsou v Brné,
a i rodice se mi tehdy z Bratislavy stéhovali, tak jsem se po roce
vratil. Herni komunita je tady silna. Ne Ze by tady bylo o tolik vic
firem nez treba v Praze, ale vzhledem k tomu, Ze je Brno mensi, je to
tady daleko vic citit,“ povida Tisovcik, ktery zrovna pracuje na
novince svého zameéstnavatele, strilecce Vigor.

Také on potvrzuje, Ze hlad po novych Sikovnych lidech je v jeho
firmé a oboru obecné velky. V brnénské sekci Bohemia Interactive
pracuje do stovky lidi, pricemz asi pétina jsou absolventi Fakulty
informatiky Masarykovy univerzity.

Firma uz ale rozjela i spolupraci s belgickymi a nizozemskymi
univerzitami a je jednou z téch, které hodné stoji o stazisty nové
univerzitni magisterské specializace. Pravé na stazi si potencialni
adepty vyzkousi nejlip.
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