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Shrnuti

Cilem préce je seznameni uZivatelti i zaCinajicich programatorti s tvorbou Sablony
pro redakéni systém WordPress. Sablona podporuje novou verzi jazyka HTML,
tedy HTMLS5 a vlastnosti CSS3. Pfi vytvareni navodu a samotné Sablony je pouZit
nejnovéjsi WordPress a pomocné moduly pro galerii obrazki a kontaktni
formular. Jednotlivé kroky jsou doprovazeny pouzitym kdédem. V praci jsou
feSeny problémy, na které uZivatel mZe pfi tvorbé narazit. Jako praktickéa ukazka
je vytvorena responsivni Sablona spliujici vSechny predepsané poZadavky

a majici standardni vlastnosti pfi tvorbé soucasného webu.

Klicova slova

Redakéni systém, WordPress, HTML5, CSS3, Sablona, kaskadové styly,

resposnivni web



1\ (0] £ (0 PP P PP PP PPPRRPPP 1
UIVOU ..ottt sttt st s st s assesasaesssesesesasasananas 2
1 WOIAPTESS ..ttt ettt sa et ettt et e be e e 4
1.1 HISEOTIE ettt ettt st 4
1.2 SADIONY ...ttt ettt 5
1.3 SOUDOTY SADION ...cieiiiiiiiiiieecee e 5
1.4 DUIEZItE PIIKAZY .vecvvevveenieeierieeieeiesieeste ettt este s eaeestesaeesaessesaeesseeseeensneens 6
2 HTIMLS ettt sttt ettt et st e s bt et s b e bt et e e e e saeebee s 8
2.1 ZjedNOdUSENY ZAPIS ...cccveereerieerrieeieesieesieesreesreesteesseesseesssessssessessseessaennns 8
A o oTa |1 0] - RO USSP PSP 9
2.3 NOVE VIaStNOSti CSS3 .....uviiiiiiiiiieeieeteeee ettt 9
2.4 Znacky <audio> @ <VIAEO™ .....cccceevvierriiinieiniieeieeiteeieeseeere e sre e 13
3 TVOTDa SADIONY ...ccviiiiiiiiicieeeee et e e e 15
3.1 Pravidla Sablony .......ccccieeiiieiiiiieieeceeecee et 15
3.2 NAVIN WEDU ittt 16
3.3 Struktura $ablony Stranek ...........ccccceeveerieniiiinienieeeeee e 17
3.4 CSS VIASINOSLL «uuveeueieeuieeiieeieenite ettt ettt et eeeaneee s 20
3.5 Uprava NextGEN Gallery .........coocevueieieeieieeeeeeiseeeeeesesesseesesssesesessssenenas 24
3.6 MoDbiIni SaDIONA ...c.eevuiiiiiiieieiieereeece e 25
3.7 ReSPONSIVIL WED .....eiviiiiiiiiieiieeitesteeieeste sttt s 25
ZAVET ettt ettt et ettt et st h et et b et et e a e et e ea b e s bt e bt et e s aeenbeebeea 28
LIEOIATUTA. ¢ttt ettt ettt e et e et e st e e e b e e sbe e e e e e eamrbeeeeeeennee 29
PHIIORY ettt sttt s s e 31

Obsah elektronickych priloh.........cccceeeiiiiiiiiiiiiiieeee e 39



Motto

»2MiZete ho milovat nebo nenavidét, ale nemtzete popiit, Ze HTML4 je

vvvvvv

Nemusite zahazovat své existujici znacky. Nemusite se nic znovu ucit. Pokud vas

«l

web vcera pracoval v HTML4, bude pracovat i dnes v HTML5. Tecka.

(vlastni preklad, autor Mark Pilgrim) [1]

1 ,Love it or hate it, you can’t deny that HTML 4 is the most successful markup
format ever. HTMLS5 builds on that success. You don’t need to throw away your
existing markup. You don’t need to relearn things you already know. If your web
application worked yesterday in HTML 4, it will still work today in HTML5.
Period.” (Mark Pilgrim) [1]



Uvod

JiZ dlouhou dobu se zajimam o redakcni systémy. Je vSeobecné znamo, Ze mezi
nejznameéjsi systémy patfi WordPress, je uZivatelsky privétivy a jednoduchy na
spravu obsahu. Zaujaly mé také nové moznosti jazyka HTML5* a CSS3?®. Plivodné
se predpokladalo, Ze XHTML* nahradi HTML, jehoZ vyvoj byl verzi 4.01
ukoncen, ale v roce 2007 doSlo k zaloZeni nové skupiny, ktera ma vytvorit verzi
HTMLS5. Je velmi pravdépodobné, Ze webovi vyvojari postupné prejdou k vyvoji
webu na HTML5. Jednad se o dynamicky se rozvijejici sektor. Nyni dochazi
k tvorbé tohoto standardu a kazdy tyden, mésic vyvojari prichazi s novymi
funkcemi a vlastnostmi.

Casto se dostavam do situace, Ze potfebuji naprogramovat vlastni $ablonu
i s podporou soucasného HTML5 a CSS3. NejaktudlnéjSi nalezeny navod
v Ceském jazyce pochazi od Ladislava JaneCka. Tento clanek se zaméruje na
tvorbu Sablony na WordPress, ma prozatim dva dily [2, 3]. Clanku schazi
podrobnéjsi kroky, neni jeSté plné dokoncen a pracuje spodporou XHTML.
V anglickém jazyce jsem pracoval s navodem [4, 5]. Oba zminéné clanky sice
postaci pri vytvareni jednodussi Sablony, ale viibec nefesi podporu HTML5 nebo
CSS3. Tuto problematiku jsem nalezl v [6] avnemalém mnoZstvi také na
internetu. Zaklady, ale i pokrocilé problematiky kaskaddovych styli miiZeme nalézt
v [7], kde bohuZel schazi aktualni problematika CSS3. PonévadZ jsem nenalezl
uceleny cesky navod na tvorbu Sablony pro redakcni systém WordPress
s podporou HTML5 a CSS3, rozhodl jsem se vénovat tvorbé navodu této Sablony.

Cilem prace je vytvorit navod Ci tutorial, seznamit uZivatele a zacinajici
programatory s tvorbou, postupy pfi vytvareni, problémy, na které mohou narazit
pri vytvareni Sablony. Snazim se uvést uzivatele do novych metod tvorby webu.
Materialt k této problematice je dostatek, ovSem vétSinou v anglickém jazyce

abez podpory HTMLS5 a CSS3. Jako praktickou ukazku vytvarim Sablonu

N

HTMLS5 neni prozatim standardizovéno, standardizace je planovana na rok 2022.
CSS3 — kaskadové styly verze 3, jazyk pro popis zptsobu zobrazovéni stranek HTML.
4 XHTML - Extensible Hypertext Markup Language

(rozsifitelny hypertextovy znackovaci jazyk).

w
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splitujici nova pravidla HTML5 aCSS3. Sablona je podporovéna
nejrozsifenéjsimi prohlize¢i (IE®> 8+, Mozilla Firefox, Opera a Chrome) a je
upravena pro pohodInéjsi pristup z mobilnich telefont s opera¢nim systémem
Android a iOS. V praci chci tedy vypracovat prirucku pro ceského uZivatele,
abych pomohl budoucim zacatecniktim v této rychle se rozvijejici oblasti.

V prvni kapitole je uZivatel seznamen s redakénim systémem WordPress.

o

UkéZe mu jeho snadnou instalaci a nejdilezitéjsi nastaveni. Nauci se jeho spravu
Pozornost je vénovana predevSim seznameni se s Sablonou, jeji aktivaci
a nastavenim.

HTML5 anové kaskadové styly CSS3 jsou probrany v druhé kapitole.
UZivateli jsou predstaveny nové vlastnosti CSS3, nové prikazy a elementy, které
jsou pouZity pri samotné tvorbé Sablony. Predstaveny jsou nejpouZivanéjsi
a nejnovéjsi vlastnosti kaskadovych styli verze 3. VyuZity jsou také znacky
<audio> a <video>, které musi spliiovat kodeky a zapis podle pravidel HTMLS5.

Treti kapitola predstavuje stéZejni Cast prace, jelikoZ je zaméfena na
tvorbu Sablony. Jsou zde probrana pravidla tvorby Sablon pro WordPress. Pri
tvorbé jiZ pracuji s podporou HTML5 a CSS3 tak, aby byly stranky validni®. Jsou
zde zminény postupy, kroky tvorby a uskali, s nimiz se mtiZe uZivatel setkat.

Cast tfeti kapitoly je zaméfena také na dpravu Sablony pro mobilni
telefony, podporu systému Android a iOS, ale i na ¢asté problémy s prohliZeci na
téchto mobilnich zafizenich. Ukazuje se vSak, Ze tvorba mobilnich Sablon je na
Ustupu aje mozné vytvaret web-design tzv. responsivné’. Je pravdépodobny
odklon od tvorby jednotlivych mobilnich Sablon k responsivnimu web-designu.
Na ukazku je vytvorena responsivni Sablona webu pro WordPress s podporou
HTMLS5. V této podkapitole se predpoklada jiz zakladni znalost tvorby Sablony,

proto jsou zde probirany jen hlavni ¢asti tvorby responsivniho web-designu.

5 IE - Internet Explorer — internetovy prohliZe¢ od spolecnosti Microsoft.

Spliiuje pozadavky HTML5 a CSS3.

7 Responsivni — prizptsobeni Sitky stranky zafizeni, na kterém jsou stranky zobrazeny
(tzn. proménliva Sitka stranky).
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1 WordPress

WordPress je svobodny open source® redak¢ni publikacni systém. Jednd se
o multiplatformni software. Pracuje tedy na operacnim systému, ktery podporuje
PHP a databazi MySQL. Software je napsan v programovacim jazyce PHP
apouziva databdze MySQL. Tento open source je vyvijen pod GNU GPL’.
Momentalné je systém podporovan spolecnosti Automattic. V roce 2010 byla
zaloZena neziskova organizace The WordPress Foundation. Prava na WordPress
byla predana této organizaci, pro pripad, kdyby spolecnost Automattic prestala

Wordpress podporovat ¢i vyvijet.

1.1 Historie

Redakéni systém WordPress vznik roku 2003. Jeho rozsifeni nastalo aZ v roce
2004, kdy doslo ke zméné licence. Jednotlivé verze tohoto publikacniho systému
maji, mimo cisla verze, také kddova jména (podle jazzovych hudebniki). V roce
2005 byla vydana verze 1.5 (Strayhorn). Pfinesla moZnost vytvaret statické
stranky, Sablony, umoZnila zapinat a vypinat uZivatelské moduly podle potfeby.
Také byla opatfena novym tématem vzhledu. Tyto skuteCnosti vedly WordPress
k jeho rozsifeni. Rok 2008 prinesl verzi 2.6 sopravou chyb. Pridano bylo
sledovani revizi prispévkii a mnoho dalSich funkci. S mnohem zasadnéjsi zménou
prichazi pak verze 2.7. Instalace aktualizaci a modulii prfes webové rozhrani
(nikoliv pouze FTP), komentare ve vlaknech a tiplné novy vzhled uZivatelského
panelu v administraci. Verze 2.8 a 2.9 opravuji chyby, pridavaji funkci koSe,
hromadné aktualizace, automatické opravy databaze a nebo jednoduchy editor
obrazki. Wordpress 3.0 slucuje dvé vétve WordPressu, do té doby vyvijené zvlast’,
Wordpress a Wordpress MU (Multi User). Nasleduji verze 3.1, 3.2, 3.3, které
verze prinasi optimalizaci funk¢nosti, vylepSeni aktualizaci, nové upraveny vzhled
administratorského panelu azcela novou vychozi Sablonu Twenty Eleven.

V predeSlém vydani se jednalo o Sablonu Twenty Ten. DoSlo také k omezeni

8 Open source - software s vefejnym zdrojovym kodem.
9 GNU GPL (General Public License) - Licence pro svobodny software.

4



podpory starSich verzi jazyka PHP a databaze MySQL. WordPressu 3.2 pracuje
minimalné s MySQL 5.0 a PHP 5.2.4. Dne 13. prosince 2011 vySel Wordpress 3.3
souborii. Navod byl vytvaren pro aktualni WordPress verze 3.4 Green vydané 13.
Cervna 2012. Responsivni verze Sablony je vytvorena po 11. prosinci 2012. Je

proto vystaveéna jiz na novéjsi verzi 3.5 Elvin [8, 9].

1.2 Sablony

Na strankach WordPressu nalezneme velké mnoZstvi $ablon. Sablonu nejprve
stahneme a vloZime do adresate <?php echo home_url(); ?>/wp-content/themes/.
Pfidanou Sablonu ndm WordPress automaticky zobrazi v administraci a my ji
aktivujeme. Vzhled stranek se prizplisobi této Sabloné, kterou miZeme dale
upravovat.

V verzi WordPressu 3.4 jsou nahrany Sablony Twenty Ten a Twenty Eleven.
Verze 3.5 obsahuje Sablonu Twenty Twelve. Na strankach WordPressu nalezneme

vice nez 1600 dalSich vzhledt (http://wordpress.org/extend/themes/).

1.3 Soubory Ssablon

Kazda Sablona by méla obsahovat zakladni soubory. Mezi né patfi header.php,
kde nalezneme hlavicku dokumentu, typicky zde za¢ind& HTML dokument
a obsahuje nadpis stranek. Stranky jsou zakonceny souborem footer.php a jsou
zde zaznamenani autori, copyright apod. Index.php udava vzhled tvodni stranky,

page.php vzhled ostatnich stranek a single.php vzhled prispévku (obr. 1.3.1).

header.php hlavicka

index.php | page.php | single.php télo

footer.php paticka
Obr. 1.3.1: Struktura Sablony.

Pokud poZadujeme, aby kaZda stranka obsahovala navigacni panel nebo

menu pridavame i soubor slidebar.php, ktery vkladame do téla stranek. Obdobné
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postupujeme u komentdii (comments.php), archivu (archive.php) nebo
vyhledavace (search.php). KaZzda Sablona musi obsahovat soubor functions.php,
kde jsou nadefinovany funkce pouzité v Sabloné a samoziejmé soubor definujici
kaskadové styly (style.css) [10].

Prehled vSech souborti, které obsahuje Sablona, nalezneme naptiklad
v CheatSheet od Ekin Erta¢ [11]. Seznam zaznamenava vSechny soubory Sablon,

ale také vSechny zdkladni funkce a ptikazy.

1.4 Dulezité prikazy

Pozdéji v praci budeme potrebovat znat nékteré prikazy PHP na vkladani obsahu.

Pro vkladani obsahu z WordPressu pouZivame nasledujici kod (obr. 1.4.1).

<?php if (have_posts()) : while (have_posts()) : the_post(); ?>
<?php the_title(); ?>

<?php the_content(); ?>

<?php endwhile; else: ?>

<?php _e('Sorry, no posts matched your criteria."); ?>

<?php endif; ?>

Obr. 1.4.1: Kéd pro vkladani obsahu.

Titulek priddme pomoci <?php the_title(); ?> a obsah pomoci <?php
the_content(); ?>. Typicky se pouZiva cely vySe zminény kod. Pro vypis nazvu
stranek z WordPressu se pouZiva tag <?php bloginfo('name'); ?>, podobné adresa
ma prikaz <?php bloginfo('url'); ?>. Hlavicka a paticka se vklada pomoci <?php
get_header(); ?> a <?php get_footer(); ?>.

VyuZivat budeme také navigacni menu. Kodem (obr. 1.4.2) si
nadeklarujeme menu nejprve ve funkcich (functions.php) a poté vloZime do

Sablony (napr. index.php) pomoci kodu (obr. 1.4.3).

add_action( 'init, register_my_menus' );
function register_my_menus() {register_nav_menus(array(
'galerie' => __('Galerie menu')));}

Obr. 1.4.2: Kbd vkladany do function.php.

<?php wp_nav_menu(array('menu_id'=>"nav’,
'theme_location'=>'galerie"));?>

Obr. 1.4.3: K4d navigacniho menu.



Tvorbu navigacniho menu dokoncime ve WordPressu. V sekci Apperance
(vzhled) > Menu vytvorime nové menu, mizZeme jej upravovat, ale také pridavat

nové odkazy.



2 HTML5

Ptivodné se predpokladalo, Ze XHTML nahradi HTML, jehoZ vyvoj byl verzi 4.01
ukoncen. V breznu roku 2007 vSak doSlo k zaloZeni nové skupiny, ktera obnovila
vyvoj jazyka HTML a zahdjila prace na verzi 5. HTML5.0 by méla byt schvalena
po pripominkach v roce 2014. Vyvojovy tym jiZ pracuje také na verzi HTML5.1,
kde by méla probihat standardizace kolem roku 2016. HTML5 by pak mélo byt

dokonceno kolem roku 2022.

2.1 ZjednodusSeny zapis

Jazyk HTMLS5 nejenom nijak nenaruSuje predchozi verzi, navic dava vétsi
svobodu pri psani. Kod, ktery odpovidal predchozi verzi jazyka, odpovida také
verzi 5. Do nové verze se také zavadi dodateCna syntaxe. Webovi vyvojafi si
Castokrat zjednoduSovali praci a nepsali kéd podle specifikaci HTML. ProhliZece
presto dokazaly obsah zobrazit spravné. NejcCastéji pouZivané casti kédu na
strankach, i kdyZ ptivodné porusujiciho pravidla, nasly cestu do verze 5.
Specifikace jazyka zaznamenala znacné zjednoduSeni. Neni potieba
zdlouhavy zdapis overzi jazyka a DTD specifikaci dokumentu (zacatek
dokumentu: <!DOCTYPE html>) (obr. 2.1.1). Verze pridava nové elementy pro
zprehlednéni zdrojového kodu (<header>, <section>, <article>, <nav>,

<footer>,...) [12].

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"> <IDOCTYPE html>

Obr. 2.1.1: ZjednoduSeni deklarace HTML4.1 a HTML5.

V nové specifikaci se také nenachazi mnoho starych zavedenych znacek.
Mezi zavrzené znaCky pro HTML5 patii napriklad basefont, big, center, font, s,
strike, tt nebo naptiklad u. ZruSena byla podpora ramct frame a nékterych

atributu.



2.2 Podpora

ProhlizZecCe jesté plné nepodporuji HTML5 a nové vlastnosti kaskadovych stylt
CSS3. Tyto nedostatky mutzZeme fteSit pomoci prefixii (kapitola 3.6). Dalsi
moznosti je pouZiti polyfilli. Jednd se obvykle o JS knihovnu, jenZ prida
podporu novych vlastnosti. Pravé technologie progressive enhancement (postupné
vrstveni technologie) Casto vyuZivame, prevazné pii tvorbé webu pro starSi
prohliZece. ProhliZe¢ pak spusti prvni vlastnost, které rozumi a umi ji preloZit.
Pokud prohliZze¢ novou vlastnost neumi interpretovat, mize do stranek vlozit
polyfill na podporu této vlastnosti. Typicky pouzivané pro spusténi novych
vlastnosti CSS3. V pripadé, kdy prohliZe¢ naopak vlastnost spravné interpretuje,

polyfill se jiZ nepouZije.

2.3 Nové vlastnosti CSS3

Treti verze CSS prinasi mnoho novych vlastnosti, ale také problémi. Podpora
vlastnosti neni stala a mezi prohliZeci jsou velké vyjimky. Rozdilna podpora je
zobrazena na nékterych strankach [13, 14]. P¥i psani novych vlastnosti CSS proto
piSeme kody pro kazdy prefix''. ProhliZzece potom hledaji podporované prefixy
a ostatni ignoruji. Jedna z vlastnosti HTML a kaskadovych stylt je preskakovani
kédu, ktery neumi interpretovat. Pfikladem prefixi miZe byt -webkit-, -moz-
nebo -o-. Vyvojari se snaZi postupné tato pravidla sjednocovat (standardizovat).
Uvedeme a predstavime nékolik novéjSich vlastnosti, které se daji pouZivat i na

nasi Sabloné. V komentarich se uvadi podpora ze strany prohliZeci.

Nové pouZitelné vlastnosti CSS3 [15]:

* border-radius - zakulacené hrany objektu

-webkit-border-radius: 12px; /* Android < 1.6, iOS 1-3.2, Safari 3-4 */
border-radius: 12px; /* Android 2.1+, Chrome, Firefox 4+, IE 9+,
iOS 4+, Opera 10.50+, Safari 5+ */

Obr. 2.3.1: Vlastnost border-radius.

10 JS —JavaScript — interpretovany programovaci jazyk, vkladany pfimo do HTML.
11 Prefix — specialné dodefinovana vlastnost pro rizné prohliZece.
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Border-radius patfi mezi nejvice vyuZivané vlastnosti CSS3. Staci nastavit

velikost zakulacené hrany objektu, napriklad v pixelech.

* box-shadow — stinovani elementu (objektu)

.box_shadow {
-webkit-box-shadow: Opx Opx 4px Opx #ffffff; /* Safari 3-4, i0S 4.0.2 - 4.2, Android 2.3+ */
box-shadow: Opx Opx 4px Opx #ffffff; /* Opera 10.5, IE9+, Firefox 4+, Chrome 6+, iOS 5 */ }

Obr. 2.3.2: Vlastnost shadow.

Prvni hodnota je posun soufadnic podle osy x, druha hodnota posun od
osy y, treti polozkou je , The blur distance® vzdalenost rozostreni, dalsi hodnota
udava velikost stinu a posledni barvu. Barvu vybirame standardné z hodnot barev
pomoci Sestnactkového RGB zapisu nebo uvadime anglicky nazev. Za barvou
miiZeme také dopsat inset, ktery utvori stin uvniti objektu. Tteti a ¢tvrtou polozku
muZeme vynechat. Vlastnost box-shadow nebude fungovat pro IE9' a star3i verze

prohliZece.

e text-shadow - text se stinem

text-shadow: 1px 1px 3px #888; /* Chrome, Firefox 3.5+, IE 10+, Opera 9+, Safari 1+ */
Obr. 2.3.3: Vlastnost text-shadow.

« rotate — rotace elementu div

.box_rotate {
-webkit-transform: rotate(7.5deg); /* Safari 3.1+, Chrome */
-moz-transform: rotate(7.5deg); /* Firefox 3.5-15 */
-ms-transform: rotate(7.5deg); /* IE9+ */
-o-transform: rotate(7.5deg); /* Opera 10.5-12.00 */
transform: rotate(7.5deg); /* Firefox 16+, Opera 12.50+ */}

Obr. 2.3.4: Vlastnost rotate.

Polozka rotate udava pocet stupni naklonu objektu. Kladné hodnoty
udavaji naklon doprava, zaporné naklon doleva. Vlastnost je problematicka

z hlediska prekryvani objektd.

12 1IE — Internet Explorer od spolecnosti Microsoft, IE9 je znaceni pro verzi 9.
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* opacity — pruhlednost, prisvitnost

opacity: 0.5; /* Chrome 4+, Firefox 2+, Safari 3.1+, Opera 9+, IE9+, iOS 3.2+, Android 2.1+ */
/* filter: Alpha(opacity=50); IE8 and earlier */

Obr. 2.3.5: Vlastnost opacity.

Prithlednost objektli je podporovana vSemi modernimi prohliZeci. Opacity
bez pouziti je s hodnotou 1. Pro prihlednost pak udavame hodnotu v rozmezi
<0, 1>. IE8 a niZsi verze vlastnost opacity nepodporuji. Pro starsi prohliZece proto
pouzivame filter:Alpha(opacity=50). Tento filtr neni validni s HTML5, tento kod

CSS proto piSeme do podminénych komentara'.

* column-count — rozdéleni do sloupcti

.box_columns {
-webkit-column-count: 2; -webkit-column-gap: 15px; /* Safari 3, Chrome */
-moz-column-count: 2; -moz-column-gap: 15px; /* Firefox 3.5+ */
column-count: 2; column-gap: 15px; /* Opera 11+ */ }

Obr. 2.3.6: Vlastnost column-count a column-gap.

Vlastnost pocet sloupct, ktera rozdéluje napriklad element na vice sektort,
neni jeSté plné podporovana. Jako alternativy, pokud potfebujeme podporu
starSich prohliZeci, se vyuziva plovoucich elementi (obr. ) s velikosti 50% (dva

sloupce), 33% (tfi sloupce) apod. nebo javascript columnizer.

* columns — rozdéleni do sloupci (dalsi feSeni)

.box_columns2 {
columns:100px 3;
-webkit-columns:100px 3; /* Safari and Chrome */
-moz-columns:100px 3;  /* Firefox */ }

Obr. 2.3.7: Vlastnost columns.

13 Podminéné komentare — Komentare pouze pro nékteré prohliZece, typicky IE.
Piiklad pro IE8- <!--[if It IE 8]> kéd napriklad CSS vlastnosti <![endif]-->.
(It = nizsi nez, lte = niZsi nebo rovno, gt = vyssi nez)
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Pro vlastnost rozdéleni do sloupcti miiZzeme vyuZit také zjednoduSeny zéapis
columns. Prvni misto udava mezeru, druhé pocet sloupcti. Pro dalsi zjednoduSeni
miZeme vynechat mezeru a psat pouze pocet sloupcd. Je ziejmé, Ze zjednoduSeny

zpusob je mezi uzivateli nejoblibenéjsi.

« background-size — velikost obrazku na pozadi s procentudlnimi hodnotami

.box_bgsize {
-webkit-background-size: 100% 100%; /* Safari 3-4 */
background-size: 100% 100%; /* Opera, [E9+, Safari 5, Chrome, Firefox 4+ */ }

Obr. 2.3.8: Vlastnost background-size.

Vyuziva se pri opakovani obrazkii na pozadi elementt apod. Prvni polozka

udava Sifku a druha vysku obrazku na pozadi.

« linear-gradient — vytvareni pozadi objektu pomoci gradientu

.box_gradient {
background-color: #444444;
background-image: -webkit-gradient(linear, left top, left bottom, from(#444444), t0(#999999));
/* Safari 4+, Chrome */
background-image: -webkit-linear-gradient(top, #444444, #999999);

/* Chrome 10+, Safari 5.1+, i0S 5+ */
background-image: -moz-linear-gradient(top, #444444, #999999);  /* Firefox 3.6-15 */
background-image: -o-linear-gradient(top, #444444, #999999); /* Opera 11.10-12.00 */
background-image: linear-gradient(to bottom, #444444, #999999);

/* Firefox 16+, IE10, Opera 12.50+ */ }

Obr. 2.3.9: Vlastnost linear-gradient.

Na této vlastnosti je vidét ukazka postupné standardizace. Opera i Firefox
postupné podporuji v novéjSich verzich pfimo CSS vlastnost linear-gradient.
Vkladaji se dvé barevné hodnoty, které se pak misi a vytvareji obraz pozadi

objektu.

* multiple background — pozadi z nékolika obrazki [16]
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.box_multiple_background {

background-image: url('mouse-start-left.png'), url('mouse-start-right.png'), url('mouse-end-
right.png"), url('mouse-end-left.png'), url('mouse-top.png'), url('mouse-bottom.png'), url('mouse-
left.png"), url('mouse-right.png");

background-position:left top, right top, right bottom, left bottom, left top, left bottom, left top,
right top;

background-repeat:no-repeat, no-repeat, no-repeat, no-repeat, repeat-x, repeat-X, repeat-y,
repeat-y;

Obr. 2.3.10: Vlastnost multiple background.

Novou vlastnosti CSS3 je také pozadi z nékolika obrazkd, viz ukazka (obr.
2.3.10). To vyuZijeme naptiklad pri vytvareni resposivniho web-designu, kdy

potfebujeme ménit Sitku a vySku obrazku.

2.4 Znacky <audio> a <video>

Prvni zminka o elementech pochazi z roku 2005. V tnoru 2007 dochazi k prvni
zkuSebni implementaci. Prvni implementace probéhla 28. tnora v prohliZeci
Opera, inspirace znackou <img>. Prvni prohliZe¢ s podporou znacek <audio>
a <video> byl Safari. ProhliZe¢ IE ptidava podporu jako posledni v bfeznu 2010.
Dnes jsou znaCky <audio> a <video> podporované ve vSechny nejznaméjsich
prohliZecich.

V drivéjsi specifikaci HTML se pouZivaly znacky <object> a <embed>.
Tyto znacky vyuZivaly nejcastéji zasuvnych modult Flash playeru. Po vydani
Flash playeru 8 v kvétnu 2005 se objevil server YouTube. Od roku 2007 se
vyuZzivaji znacky <embed>. Jejich pouZivani je vSak komplikované, proto probéhl
presun ke specifikaci HTML5 a novym znackam <audio> a <video>.

V roce 2007 byl formatem pro video kandidat kodek Ogg Theora. Firma
Apple format kritizovala za podfadnou kvalitu a podporila kodek H.264.
Alternativou ke kodeku H.264, podporujici Apple a Microsoft, se stal projekt
WebM ohlaseny 19. kvétna 2010. Vysledkem je podpora tfi kodekii: Ogg Theora,
WebM a H.264. Diky technologii progressive enhancement (kapitola 2.2) pri psani
kédu pouZivame vidy jeden svobodny kodek Ogg Theora nebo WebM
(podporujici prohlizeCe FF', Opera, Chrome) akodek H.264 (podporujici

prohliZece IE, Safari a Chrome).

14 FF — zkratka prohliZece Mozilla Firefox
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<video width="320" height="240" controls>

<source src=“zkouska.mp4‘“>

<source src=“zkouska.webm‘“>
<source src=“zkouska.ogv‘>
</video>

Obr. 2.4.1: Priklad znacky <video>.

U formatu pro audio je situace velmi podobna. Existuji tfi podporované
kodeky. Kodek Ogg Vorbis (podporujici prohliZece FF, Opera a Chrome), kodek
WAV (podporujici FF, Safari, Opera a Chrome) a kodek MP3 (Safari, Chrome
alE). [17]

<audio controls>
<source src="“zkouska.mp3“>
<source src=“zkouska.ogg“>
<source src=“zkouska.wav*“>

</audio>

Obr. 2.4.2: Priklad znacky <audio>.
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3 Tvorba sablony

Pri tvorbé vlastni Sablony musime dodrZovat zakladni pravidla, ktera pomahaji pri
pozdéjsich dpravach nejenom nam, ale i ostatnim uZivatelm.

Kazda Sablona musi v hlavicce obsahovat kéd na podporu moduld.
Abychom predesli problémtim, kdy Sablona nepodporuje nékteré moduly, vyuziva
se upravy nekteré jiz vydané Sablony, naptiklad Sablony vychozi. Ziskame tim
fungujici stranky mnohem dfive a pohodlnéji. Stranky pfitom obsahuji vSechny
naleZitosti.

Pii vytvareni Sablony budeme upravovat momentadlné vychozi Twenty
Eleven. SloZzka Sablon se ve WordPressu nachazi v adresari /wp-content/themes/.
Nainstalovany systém obsahuje v zakladu dvé Sablony Twenty Eleven a Twenty
Ten. Twenty Eleven si nakopirujeme do adresafe /wp-content/themes/
a prejmenujeme jej, napriklad na html5. Od tohoto okamZiku budeme upravovat

poloZzky vZdy v této sloZce.

3.1 Pravidla sablony

Informace o Sabloné jsou uloZeny na zacatku souboru kaskadovych styli

,»style.css“. Upravime soubor podle nasi potreby, naptiklad podle (obr. 3.1.1).

/*

Theme Name: HTMLS5 theme
Theme URI:

Author: student

Author URI: www.neco.cz
Description: HTML5 a CSS3 theme
Version: 1.00

License: GNU General Public License
License URI: license.txt

Tags: html5, css3,

*/

Obr. 3.1.1: Informace o Sabloné.

VSechny kaskadové styly se nacitaji ze souboru style.css. Soubor budeme

v pribéhu tvorby neustdle upravovat. V dokumentu ponechdme informace
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o Sabloné a za tento komentar vloZime doporuceny kod CSS tzv. Reset CSS [18].

Kéd sjednoti zobrazeni v jednotlivych prohliZecich.

Kazdd stranka webu' obsahuje hlavicku, télo a patiCku dokumentu.
V hlavicce webu (header.php) je zacatek t€la HTML. Do kodu mezi znacky
<head> nebudeme zasahovat. Kod podporuje HTML5 a nastavuje funkce
z Wordpressu primo do stranek. DtleZitym souborem je také functions.php, ktery
spolupracuje s moduly a zajistuje jejich funkénost. Na konci souboru header.php
zacina t€lo <body>, které neni v hlavicce zakonceno. Kod, ktery se nachazi za
znackou <body <?php body_class(); ?>> smazeme. Odstranime tak ptvodni

hlavic¢ku vychozi Sablony. Pozdé€ji se na toto misto vratime.

Paticka (footer.php) naopak zakoncuje té€lo </body> a cely dokument
HTML. Zde se obvykle nachazi copyright, prava, rok vydani a dalSi udaje webu.
V dokumentu ponechdme pouze komentai a zakoncovaci znacky </body>

a </html>.

3.2 Navrh webu

Pred zacatkem psani webu je vhodné si vytvorit navrh naSeho webu, prvotni
néakres (layout). Vytvareni nakresu ndm muze usnadnit naslednou praci. P¥i psani
méame navic prehled o jednotlivych castech stranky a miizeme pak pripadny

problém, naptiklad s prekryvanim, dfive odhalit.

Strukturu si miZeme nacrtnout na papir. Daleko vhodnéjSim zpiisobem
prezentace je vyuZziti nékterého z navrharskych programi. Prikladem mtizZe byt
program Balsamiq, kde rychle a bez predchozich znalosti dokaZeme strukturu
béhem nékolika minut zachytit. (obr. 3.2.1). Navrhafi casto pouZivaji také placené

programy. Ukazuje se, Ze oblibenym programem je napriklad PhotoShop.

Nadpis

Informace a Kontakt

800px

500px (Spx pedding + 249px + Spr mesera + 231px)

760px

Obr. 3.2.1: Navrh v programu Balsamiq [19].

15 Web — Vlastni prezentace Wordpressu.
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V navrhu nesmime zapominat pocitat s okraji (padding a margin).
Internetové prohlizeCe nepocitaji s vné€jSimi a vnitinimi  okraji  shodné

a interpretuji je rizné.

Nase stranka bude prezentovat obrazky a dila umélce. Stejnym zplisobem
si proto vytvorime nakres jeSté pro galerii a video galerii. Stranky budou
prezentovat obrazy a obsahovat videoukazky. V galerii obrazki budeme pouzivat
modul'® NextGEN Gallery (verze 1.9.7) spolu s modulem Fancybox (verze 1.0.6).
NextGEN Gallery si pozdéji upravime, aby se shodovala s grafickou podobou

webu. Tento postup nam uSetii mnoho cCasu.

Pfi vytvareni dalSich navrhi vychazime z prvniho, jiz vytvoreného
nakresu. Hlavni velkosti neménime, pouze vnitini rozdéleni. Dva sloupce jiZ
nepotfebujeme atak je vnaSem navrhu mutZeme vypustit. Menu pod nimi
vynechame také. Vysledkem je navrh bez wvnitini struktury, kterou jiz
nepotiebujeme, protoZze NextGEN Gallery nam zajisti ostatni formatovani. PFi
vkladani prispévki pak jednoduSe vybereme Sablonu pro galerii obrazkd nebo
videogalerii. Rozdil je nepatrny, jde pouze o zarovnani. Tato Sablona tak zajiStuje

konzistenci nahledu obou sablon stranek.

3.3 Struktura Sablony stranek

Kazda Sablona stranky ma na zacatku souboru definovany sviij nazev. Vyuzivame
komentafe v php (obr. 3.3.1). Podle template name se nam Sablona zobrazi

v nabidce Sablon ve WordPressu. PTi psani stranky pak jen vybereme z nabidky.

<?php /**

* @package WordPress
* @subpackage HTML5
* Template Name: Index
*[; 7>

Obr. 3.3.1: Hlavicka Sablony stranek.

16 Modul — dopliikovy (zasuvny) software doinstalovany do WordPressu, ktery rozsitujici jeho
funkce. Zasuvny modul se anglicky oznacuje jako Plugin (od slova plug in - zasunout).
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Hlavicku a paticku vloZime prfimo do Sablony (obr. 3.3.2). Mezi tyto
prikazy piSeme kod Sablony stranky. Tradi¢né se prvni stranka webu pojmenovava

jako index, proto prvni kroky tpravy sméruji do tohoto dokumentu.

<!-- Informace o Sabloné strnky -->
<?php get_header(); ?>

<I-- Obsah dokumentu -->

<?php get_footer(); ?>
Obr. 3.3.2: Ukazka souboru index.

Predpokladame zakladni znalost jazyka HTML a CSS. Vychazime
z navrhu webu, ktery byl vytvoren v predeslé podkapitole. Zakladni kostra se bude
skladat ze dvou do sebe zanorenych znaCek div pojmenovanych container
a container_page. Zacatek téchto kontejnera (obr. 3.3.3) umistime do header.php

(hlavicky) a ukonc¢ime v souboru footer.php (paticce).

<div class="container">
<div class="container_page">

Obr. 3.3.3: VloZeny kod do header.php

Hlavicku dokumentu mame dokoncenou, doplnime jeSté paticku, kam
vloZime za dvé znacky </div> specialni znaCku <footer>. V ném se nachazi udaje
owebu (obr. 3.3.4). Nasleduje ukonceni téla </body> a celého dokumentu

</html>.

</div>
</div>
<footer class="footer">
Umélecko femesIné prace a restaurovéni, Jan Sevécik
</footer>
</body>
</html>

Obr. 3.3.4: Kompletni obsah paticky.

Elementy <footer>, <header>, <nav>, <section> a <article> se
uprednostiuji pred dfive pouZivanymi znackami <div>. Section se jako obalova
znacka nepouZiva, proto zvolime typ div. Element section oznacuje sémanticky

oddil v obsahu webu.
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Podle predlohy je index (Uvodni stranka) rozdélen na tfi cCasti. Na pravy
sloupec s informacemi, levy sloupec s profilovou fotografii a na navigacni menu.
Pro levou ¢ast vyuZijeme element <article>, pro pravy sloupec <section> a na

navigacni menu vyuZije elementu <nav> (obr. 3.3.5).

<article class="col_left">

<?php if (have_posts()) : while <?php if (have_posts()) : while

(have_posts()) : the_post(); ?> (have_posts()) : the_post(); ?>
<?php the_title(); ?> <header class="headh1">

<?php the_content(); ?> <?php the_title(); ?>

<?php endwhile; else: ?> </header>

<?php _e('Sorry, no posts matched your <?php the_content(); ?>
criteria."); 7> <?php endwhile; else: ?>

<?php endif; ?> <?php _e('Sorry, no posts matched your

criteria."); ?>
<?php endif; ?>

</article>
<?php wp_nav_menu(array('menu_id'=>nav', | <section class="col_right box_round">
'theme_location'=>"galerie"));?> </section>

<nav class="nav_menu" >

<?php wp_nav_menu(array('menu_id'=>"nav’,
'theme_location'=>'galerie")); ?>
</nav>

Obr. 3.3.5: Kéd Sablony index.

Vlastnosti CSS (znacCené kurzivou) musime jeSté dopsat do style.css.
Vlastnosti CSS styld pojmenovavame tak, aby nazev vystihoval jejich pouziti.
ZjednoduSuje to praci nejenom nam, ale i ostatnim.

Obdobné vytvorime page.php, Sablonu vychozi pro vSechny ostatni
stranky, pouZivana také modulem NextGEN Galery. Kod bude tentokrat sloZen

pouze z jedné casti article (obr. 3.3.6).

<article class=“article“>
<?php if (have_posts()) : while (have_posts()) : the_post(); ?>
<header class="articleh2">
<?php the_title(); ?>
</header>
<?php the_content(); ?>
<?php endwhile; else: ?>
<?php _e('Sorry, no posts matched your criteria."); ?>
<?php endif; ?>
</article>
<a class="article_back" href="<?php bloginfo('url'); ?>"> Zpét </a>

Obr. 3.3.6: K4d Sablony page.php.
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Treti Sablona pro vkladani videi, bude shodna s predeSlou Sablonou, jen
navic bude obsahovat jeSté jednu vlastnost <article class="article
article_video"> pro prizptisobeni vzhledu u videi. UloZime ji napriklad jako

video.php a v informaci o Sabloné pojmenujeme Video Galerie.

3.4 CSS vlastnosti

Pred nastavenim CSS vlastnosti, vytvofime novou stranku s informacemi ve

WordPressu a jako Sablonu stranky zvolime index (obr. 3.4.1).

Page Attributes
Parent
{no parent) =|

Template

Obr. 3.4.1: CSS pro télo stranek.

Nastavime web jako statickou stranku a vybereme ji jako Front page
(Uvodni stranku). Komentéafe v CSS se pisi pomoci zanacky /* komentdr */. Pro
rychlé vyhledavani se vlastnosti stylii casto rozdéluji do casti. Do komentéit se
vklada =ndzev. Znak = se v CSS vlastnosti nepouziva a proto umozZiuje rychlé
vyhledéavani, naptiklad =Structure, =Container apod. Pro télo <body> a odkazy
<a> nastavime velikost, vlastnosti pisma a jeho barvu v celém dokumentu

(obr. 3.4.2).

/* =Structure */ af

body { padding: Opx;
color: black !important; text-decoration: none;
font: 1em Arial, Helvetica, sans-serif !important; color: black !important;
font-weight: 300; }

}

Obr. 3.4.2: CSS pro télo stranek.

Znak !important definuje dtleZitost vlastnosti. Nemusime tedy stéale
upravovat predchozi styly v Sabloné, ale staci je prepsat nebo pridat k vlastnostem

znacku !important. Podobné budeme postupovat v dalSich elementech.
Strukturu webu tvofime pomoci navrhu v kapitole 3.2 a nastavime
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zarovnani webu (obr. 3.4.3). Na pozadi umistime poZadovany obrazek. Obrazky

vkladame do adresare /wp-content/themes/html5/images/. Barvu pozadi (Cernou)

nastavime primo ve vlastnostech Sablony pres WordPress.

/* =Container */
.container{
margin: 0 auto;
position: relative;
padding: Opx;
width: 760px;
height: 800px;

background-image:url('images/background.gif");

.container_page{
margin: 0 auto;
top: 100px;
position: relative;
width: 500px;
height: 590px;

Obr. 3.4.3: CSS vlastnosti stranky.

Levy apravy sloupec bude shora odsazen o 15px", nastavime velikosti

ana zavér vloZime profilovou fotografii (obr. 3.4.4). V levém sloupci zménime

(zmens$ime) pismo na 0.8em™,

.col_right{
margin-top: 15px;
width:231px;
height: 360px;
float: right;
background-image:url(‘images/main.gif');

.col_left{
margin-top: 15px;
width: 249px;
height: 360px;
float: left;
padding-left: 5px;
font-size: 0.8em,;

}

Obr. 3.4.4: CSS vlastnosti pravého a levého sloupce.

V levém sloupci se nachazi vloZena stranka, abychom oddé€lili text od

nadpisu pridame vlastnosti pro nadpis .headh1 (obr. 3.4.5). Pro nadpis pouzZivame

novou funkci CSS3 text-shadow.

/* =Header */
header{
color: black !important;

}

}

.headh1{

margin:0 auto;

padding: Opx;

padding-bottom: 0.4em;
font-size: 1.8em;

text-align:left;

text-shadow: 1px 1px 3px #888;

Obr. 3.4.5: CSS vlastnosti nadpisu

17 Px — pocet pixeld, pocet bodl na obrazovce pocitace.

18 Em - relativni hodnota, velikost odpovidajici Sitce velkého pismena ,M*“.
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Obrazku nastavime zakulacené rohy pomoci efektu radius (kap. 2.3),

vloZit ho mtiZeme, naptiklad mezi Efekty (obr. 3.4.6).

/* =Effekts */

.box_round {
-webkit-border-radius: 8px;
border-radius: 8px;

Obr. 3.4.6: Efekt border radius.

Nyni pfidame vlastnosti pro nasi navigaci. Pfikazem clear ukonc¢ime float
(plovouci sloupce). Navigaci vypisuje WordPress jako seznam. PoZadujeme menu
bez znacek (list-style) a zarovnané ve dvou sloupcich. Na dva sloupce vyuZijeme
vlastnost float a velikosti 50% (obr. 3.4.7). Vlastnost CSS3 box_columns neni

podporovana Internet Exlorerem. Tento postup je proto vhodnéjsi.

/* =Navigation */ .nav_menu{ .nav_menu ul li {
color: black !important; float: left;
clear: both; width: 50%;
padding-top: 70px; display: list-item;
padding-left: 5px; margin:Opx 0;
width: 500px; padding: Opx;
height: 145px; list-style-type:none;
text-indent:1.0em; list-style: none;
line-height: 1.4em; text-align:left;
list-style: none; } font-weight:bold; }

.nav_menu ul{ .nav_menu ul li a{
display: list-item; color: black;
margin:Opx 0; }
padding: Opx; .nav_menu ul a:hover{
list-style-type:none; text-decoration:underline;
list-style: none; color: black;
text-align:left; }
font-weight:bold;
text-indent: Oem;

}

Obr. 3.4.7: CSS vlastnosti navigace.
Nakonec pridame vlastnosti pro element footer, ktery umistime pod

obrazek. Barva pisma bude napfiklad stfibrna, aby text nebyl tak vyrazny

(obr. 3.4.8).
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/* =Footer */ font-size: 0.6em;
footer{ color: silver;
margin: 0 auto; right: 6em;
padding: Opx; top: -0.6em;
position: relative; height: 25px;
width: 760px; text-align: right;
}

Obr. 3.4.8: CSS vlastnosti elementu footer.

Jako druhy soubor upravime page.php. K této Sabloné stranek pridame

CSS vlastnosti .article, .article p a .articleh1 pro nadpis (obr. 3.4.9).

.article{ .articleh1{
margin: 0 auto; padding-top: 0.5em;
width: 470px; padding-left: 0.1em;
height: 580px; font-size: 1.8em !important;
text-align:center; margin:0 auto;

} text-align:left;

.article p { font: inherit;
text-indent:1.0em; text-shadow: 1px 1px 3px #888;
line-height: 2em; }

}

Obr. 3.4.9: CSS vlastnosti pro article.

Sablona bude slouZit pro modul NextGEN Gallery. Modul pomaha
spravovat galerii a generuje hotové stranky s nahledy obrazki (viz kapitola 3.5).
K tlacitku Zpét pridame vlastnosti. Pomoci CSS umisténé pod galerii
(obr. 3.4.10). Doplnime k vlastnostem efekt hover, ktery slouZi pro spusténi
vlastnosti po najeti kurzorem na odkaz. Ve formé odkazu mize byt text, obrazek

a nové podle pravidel HTML5 a CSS3 také element Ci blok.

.article_back{ .article_back:hover{
position:absolute; color: white !important;
padding: 3px; background-color: black;
margin: 0 auto; padding: 3px;
float: right; }
right: 1.6em; .article_back a:hover{
bottom: Oem; color: white !important;
text-align:center; }
border:1px solid #DDDDDD;

}

Obr. 3.4.10: CSS vlastnosti pro tlacitko zpét.
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Zéavérem doplnime vlastnost pro $ablonu videi (obr. 3.4.11). Sablona ndm
bude slouzit pro specifické nastaveni i zarovnani pro text a nadpis. Pozdéji mtize

s

Sablona stranek také poslouZit pro snadn€jsi tpravy.

.article_video articleh1{ .article_video articlehl {
padding-bottom: 0.6em; text-align: left;
} text-indent:0em;

line-height:2em;
}
Obr. 3.4.11: CSS vlastnosti pro tlacitko zpét.

3.5 Uprava NextGEN Gallery

K nasi praci budeme potfebovat doinstalovat modul NextGEN Gallery (aktualné
ve verzi 1.9.7.). BohuZel modul neni validni HTML5 dokument a budeme muset
upravit jeden soubor CSS. Nalezneme shutter-reloaded.css v adresari /wp-
content/plugins/nextgen-gallery/shutter/ a upravime. Sta¢i zakomentovat dva
radky (obr. 3.5.1). Nyni je kod validni pro CSS3. Filtr alpha neni podporovan
v HTMLS5, byl vyuZivan ve starSich verzich (kap. 2.3). Opacity=50 odpovida
CSS3 vlastnosti opacity: 0.5.

/* filter:alpha(opacity=80); */

/* filter: alpha(opacity=100); */
Obr. 3.5.1: Zakomentované radky.

Ostatni nastaveni modulu jsou pro naSi konkrétni Sablonu, pokud
nepotiebujete upravovat nastaveni NextGEN Gallery nemusime v modulu nic
dalSiho modifikovat. Ostatni nastaveni provedeme pak pfimo pres administraci.

Pro Sablonu provedeme globalni nastaveni naSeho modulu pres WordPress.
Velikost Thumbnail (ndhledu) bude 135 x 80 px a pocet obrazki na stranku
nastavime napiiklad na 15 do 3 sloupct. Slideshow nastavime na rozliSeni
485 x 450 px a rychlost zmény na 5 sekund. Odstranime efekty, nebot’ pouzivame
plugin Fancybox, ktery automaticky pracuje se vSemi obrazky.

Upravit navigace je mozné vice postupy. Ukazujeme pouze jednu mozZnost.
Nejprve upravime soubor gallery.php v adresari /wp-content/plugins /nextgen-
gallery/view/. Presuneme Slideshow link a Piclense link doli pod galerii. Pro

zanoreni navigacniho menu pouZijeme <div class= “location“> (pFiloha 3.5.1).
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Nakonec opravime CSS vlastnosti a sladime tak wvzhled s webem.
Upravujeme soubor /wp-content/plugins/nextgen-gallery/css/nggallery.css. Césti
Gallery navigation, Slideshow a JS Slideshow smaZeme. Do vlastnosti CSS
Sablony vloZime kod prilohy 3.5.2. Dtvod vkladani do style.css je mobilni
Sablona, kterd bude modifikovat vlastnosti jinym zptisobem.

Ukéazku nami vytvorené Sablony naleznete v priloze 3.5.3, 3.5.4 a 3.5.5.

3.6 Mobilni sablona

Pro vytvareni mobilni Sablony existuje vice zplisobli. Jednou z mozZnosti je
vygenerovani Sablony pfimo pres moduly. Takto vytvorené Sablony nejsou vZdy
vyhovujici. Vyvojafi proto upravuji existujici Sablony a vytvari specialni
modifikace pro mobilni zafizeni. MlZeme vyuzivat napiiklad modul WordPress
mobile pack 1.2.5, v sekci Mobile Switcher nastavime prepinani mezi Sablonami.
Modul detekuje zafizeni a pokud se jedna o mobilni pFistup zobrazi se mobilni
modifikace stranek. Modul tak presméruje Wordpress na druhou Sablonu.

Pri tvorbé mobilni verze postupujeme obdobné, jako pti vytvareni verze na
desktopy a notebooky. Nejcastéjsi rozdily jsou velikost pisma, odkazl
a usporadani. Navigace webu by se ale neméla znatelné liSit.

Priklad Sablony pro na$ web nalezneme v souboru pfiloZenému k praci.

Tato mobilni verze je modifikovana verze predchozi Sablony.

3.7 Responsivni web

Nyni jiZ dovedeme navrhnout a naprogramovat jednoduchou Sablonu. Je zfejmé,
Ze mobilni verze webu je na tstupu a nahrazuje ho tvorba responsivniho web-
designu. Responsivni web znamena tvorba Sablony webu, ktera se prizpisobi
velikosti obrazovky tzn. web s promeénlivou Sitkou. Nemusime vytvaret mobilni
Sablonu, protoZe mame jednu Sablonu pro vSechna zarizeni.

Budeme jiz predpokladat zakladni znalosti tvorby Sablon pro WordPress.

“evs

zaCatku prosince roku 2012 spolu sverzi 3.5.1. Obsahuje zakladni prvky
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responsivniho web-desingu, ktery nam uSetfi spoustu prace. Ktomu nam
dopomaha napriklad cileni CSS styli pomoci @media screen nebo pomoci dalSich
technik. PouzZiva se Casto technika ,mobile-first“, kdy vytvafime Sablonu tzv.
»,Zdola nahoru“. Nejdfive vytvarime mobilni verzi, nasledné se zaméfujeme na
zafizeni s vétSi obrazovkou, jako jsou tablety, notebooky a na zavér desktopy.
Technika ,,mobile-first pfinasi zrychleni nacitani stranek na mobilnich zafizenich.
Ukazku responsivni Sablony naleznete v priloZeném souboru, ukaZeme si zde jen
nejdilezitéjsi apravy.

Pouzivat budeme také NextGEN Gallery, upravime podle kapitoly 3.5 (viz
obr. 3.5.1), tak abychom dosahli validniho modulu s HTML5 a CSS3. Nebudeme
pouzivat predem navolené sloupce. Galerie se musi prizpisobovat velikosti
rozliSeni. V nastaveni galerie zménime pocet sloupcti a obrazki na ,,0“. Vypneme
také  pouZivani  Slideshow. Na zavér v /wp-content/plugins/nextgen-
gallery/css/nggalery.css upravime .ngg-gallery-thumbnail-box a .ngg-gallery-
thumbnail, kde zakomentujeme ,.float: left;*.

Pozadi jako oramovani stranek miiZeme vytvorit pri tvorbé responsivniho
web-designu dvéma zptsoby. Klasicky zplisob znamena obalit stranky znaky
<div> au kazdého zvolit background-image. Rohy ramecCku se zobrazi vzdy.
Strany sruznou Sitkou vytvofime s pomoci background-repeat:repeat-x nebo
repeat-y. Druhy zpusob, novéjsi, vyuZzivajici zjednoduseni zapisu podle CSS3,
vytvofime pomoci tzv. multiple background. Tento zptisob znacné zjednoduSuje
tvorbu takového ramecku. CSS3 dovoluje pouZit vice pozadi v elementu a piikazy
tak Fetézit za sebe (kapitola 2.3). Vzhled webu s oramovanim (priloha 3.7.1, 3.7.2,
3.7.3a3.7.4).

V Galerii pouZivame novou vlastnost CSS3 columns. S cilenim pres
@media pak dosahneme riizného poctu sloupcti (obr. 3.7.1). Rizny pocet sloupct
se na zavér upravi automaticky podle Sitky internetového prohliZzece (ptiloha

3.7.5,3.7.6,3.7.7 a 3.7.8).

@media screen and (min-width: 960px) {
.ngg-galleryoverview{
columns:4 ;
-o-columns: 4; /* Opera */
-webkit-columns:4 ; /* Safari and Chrome */
-moz-columns:4; /* Firefox */
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-moz-column-gap:2px; /* Firefox */
-webkit-column-gap:2px; /* Safari and Chrome */
column-gap:2px;

}

.site-content {
width: 960px;

}

}
Obr. 3.7.1: Priklad cilené vlastnosti columns na 4 sloupce.

PTi pristupu pres zafizeni s mensim rozliSenim obrazovky dojde ke zméné
navigacniho menu na mobilni menu. Tuto cast kédu jsme nemuseli upravovat,
Sablona ji obsahuje ve vychozim nastaveni a v Sabloné Twenty Twelve.

Prithlednost objektli pfi najeti mySi feSime pomoci vlastnosti opacity. Tu
nastavime na 0.5. Pozadi objektu nastavime na bilou barvu, aby neprosvitalo
pozadi. Vyjimky u starSich verzi IE FeSime podle kapitoly 2.3 za pomoci
podminénych komentart.

Video v HMTL5 bez rozméri velikosti se u responsivniho webu
automaticky upravuje. Pfidame video za pomoci znacek HTML5. Pomoci atributti
si nastavime, jak chceme video zobrazit, popiipadé mutizeme pridat vice zdrojt

videa. MiZeme nechat zobrazit také ovladaci prvky.
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Zaveér
Cilem prace bylo vytvorit navod na tvorbu Sablon pro WordPress s podporou
sou¢asného HTMLS5 a CSS3. Sablona méla podporovat nejpouzivanéjsi prohlizece

(IE, Mozilla Firefox, Chrome a Safari), a byt pfistupnd z mobilnich zafizeni

s operacnim systémem Android a iOS.

Prvnim krokem byla tvorba Sablony pro desktopy a druhé Sablony pro
mobilni zafizeni. Pfepinani bylo feSeno pomoci pluginu (Mobile Switcher) na
detekci zafizeni. Pri tvorbé Sablony byly pouZivany nové moznosti jazyka
HTML5 anové vlastnosti CSS3. Sablona je vytvafena na redakénim systému
WordPressu (verze 3.4.2, uresponsivni Sablony 3.5.1). VyuZivany jsou také

pluginy NextGEN Gallery 1.9.12, Contact Form Plugin 3.43 a Captcha 3.3.

Bakalarska prace je zakonCena vytvorenim responsivni Sablony, kde jsou
uzivateli predstaveny nové funkce a mozZnosti pfi tvorbé soucasného moderniho
webu. Tato Sablona upravuje obsah podle Sitky monitoru zafizeni, které na ni
pristupuje. Velka cast webd, jiZ dnes diky responsivnimu web-designu, mobilni
Sablonu nepouziva. Ukazuje se, Ze HTMLS5 je nova rychle se rozSifujici
technologie. HTML5 spolu s CSS3 prinasi uZivateli mnoho novych funkci
a zjednoduSuje tvorbu webu i Sablon nejenom pro WordPress. Je pravdépodobné,
Ze stale vice webti a uzivatelti bude pouzivat HTML5. Vyhodou je také to, Ze se
uzivatelé nemusi ucit praci s dalSim jazykem. Technologie jako napriklad Java ci
Flash budou na ustupu, protoze HTML5 nabizi podobné vlastnosti a funkce

s daleko jednodussi implementaci.

Prace nabizi prostor pro budouci rozsifeni v oblasti Media API", které
pridava dal$i mozZnosti tpravy audia a videa. Pomoci vlastnosti CSS3 @font-face
muzeme vytvorit vlastni, napfiklad umélecké, pismo pro nasi Sablonu nebo
stdhnout a pouzit pismo jiZz vytvorené. MiZeme také provést vylepSeni
responsivniho web-designu, napriklad prizptisobit u mensich rozliSeni obrazovky
tlacitka pro dotykové ovladani nebo vice rozclenit jednotlivé responsivni verze.
UZitetnym by mohl byt také plugin Lazy Load®, ktery nacte v galerii pouze obsah

viditelné plochy a ostatni obrazky z galerie stahne az po srolovani stranky.

19 API - Application Programming Interface — rozhrani pro programovani aplikaci.
20 Lazy Load — Plugin for jQuerty (http://www.appelsiini.net/projects/lazyload).
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Prilohy

<?php if (defined (ABSPATH")) die (‘No direct access allowed'); ?><?php if ('empty ($gallery))
:?>

<div class="ngg-galleryoverview" id="<?php echo $gallery->anchor ?>">

<!-- Thumbnails -->
<?php foreach ( $images as $image ) : ?>

<div id="ngg-image-<?php echo $image->pid ?>" class="ngg-gallery-thumbnail-box"
<?php echo $image->style ?> >
<div class="ngg-gallery-thumbnail" >
<a href="<?php echo $image->imageURL ?>" title="<?php echo
$image->description ?>" <?php echo $image->thumbcode ?> >
<?php if ( !$image->hidden ) { ?>
<img title="<?php echo $image->alttext ?>" alt="<?php echo
$image->alttext ?>" src="<?php echo $image->thumbnailURL ?>" <?php echo $image->size ?
> />
<?php } ?>
</a>
</div>
</div>

<?php if ( $image->hidden ) continue; ?>

<?php if ( $gallery->columns > 0 && ++5i % $gallery->columns ==0) { ?>
<br style="clear: both" />

<?php } ?>

<?php endforeach; ?>

<?php if ($gallery->show_piclens) { ?>
<!-- Piclense link -->
<div class="piclenselink">
<a class="piclenselink" href="<?php echo $gallery->piclens_link ?>">
<?php _e('[View with PicLens]','nggallery"); ?>
</a>
</div>
<?php } ?><div class="location">

<?php if ($gallery->show_slideshow) { ?>
<!-- Slideshow link -->
<div class="slideshowlink">
<a class="slideshowlink slideshowlink_a" href="<?php echo $gallery-
>slideshow_link ?>">
<?php echo $gallery->slideshow_link_text ?>
</a>
<!-- Pagination -->
<?php echo $pagination ?>
</div>
<?php } ?>
</div>
</div>
<?php endif; ?>

Priloha 3.5.1: Uprava souboru gallery.php.
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A Gallery navigation ------------- */
.ngg-navigation {
font: 1em Arial, sans-serif !limportant;
font-size:0.9em !important;
text-align:left;
margin: Opx auto;
margin-left: 5px;

}

Jocation{
clear:both !important;
width: 490px;
position: absolute;
bottom: Opx;

}

.current, .more{

color: black !important;
}
.ngg-navigation span {

font: 1em Arial, sans-serif limportant;

font-size:1em !important;

float: left;

font-weight:bold;

margin: Opx auto;

margin-left: 5px;

margin-top: 3px;

padding: 5px;
}

.ngg-navigation a.page-numbers,
.ngg-navigation a.next,
.ngg-navigation a.prev,
.ngg-navigation span.page-numbers,
.ngg-navigation span.next,
.ngg-navigation span.prev {
border:1px solid #DDDDDD;
margin-right:3px;
padding:3px 8px;
text-decoration: none;
}
.ngg-navigation a.page-numbers:hover,
.ngg-navigation a.next:hover,
.ngg-navigation a.prev:hover,
.ngg-navigation span.page-numbers:hover,
.ngg-navigation span.next:hover,
.ngg-navigation span.prev:hover {
background-color: black;
color: #FFFFFF limportant;
text-decoration: none !important;

¥ e Slideshow ------------- */
.slideshow {
margin-left: auto;
margin-right: auto;
outline: none;

}

.slideshowlink {
clear:both !important;
padding: Opx;

}

.slideshowlink a{
border: 1px solid #DDDDDD;
margin: Opx auto;
margin-left: 4px;
margin-top: 4px;
padding: 3px;
text-align:left;
float: left;
}

.slideshowlink_a:hover {
background-color: black;
color: #FFFFFF limportant;
text-decoration: none !important;

/¥ mmmmmmeeen JS Slideshow ------------- */
.ngg-slideshow {
overflow:hidden;
position: relative;
margin: Opx auto;
margin-left: 5px;
margin-top: 4px;
padding: 5px;
text-align:left;
float: left;
}

.ngg-slideshow * {
vertical-align:middle;

}

/* See also :
http://www.brunildo.org/test/img_center.html */
.ngg-slideshow-loader{
display: table-cell;
text-align: center;
vertical-align:middle;
}
.ngg-slideshow-loader img{
background: none !important;
border: 0 none !important;
margin:auto !important; }

Pfiloha 3.5.2: Upraveny CSS kod pro nggallery.css.
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Jan SevCik
informace a kontakt
*27.8.1958 Bmo

Umélecko femesiné prace a restaurovani.

SUPS Uherské Hradigté 1977-1981
‘Studijni obor: 82-38-6 Umé&lecka femesla
Zaméfeni studijniho eboru: 82-38-6/03
UZitd malba v architektufe a propagaci

Kontakt:
honza.sevcik(zavinactiscali.cz

Grafika Malba
Béasnickeé sbirky llustrace
Plasticka tvorba Animovana tvorba

Priloha 3.5.4: Ukazka galerie stranek.
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Umélecko femesiné prace a restaurovani

‘ UVODNI STRANKA H BASNICKE SEIRKY ‘ GRAFIKA ‘ ILUSTRACE KRKAVEC ‘ MALEA ‘ PLASTICKA TVORBA

nformace a kontakty
*27.8.1958 Brno

Umélecko femesiné prace a restaurovani.
SUPS Uherské Hradi5té 1977-1981
Studijni obor: 82-38-6 Umélecka Femesla

ZaméFeni studijniho oboru: 82-38-6/03

UZita malba v architektufe a propagaci

Kontakt:

honza.sevcik(zavinac)tiscali.cz

Priloha 3.7.1: Ukazka tvodu stranek responsivniho webu.
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Jan Sevéik

Umélecko femesiné prace a restaurovani
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Malba

Jan Sevéik

Umeélecko fremesiné prace a restaurovani

‘ UvO DN STRANKA H BASNICKE SBIRKY H GRAFIKA H ILUSTRACE KRKAVEC ‘ MALBA | PLASTICKA TVORBA

Grafika

Priloha 3.7.3: Ukazka galerie stranek responsivniho webu.
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/* =CLASSIC BACKGROUND */

/* top mouse */

.row-top{
width: 100%;
height: 28px;
background-image:url('mouse-top.png');
background-repeat:repeat-x; }

.row-top-left{
float: left;
background-image:url('mouse-top-

left.png'");
background-repeat: no-repeat;
background-color: #000000;
width: 28px;
height: 28px; }

.row-top-right{
float: right;
background-position: right;
background-image:url('mouse-top-

right.png");
background-repeat: no-repeat;
background-color: #000000;
width: 28px;
height: 28px; }

/* left mouse */

.mouse-left {
background-image:url('mouse-left.png');
background-repeat:repeat-y; }

/* right mouse */

.mouse-right {
background-position: right;
background-image:url('mouse-right.png");
background-repeat:repeat-y; }

/* bottom mouse */

.row-bottom{
width: 100%;
height: 28px;
background-image:url('mouse-bottom.png');
background-repeat:repeat-x; }

.-row-bottom-left{
float: left;
background-image:url('mouse-bottom-

left.png'");
background-repeat: no-repeat;
background-color: #000000;
width: 28px;
height: 28px; }

.row-bottom-right{
float: right;
background-position: right;
background-image:url('mouse-bottom-

right.png");
background-repeat: no-repeat;
background-color: #000000;
width: 28px;
height: 28px; }

/* =MULTIPLE BACKGROUND */
.site{

background-image: url('mouse-start-
left.png"), url('mouse-start-right.png'"),
url('mouse-end-right.png'), url('mouse-
end-left.png'), url('mouse-top.png'),
url("'mouse-bottom.png'), url('mouse-
left.png"), url('mouse-right.png");

background-pesition:left top, right top,
right bottom, left bottom, left top, left
bottom, left top, right top;

background-repeat:no-repeat, no-repeat,
no-repeat, no-repeat, repeat-x, repeat-x,

repeat-y, repeat-y;

}

Ptiloha 3.7.4: Ohraniceni stranek, pouZiti klasického modelu a multiple background.
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plasticksd tvorba  krkawec  dlustrace  grafika  basnicke sbirky  malba  wideo  kontakt

=

Priloha 3.7.5: Ukazka vytvorené responsivni Sablony.

% Honza
| Sevéik

plasticka tvorba  krkavec ilustrace grafika basnické sbirky malba video kontakt

Priloha 3.7.6: Ukazka vytvorené responsivni Sablony.
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Honza Sevéik

Umeélecko femesiné prace a restaurovani

Menu

S . |

Priloha 3.7.7: Ukazka vytvorené responsivni Sablony.
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Priloha 3.7.8: Ukazka vytvorené responsivni Sablony:.
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Obsah elektronickych priloh

Soucasti prace jsou tyto elektronické prilohy:

Prace ve formatu pdf.
Sablona 1 (3ablona z kapitol 3.3, 3.4, 3.5 a 3.6).
Sablona 2 (3ablona s ukazkou multiple background, kapitola 3.7).

Sablona 3 (finalni responsivni 3ablona, kapitola 3.7).
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