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Piprava

Priprava

o védét, co musi grafické rozhrani umét

@ jsou jednotlivé polozky dostateéné srozumitelné

@ rozmyslet do jakého oddilu nové GUI zadlenit
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Znalosti na pozadi

@ vyuzivame rodinu funkci a definovych elementt z ATL?

@ nejsou svazany licenénimi podminkami

o spousta uzitku s minimem ru¢né psaného kédu

o jednotlivé prvky jsou v hlavi¢kovych souborech atl*.h
o slabsi dokumentace

dialog tfidy pojmenovavame s koncovkou Dlg
o k tvorbé vyuzivdme rozhrani Visual Studia

o hodnoty se ukladaji ve Windows Registry?

! Active Template Library
2tohle nas Jiz moc nezajima vse je v registryManager.h
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Model dialogu

@ nejprve je nutné vymodelovat novy dialog

o ve Visual Studiu, dale VS, otevieme Resource View3

o ve scstudio — dllmodule.rc nalezneme kli¢ Dialog

o klikneme na néj pravym tladitkem mysi a zvolime AddResource — New
o otevfe se nam prazdné okno

o pokud bude dialog souéasti hlavniho Options pak je nutné nastavit

Style = Child

Border = None

TitleBar = False

a smazat potvrzovaci tladitka

3View — Resource View
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Model dialogu Il

@ pokud mame vytvoreny novy dialog mlzeme zadit vkladat jednotlivé
elementy dialogu

o elementy nalezneme v karté Toolbox, jednoduse je Ize pfetahnout na
potfebné misto

o kazdy z elementi ma své Properties
o jednotlivé elementy identifikujeme velkymi pismeny podle toho, co vyjadfuji*

o pokud je GUI vymodelované a prvky pojmenované, mizeme se pustit do
implementace chovani

‘pt.. IDC.VALUE.INSTANCE_LENGTH
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Model dialogu Il

Pfiklad: IDD_BEAUTIFY _SETTING

! Instances length

- ) const value sample ¢ 1m
Sample .
= _) minimal g
> Sample~ ") original value
[ align bottom
| | Sample : i Message position algorithm
| I_. ._ linear programming solver
| | Sample= _ heuristic methods
i (Other settings =
s i_engih of lostffound message Sample ¢~ i‘nm
Sample= Slope of messages Sample ¢~ ;'nm
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Implementace chovani - hlavickovy soubor

@ nyni vytvorime t¥idu simulujici chovani dialogu

e pro zacatek muzZeme zkopirovat nékterou z jiz existujicich tfid
o tfida T musi dédit z ATL::CSettingsPageDialog a CWinDataExchange(T)

o public members
o enum IDD od dialogu, ke kterému se tfida vztahuje
o konstruktor bere Visio::IVApplicationPtr vsoApp a napliiuje hodnoty rodige®

@ destruktor

STDlg(Visio :: IV Application PtrvsoApp) :
CSettingsPageDialog(IDD, true, TDlg :: StartDialogProc), m-vsoApp(vsoApp)
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Implementace Znal di Tvorba dialogu

Implementace chovani - hlavi¢kovy soubor Il

@ public members Il
o dale urdime cestu v registrech, kde se ndm budou ukladdat hodnoty

o vytvorime si proménné ve kterych se budou jednotlivé hodnoty ukladat

béhem prace s dialogem
o editbox — float m-my_-name_value

@ checkbox — int m_my_name
o radiobutton — long m_use_my_-name

Priklad: méjme editbox do néhoz uzivatel ukladd hodnotu délky
ztracené/nalezené zpravy. Podle spole¢né konvence jsme jej nazvali kupfikladu:
IDCVALUE INCOMPLETE_MESSAGE, hodnota s kterou operujeme
je typu float, a proto si definujeme: float m_length_incomplete_msg_value.
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Implementace chovani - hlavickovy soubor Il

@ private members
e v privatnich atributech jsou definovany handlery
o a objekty dialogu®
e v BEGIN_DDX_MAP(TDlg) nalezneme rizné HANDLERY v z3vislosti
na objektu s kterym pracujeme
o DDX_CONTROL_-HANDLE — pfifazuje nazev radio buttonu k objektu
CButton
e DDX_FLOAT_RANGE — handler, ktery automaticky testuje, zda hodnota
v edit boxu spliiuje dand omezeni
o DDX_FLOAT — pfifazuje nazev editboxu k proménné typy float
@ a spousta dalsich. ..

e mapu ukonéime END_DDX _MAP
Priklad: jiz jsme fekli, Ze mame definované
IDCVALUEINCOMPLETE_MESSAGE a
m_length_incomplete_msg_value, a chceme hodnotu v editboxu svazat s
touto proménnou.
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Implementace Znal di Tvorba dialogu

Implementace chovani - hlavickovy soubor Il

@ private members
e v privatnich atributech jsou definovany handlery
o a objekty dialogu®
e v BEGIN_DDX_MAP(TDlg) nalezneme rizné HANDLERY v z3vislosti
na objektu s kterym pracujeme
o DDX_CONTROL_-HANDLE — pfifazuje nazev radio buttonu k objektu
CButton
e DDX_FLOAT_RANGE — handler, ktery automaticky testuje, zda hodnota
v edit boxu spliiuje dand omezeni
o DDX_FLOAT — pfifazuje nazev editboxu k proménné typy float
@ a spousta dalsich. ..

e mapu ukonéime END_DDX _MAP
Priklad: jiz jsme fekli, Ze mame definované
IDCVALUEINCOMPLETE_MESSAGE a
m_length_incomplete_msg_value, a chceme hodnotu v editboxu svazat s
touto proménnou. Reseni:
@ pomoci DDX_FLOAT_RANGE lze napriklad otestovat, zda je ¢islo
kladné
@ pomoci DDX_FLOAT ptifadime k
WE,MESSAGE hodnotu typu float
ta R i DAawn
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Implementace chovani - hlavickovy soubor Il

@ private members Il
e mapa zprav, neboli funkci, které se provedou pFi néjaké akci s dialogem
o typicky otevreni okna, co se ma udélat
o pokud nékdo klikne na néjaké radio, co ma udélat
o v BEGIN_MSG_MAP(TDlg) nalezneme riizné HANDLERY v zavislosti
na objektu s kterym pracujeme
o MESSAGE_HANDLER — typicky pro vytvoreni funkce OnlnitDialog
o COMMAND_ID_HANDLER — pfifazuje k nazvu néjakého radia funkci,
ktera se ma vykonat, pokud systém detekuje, ze se s radiem néco stalo, pf.: byl
oznacen
@ a spousta dalsich...

o mapu ukonéime END_MSG_MAP
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Implementace a di Tvorba dialogu

Implementace chovani - hlavi¢kovy soubor IV

o private (definice funkci dialogu)
o dale definice funkci:
°

voidOnDataValidate Error(UINTnCtrlID, BOOLbSave, X Data&data);
o voidOnDataExchangeError(UINTnCtrlID, BOOLbSave);

o definice LRESULTOnInitDialog(UINTuMsg, W PARAMwParam,
LPARAMIParam, BOOL&bHandled);

o pokud je dialog ¢lenem hlavniho nastaveni pak musime pfepsat OnApply a
OnHelp()

o dale definice vSech funkci které jsme nadefinovali v MSG_M AP
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Implementace metod

@ implementace definic z hlavi¢kového souboru
e OnlInitDialog

e co se déje pokud se ma vytvofit nase GUI

@ nejprve dokoncime nalepeni jednotlivych prvkd dialogu na objekty definované v
hlavié&e, které jsme nenalepili pomoci DDX _M AP(T Dlg)
o Priklad: pfifazeni spinboxu, vyuzivdame Attach; vytvoreni tooltipu
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Implementace Znalosti na pozadi Tvorba dialogu

Implementace metod

@ implementace definic z hlavi¢kového souboru
e OnlInitDialog

e co se déje pokud se ma vytvofit nase GUI
@ nejprve dokoncime nalepeni jednotlivych prvkd dialogu na objekty definované v
hlavié&e, které jsme nenalepili pomoci DDX _M AP(T Dlg)
o Priklad: pfifazeni spinboxu, vyuzivdame Attach; vytvoreni tooltipu

@ nac¢teme si hodnoty z registri (LoadRegistryDatal();)
ulozime hodnoty do dialogu pomoci DoDataExchange(FALSE);
@ a zavoldme UpdateControls();
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