Navrh maskota FI MUNI

Na hodinach fedn®tu VV051 Animace a vizualizace Il vypracovali:
Markéta Hradilova, do 396494

Martin Hurek, uso 393640

Bc. Katarina Martinova, ¢o 325460

NaSi redstavou bylo vytviit maskota fakulty reprezentovaného skupinkiiupbstavéek.

Z jejich podoby je patrné, Ze jsme se inspirovali znaky, ksmé @ivérné znameé studefim
nasi fakulty (pi programovani) mozna vice ne#zbym uzivateim. Modely jsou vyrobeny

z ,chlupatého* modelgkého dratu. # vybéru barev jsme zvolili barvy RGB (red, green,
blue) jako podtextovy odkaz pro graficky zaloZzené studenty Fl. Chatekidé postavky
jsme se snazili figpasobit pohybovym moznostem (v ramci tvaru daného znaku) &.barv
Vyraz je realizovan papirovymaima. Dovedou se divaiznymi zpsoby a i mrkat.
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Prikladame video, které prezentuje pohyb jednotlivych po&tavia zarovie je jejich
typickou scénkou. Dovedli bychom si podobnou scéredgtavit nafiklad na z&atku videa
prezentujici fakultu/vyrobené fakultou ato tak, Ze dbphu trvani Gvodniho titulku se
jménem fakulty by v dolni¢asti obrazovky postakky prosli z jedné strany na druhou,
piicemz by sehrali svou typickou blaznivou roztrzku.

Také si postavky umime pedstavit v nejiznéjSich pézach na pamatkovychtednetech
fakulty nebo na fednttech, které student FI ¢aés potebuje — tréka, mikiny, hrnky,
piivésky, Klicenky, pera, zvyramvate, destniky, seSity, di@, kalendée, pravitka, plastové
nebo textilni skladaci tasky, mikrovlaknovénly na monitor, univerzalni nalepky pro radost
a fakultni hrdost a mnoho dalSicéci.

Obrazky a video jsou dostupné na adrese:
https://is.muni.cz/auth/www/325460/47756104/?info=1



Nyni bychom Vam radi nasé& nezbedniky pedstavili:

Ampi

Ampi je modry areprezentuje znaknpersand Je tak trochu melancholicky, alét$inou
zustava v klidu, dokud se kolengjmic nedje. Jakmile se toto zéni, za&ne u ©j previadat
smutek a nervozita na hras vydsenim. Pohybuje se pomalu posuny. K pohybu vyuZiva
piisunuti a odsunuti jiSka“ a ,nozéky“. VydéSeny a zrychleny pohyb (,ndakou” se
vyslovere odrazi co nejdale) nastava hlawnpritomnosti At-ata.




At-at

At-at je ¢erveny a reprezentuje znak Je hyperaktivni, &komu se mize zdat az agresivni
nebo ho jednoduSe ttbete pokladat za velmi veselého. Rad¢skaSude, na vSechno a na
kazdého. To ma nazéavat i jeho jméno At-at (analogie k hop-hop). Jeho typickym vyrazem
je pra¥ trochu vySinuty pohled s jednim okem dole a druhym felasi kwvli tolika
skakani). Pohybuje se vyskokemigpbenym odpruZzenim dol&asti jeho &la.




Sarp

Sarp reprezentuje znatharp a je zeleny. Zelena ma vyjavat pokoj, harmonii a pohyby
podobné wtvickam v korug stromu, kdyz zafouka vitr. Sarp by &hbyt flegmatikem, ale
neddi se mu to. ¥¢né blaznivé poskakovani a dorédzeni At-ata se snazi oplatit jen zvednutym
obatim, ale nikdy mu to dlouho nevydrzi a typicky oba &omamotani v klubku. Kra
spodnimi nozikami, ale dokaze vyuzit vSech osm &etin. Ri Sarvatkach s At-atem se
vétSinou kutali bokem jako mlynské kolo.




Pozor, foti nas!

A jesté jednu pékné spolu...




