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Charakteristika hry

Volejbal je sport hrany dvéma druzstvy na hfisti rozdéleném siti. Existuji rGzné verze pfi-
zpUsobené riznym vnéjSim podminkam tak, aby jejich rozmanitost umoznila u¢ast kazdému.

Ugelem hry je poslat mi& pres sit na zem do pole soupefe a zabranit soupefové snaze o
totéz. Druzstvo ma pravo na tfi odbiti (a to i po doteku bloku), aby vratilo mi¢€ k soupefi.

MicC je uveden do hry podanim: udefen podavajicim pres sit k soupefi. Rozehra pokracuje
tak dlouho, dokud se mi¢ nedotkne hfisté, neni ,aut® nebo se druzstvu nepodafi vratit jej povo-
lenym zpusobem.

Ve volejbalu druzstvo, které vyhraje rozehru, ziskava bod (Rally Point System — bodovani
bez ztrat). Hraci tohoto druzstva postoupi o jedno postaveni ve sméru pohybu hodinovych ruci-
Cek.

Cast 1
FILOZOFIE PRAVIDEL A ROZHODOVANI
Uvod

ve svéteé. Je rychly, vzrusujici a vybusny. Volejbal spojuje nékolik zakladnich prolinajicich se
element(, které svym vzajemnym pasobenim vytvari jedinec¢nou kolektivni hru.

Odbijeni pfimo

Podani ze vzduchu Otédeni
Skakani Vybugnost
Utok Obrana
Kolektivni Oddélené
hra hristé

V prabéhu poslednich let provedla mezinarodni volejbalova federace (FIVB) obrovské
kroky, aby pfiblizila tuto hru modernimu obecenstvu.

Nasledujici Fadky jsou urcené Siroké volejbalové verejnosti — hracim, trenéram, rozhod-
¢im, divakum i komentatorlim z nasledujicich divodu:
— porozumeéni pravidlim umoznuje lepsi hrani — trenéfi mohou vytvaret kvalitnéjsi sloze-
ni druzstva a taktiku, ktera umozni hra€im ukazat maximum svych schopnosti;
— porozumeéni souvislostem mezi jednotlivymi pravidly umozni rozhod¢&im lepSi rozhodo-
vani.
Uvod se zamétuje v prvé fadé na volejbal jako na soutézni sport, a nasledné charakterizu-
je hlavni vlastnosti, které jsou potfebné pro uspésné rozhodovani.

Volejbal jako soutézni sport

Soutéz dokaze objevit i skryté sily. Odhaluje nejlepsi schopnosti, nejlepsiho ducha, tvofi-
vost a estetiku. Pravidla jsou vytvoreny tak, aby umoznili vSechny tyto vlastnosti. AZ na malé
vyjimky umoznuje volejbal v§em hracum hrat na siti (pfi Utoku) i vzadu v poli (v obrané nebo pfi
podani).

strana 5



Zpét na ,,Obsah“

William Morgan, ktery hru vytvofil, by ji jesté stale poznal, protoZe volejbal si i po dlouhych
letech zachoval ur€ité odliSnosti a dulezité prvky. Nékteré z nich jsou spole¢né s dalSimi sito-
vymi/mic¢ovymi/raketovymi hrami:

— podani;

— postup (otaceni pfi podani);

— utok;
obrana.

Volejbal je vSak i napfi€ tomu jedine€nou sitovou hrou tim, ze mi¢ musi neustale
létat — ,,létajici mi¢“ — a téz tim, ze umoznuje kazdému druzstvu jisty pocet vlastnich pfi-
hravek pfed vracenim mice soupefi.

Zavedeni specializovaného obranného hracée - libera — posunulo hru dopredu
z hlediska délky rozehravek a €lenéni hry. Uprava pravidla o podani zménila ukon podani
Z jednoduchého uvedeni mi¢e do hry na u€innou utoénou zbran.

Pojem postup hraci (otaceni) je v pravidlech zakotveny proto, aby zabezpecCoval vSe-
strannost sportovcl. Pravidla o postaveni hracd musi dovolovat druzstvim dostatecnou flexibi-
litu na vytvareni zajimavych taktickych manévra.

Tyto zakladni principy vyuzivaji hraci na prokazovani soutéznich technik, taktik a sily.
Kromé toho poskytuji hra¢im dostatek volnosti, aby mohli nadchnout divaky v hledisti a pfi ob-
razovkach. A obraz volejbalu je neustale lepSi. Podle toho, jak se hra vyviji, neni nejmensich
pochyb, Ze se zméni — k jesté lepsi, silnéjSi a rychlejsi.

vw

Postaveni rozhodé€iho v ramci volejbalu jako soutézniho sportu

Neodmyslitelnym pfedpokladem dobrého rozhod¢iho je jeho nestrannost a duslednost:
— byt spravedlivy vuci kazdému ucastnikovi
— byt povazovany za stejné spravedlivého i o€ima divaka.

Vyzaduje si to obrovskou davku ddvéry — rozhodéi musi byt divéryhodny, aby
umoznil hraédim zabavu, a to tim, ze:

— je presny ve svych rozhodnutich

— rozumi, pro€ je pravidlo napsané

— je vynikajici organizator

— umozni prbéh hry a dovede ji az do konce

— je u€itelem — pouziva pravidla na trestani necestnosti a nezdvofilosti

— podporuje hru — proto necha vyniknout velkolepym momentim pfi hie jako i nejlep-

Sim hracdm, aby ukazali to, co umi nejlepsi: zabavit obecenstvo.

Na zavér muzeme fFici, Zze dobry rozhod¢i bude pouzivat pravidla na to, aby se hra stala

plnohodnotnym zazitkem pro vSechny zucastnéné.

Ti, ktefi jste se dostali az na toto misto, podivejte se na nasledujici pravidla jako na sou-
Casny stav vyvoje této skvélé hry, ale nezapomerite, Ze tyto uvodni fadky mohou byt stejné
dalezité pro vase spravné postaveni ve sportu.
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Oddil | HRA

Kapitola prvni — ZARIZENi A VYBAVENI

1

11

1.2
1.2.1

1.2.2

1.2.3

1.3
13.1

1.3.2

133

134

HRACi PLOCHA
Hraci plocha zahrnuje hfisté a volnou zonu, ktera musi byt pravouhla a symetricka
(prav. 1.1; obr. 1a; 1b).

Rozméry (obr. 2)
HFisté je obdélnik o rozmérech 18x9 m obklopeny volnou zénou, ktera je na vSech

stranach minimalné 3 m Siroka.
Volny hraci prostor je prostor nad hraci plochou, ktery je bez jakychkoliv pfekazek.
Volny hraci prostor je vysoky minimalné 7 m od povrchu hraci plochy.

Pro vsechny svétové a oficialni soutéze FIVB musi mérit volna zéna nejméné 5 m
od postrannich a 8 m od koncovych ¢ar. Volny hraci prostor je vysoky minimal-
né 12,5 m od povrchu hraci plochy.

Povrch hraci plochy

Povrch musi byt plochy, vodorovny a jednolity. Nesmi pro hrace pfedstavovat jakékoliv
nebezpeci zranéni. Je zakazano hrat na hrubych nebo kluzkych povrsich.

v v s

Ve vSech svétovych a oficialnich soutézich FIVB je povolen pouze drevény nebo
synteticky povrch. Kazdy povrch musi byt pfedem schvalen FIVB.

V halach musi byt povrch hfisté svétlé barvy.

v v

Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB je pro ¢ary pozadovana bila
barva (prav. 1.3). Pro hristé a volnou zénu jsou poZadovany rizné barvy, od sebe
odlisné (prav. 1.1).

Na venkovnich hfistich je povolen sklon 5 mm na 1 m pro drenaz. Cary hristé
z pevného materialu jsou zakazany (prav. 1.3).

Cary na hristi (obr. 2)
VSechny €ary jsou 5 cm Siroké. Jejich barva musi byt svétla a rozdilna od povrchu hra-
ci plochy i od vSech ostatnich €ar (prav. 1.2.2).

Cary vymezuijici hfisté

HFisté je vymezeno dvéma postrannimi a dvéma koncovymi ¢arami (prav. 1.1). Jak
postranni, tak koncové €ary jsou vyznaceny uvnitf rozméru hristé.

Stfedni Cara

Osa stfedni Cary rozdéluje hfisté na dvé stejna pole, kazdé o rozmérech 9 x 9 m,
avsak cela Sife stredni Cary je povazovana za soucast obou poli. Tato ¢ara prochazi
pod siti od jedné postranni ¢ary k druhé (obr. 2).

Uto&na &ara

V kazdém poli je utona Cara, jejiz zadni okraj je ve vzdalenosti 3 m od osy stfedni
Cary, vyznacujici pfedni zonu (prav. 1.3.3; 1.4.1).

Pro vsechny svétové a oficialni soutéze FIVB je utocna ¢ara prodlouzena prida-
nim prerusovanych ¢éar od ¢ar postrannich s péti 15 cm dlouhymi a 5 cm Siroky-
mi useckami, vyznac¢enymi 20 cm od sebe do celkové délky 1,75 m.

strana 7



1.4
141

14.2

143

144

145

146

15

1.6

2.1
211

Zpét na ,,Obsah“
s v s

,Trenérska cara“ (prerusovana c¢ara od uto¢né ¢ary po koncovou caru, rovno-
bézné s postranni ¢arou ve vzdalenosti 1,75 m od ni) se sklada z 15 cm dlouhych
usecek, vzdalenych 20 cm od sebe a vymezuje hranici prostoru trenérovy ¢in-
nosti (obr. 2).

Zony a prostory (obr. 1b; 2)

Pfedni zéna (obr. 2)

Predni zéna kazdého pole je vymezena osou stfedni ¢ary a zadnim okrajem utoCné
Cary (prav. 1.3.3; 1.3.4).

Pfedni z6na je chapana jako prodlouzena za postranni ¢ary az ke konci volné zoény
(prav. 1.1; 1.3.2).

Zona podani

Zona podani je 9 m Siroka plocha za obéma koncovymi Carami.

Po stranach je vymezena dvéma kratkymi ¢arami o délce 15 cm, vyznacenymi 20 cm
za koncovou ¢arou jako prodlouzeni obou postrannich ¢ar (prav. 1.3.2). Obé kratké ¢a-
ry jsou soucasti Sife zony podani (obr. 1b).

Hloubka zony podani je vymezena koncem volné zény (prav. 1.1).

Zona stridani

Zona stfidani je vymezena prodlouZenim obou utonych Car az ke stolku zapisovatele
(prav. 1.3.4; obr. 1b).

Zbna vymeény libera
Zona vymény libera je ¢ast volné zony na strané lavicky druzstva, vymezené prodlou-
Zenim uto¢né Cary az ke koncové ¢€are (prav. 19.3.2.4; obr. 1b).

Prostor pro rozcviceni

Ve vSech svétovych a oficialnich soutézich FIVB jsou prostory pro rozcviceni, o
velikosti priblizné 3 x 3 m, umistény v obou rozich na strané hraéskych lavicek
mimo volnou zénu (obr. 1a; 1b).

Prostor pro vylouc¢ené

Prostor pro vylou€ené, o rozméru pfiblizné 1 x 1 m a vybaveny dvéma zidlemi, je umis-
tény v kontrolovaném prostoru vné prodlouzeni koncové ¢ary (obr. 1a; 1b). Maze byt
oznacen 5 cm Sirokou Cervenou €arou.

Teplota
Nejnizsi teplota nesmi klesnout pod 10° C (50° F).

v v s

Ve vsech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB by neméla byt maximalni teplo-
ta vy$si nez 25° C (77° F) a minimalni niZ$i nez 16° C (61° F).

Osvétleni
Ve vSech svétovych a oficialnich soutézich FIVB by mélo byt osvétleni hraci plo-
chy 1 000 az 1 500 luxu mérenych ve vysce 1 m nad povrchem hraci plochy
(prav. 1).

SIiT A SLOUPKY (obr. 3)
Vyska sité

Sit' je umisténa svisle nad stfedni ¢arou (prav. 1.3.3) a jeji horni okraj je ve vySce 2,43
m pro muze a 2,24 m pro Zeny.
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2.1.2

2.2

2.3

2.4

2.5
251

252

2.6

3.1

Zpét na ,,Obsah“
Vyska se méfi ve stfedu hfisté (prav. 1.1; 1.3.2). VySka sité (nad obéma postrannimi
Carami) musi byt pfesné stejna (prav. 2.1.1) a nesmi pfevysit stanovenou vySku o vice
nez 2 cm.

Struktura

Sit' je 1,00 m Siroka a 9,50 az 10,00 m dlouha (s postrannimi paskami vzdalenymi 25
az 50 cm od kazdého okraje sité), zhotovena z ¢ernych &tvercovych ok o strané 10 cm
(obr. 3).

Na jejim hornim okraji je umisténa vodorovna paska, Siroka 7 cm, zhotovena ze zdvo-
jeného bilého platna a prisita po celé své délce. Kazdy konec této pasky ma otvor, jimz
prochazi provaz upeviujici pasku ke sloupkim tak, aby byl jeji horni okraj napnuty.

K upevnéni sité ke sloupkim a k udrzeni jejiho horniho okraje napnutého je uvnitf
pasky vedeno pruzné lanko.

Na spodnim okraji sité je umisténa dalSi vodorovna paska Siroka 5 cm, podobna pasce
na hornim okraji, skrze niz je provleCen provaz. Tento provaz upeviuje sit ke sloup-
kdim a udrzuje tak spodni okraj sit& napnuty.

Postranni pasky

Dvé bilé pasky jsou upevnény svisle k siti a umistény pfimo nad kazdou postranni ¢a-
rou (prav. 1.3.2; obr. 3).

Jsou 5 cm Siroké a 1 m dlouhé a jsou povazovany za soucast sité.

Anténky

Anténka je ohebna tycka dlouha 1,80 m, o priméru 10 mm, zhotovena ze sklolaminatu
nebo podobného materialu.

Anténka je upevnéna na vnéjSim okraji kazdé postranni pasky (prav. 2.3). Anténky
jsou umistény na opacnych stranach sité (obr. 3).

Vrchnich 80 cm kazdé anténky prevysuje sit' a je oznaCeno 10 cm Sirokymi pruhy kon-
trastnich barev, pfednostné Cervené a bilé.

Anténky jsou povazZovany za soucast sité a ohraniCuji bocné prostor preletu (prav.
10.1.1; obr. 3, 5).

Sloupky
Sloupky, na kterych je sit’ pfipevnéna, jsou umistény ve vzdalenosti 0,5 - 1,0 m na
vnéjSi strané od postrannich €ar. Jsou vysoké 2,55 m a nastavitelné (obr. 3).

v v

Ve vSech svétovych a oficialnich soutézich FIVB jsou sloupky upevnujici sit’
umistény ve vzdalenosti 1 m od postrannich car.

Sloupky jsou zaoblené a hladké, zapusténé do zemé bez upevriovacich lan. Na sloup-
cich nesmi byt Zadna nebezpelna nebo prekazejici zafizeni.

Dopliikové vybaveni
Veskeré doplrikové vybaveni je ur€ovano smeérnicemi FIVB.

MICE

Parametry
Mi¢ musi byt kulaty, s povrchovou vrstvou zhotovenou z mékké kuze nebo ze syntetic-

ké kuze a uvniti s dusi z gumy nebo jiného podobného materialu.

Jeho barva mlze byt jednotné svétla nebo kombinaci barev.

Synteticka kGize a barevné kombinace micu, pouzivanych v oficialnich mezinarodnich
soutézich, musi odpovidat parametrim FIVB.
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3.2

3.3

Zpét na ,,Obsah“
Jeho obvod je 65 - 67 cm a jeho vaha je 260 - 280 gramd.
Jeho vnitini tlak je 0,300 az 0,325 kg/cm? (4,26 az 4,61 psi) (294,30 aZ 318,82 mbar
nebo hPa).

Jednotnost mi€u
VSechny micCe pouzité v utkani musi byt jednotné, pokud se tyka jejich obvodu, vahy,
tlaku, typu, barvy apod. (prav. 3.1).

VSechny svétové a oficialni soutéze FIVB, jakoz i narodni nebo ligova mistrov-
stvi, se musi hrat s mic¢i schvalenymi FIVB, pokud FIVB nerozhodne jinak.

Systém tii micu

Ve vSech svétovych a oficialnich soutézich FIVB musi byt pouzivano tfi micu.
V tomto pripadé je Sest sbéracu micu rozmisténo tak, Ze stoji po jednom
v kazdém rohu volné zény a za kazdym rozhodc¢im (obr. 10).

Kapitola druhd — UCASTNICI

4

4.1
41.1

4.1.2

4.1.3

4.2
421

4.2.2

4.2.3

4.2.4

4.3

DRUZSTVA

Slozeni druzstva

Druzstvo se mlze skladat nejvySe z dvanacti (12) hracd, trenéra, asistenta trenéra,
maséra a lékare (prav. 5.2; 5.3).

Pro vsechny svétové a oficialni soutéZze FIVB musi byt Iékai a masér predem
akreditovan u FIVB.

Jeden z hracl, av8ak ne libero, je kapitanem druZstva, ktery musi byt oznacen v zapi-
su o utkani (prav. 5.1; 19.1.3).

Pouze hraci zapsani do zapisu o utkani mohou vstoupit do hfisté a hrat (prav. 1).
Jakmile byl jiz zapis o utkani podepsan trenérem a kapitdnem druZstva, nelze zapsané
hrace ménit (prav. 5.1.1; 5.2.2).

Umisténi druzstva

Hradi, ktefi nehraji, bud sedi na lavi€ce druzstva, nebo jsou ve svém prostoru pro roz-
cviCeni (prav. 7.3.3; 1.4.5). Trenér a dalSi ¢lenové druzstva sedi na lavicce, ale mohou
ji doCasné opustit (prav. 5.2.3).

Lavi¢ky pro druzstva jsou umistény vedle stolku zapisovatele, mimo volnou zénu (obr.
la; 1b).

Sedét na lavicce béhem utkani a ucastnit se rozcvi€eni je povoleno pouze ¢lenim
druzstva (prav. 4.1.1; 7.2).

Hradi, ktefi nehraji, se bez mi¢i mohou rozcvi¢ovat takto:

4.2.3.1 v prubéhu hry: v prostorach pro rozcvieni (prav. 1.4.5; 8.1; obr. 1a; 1b);

4.2.3.2 v pribéhu oddechovych a technickych oddechovych €asu: ve volné zéné za
svym polem (prav. 1.3.3; 15.4).

V pribéhu pfestavek mezi sety mohou hradi pfi rozcviCeni ve volné zéné pouzit mice
(prav. 18.1).

Vystroj
Vystroj hrace se sklada z tricka, trenyrek, ponozek (ubor) a sportovni obuvi.
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4.3.1

4.3.2

4.3.3

4.3.4

4.3.5

4.4

441

4.4.2

4.4.3

4.5
45.1

452

5.1
5.1.1

Zpét na ,,Obsah*

Barva a provedeni triCek, trenyrek a ponozek celého druzstva musi byt jednotné (vy-
jma liber, prav. 4.1; 19.2). Ubory musi byt Cisté.

Obuv musi byt lehka a pruzna s nebarvici gumovou nebo kompozitni podrazkou bez
podpatkd.

v v s

Ve vSech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB je zakazano nosit obuv, ktera je
prevazné cerna.
TriCka hract musi byt €islovany od 1 do 18.

v v s

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB musi byt tricka hracu ¢islovany
od 1 do 20.

4.3.3.1 Cislo musi byt umist&no uprostfed predni i zadni strany tricka. Barva a jas-
nost Cisel musi byt kontrastni k barvé a jasnosti tricka.

4.3.3.2 Cisla musi byt vysok& minimaln& 15 cm na prsou a 20 cm na zadech. Paska
tvofici Cislo je minimalné 2 cm Siroka.

Pro vSechny svétové a oficialni soutéze FIVB musi byt ¢islo hra¢d umisténo také

na pravé nohavici trenyrek. Cislo musi byt od 4 cm do 6 cm vysoké a pdska tvo-

Fici ¢islo minimalné 1 cm Siroka. Tri¢ka a trenyrky musi byt v souladu se stan-

dardy FIVB.

Kapitan druzstva musi mit na svém triCku pasku 8 x 2 cm, ktera podtrhuje Cislo na
prsou (prav. 5.1).

Je zakazano nosit vystroj odlisné barvy od vystroje ostatnich hracu (vyjma liber prav.
19.2) a bez oficialniho oc€islovani.

Zmeény ve vystroji
Prvni rozhod¢i mize povolit jednomu nebo vice hracim (prav. 23):

hrat bos(i);
Pro vsechny svétové a oficialni soutéze FIVB je zakazano hrat bos.

vymenit si mokry nebo poskozeny ubor v pfestavce mezi sety nebo po vystfidani (prav.
4.3; 15.5) pod podminkou, Ze barva, tvar a Cislo nového uboru jsou stejné;
v chladném pocasi hrat v teplakovych soupravach pod podminkou, Ze jsou pro celé

druzstvo (prav. 4.1.1) stejné barvy i tvaru (vyjma liber, prav. 19.2) a fadné ocislovany
v souladu s pravidlem 4.3.3.

Zakazané predmeéty

Je zakazano nosit pfedméty, které mohou zpusobit zranéni nebo pfinést hraum vyho-
du.

Hraci mohou na vlastni zodpovédnost nosit bryle nebo o€ni Cocky.

VEDENi DRUZSTVA

Jak kapitan, tak i trenér druzstva jsou odpovédni za chovani a kazen ¢lenl svého
druzstva (prav. 20).

Libera nemohou byt kapitanem druzstva ani kapitanem ve hfe (prav. 19.1.3).

Kapitan
Pred utkanim kapitan druzstva podepisuje zapis o utkani a zastupuje své druzstvo pfi
losovani (prav. 7.1; 25.2.1.1).
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5.1.2

5.1.3

5.2

521

5.2.2

5.2.3

5.3
5.3.1
5.3.2

Zpét na ,,Obsah“
V prabéhu hry, je-li kapitan druzstva na hfisti, je kapitanem ve hfe. Neni-li kapitan
druzstva na hfisti, trenér nebo sam kapitan musi urcit jiného hrace na hfisti, ale ne libe-
ra (prav. 19.1.3), ktery bude plnit funkci kapitana ve hfe. Tento kapitan ve hfe pini své
povinnosti, dokud neni vystfidan, dokud se nevrati na hfis§té kapitan druzstva nebo do
konce setu (prav. 15.2.1).
Je-li mi€¢ mimo hru (prav. 8.2), je pouze kapitan ve hie opravnén hovofit s rozhodcimi:
5.1.2.1 aby si vyzadal vysvétleni o pouziti a vykladu pravidel nebo tlumocil poza-
davky &i dotazy svych €lend druzstva. Pokud kapitan ve hie s vysvétlenim
prvniho rozhod¢&iho nesouhlasi, muze se rozhodnout protestovat proti tako-
vému rozhodnuti a okamZité prvniho rozhod&iho upozornit, Ze si vyhrazuje
pravo zaznamenat do zapisu o utkani na konci hry oficialni protest (prav.
23.2.4);
5.1.2.2 aby si vyzadal povoleni:
a) vymenit celou vystroj nebo jeji Cast (prav. 4.3; 4.4.2);
b) ovéfit postaveni druzstev (prav. 7.4);
c) zkontrolovat povrch hraci plochy, sit, mi¢ apod. (prav. 1.2; 2; 3);
5.1.2.3 aby si pfi absenci trenéra vyzadal oddechové Casy a stfidani* (prav. 15.2.1;
15.4, 15.5).

Na konci hry kapitan druzstva (prav. 6.3):

5.1.3.1 podékuje rozhod&im a podepiSe zapis o utkani, aby potvrdil vysledek (prav.
25.2.3.3);

5.1.3.2  pokud prvniho rozhod¢&iho v daném okamziku upozornil (prav. 5.1.2.1), mize
potvrdit a zaznamenat oficialni protest proti pouZiti nebo vykladu pravidel
rozhodCimi do zapisu o utkani (prav. 25.2.3.2).

Trenér

V prabéhu hry fidi trenér hru svého druzstva z mista vné hfisté (prav. 1.1). UrCuje hra-
Ce zakladni sestavy (prav. 7.3.2), jejich nahradniky (prav. 15.5) a vyzaduje oddechové
Casy (prav. 15.4). S témito Zadostmi se obraci na druhého rozhodciho.

Pied utkanim trenér zapiSe nebo zkontroluje jména a Cisla svych hracu v zapisu o
utkani a potom jej podepise (prav. 4.1; 19.1.3; 25.2.1.1).

V pribéhu hry trenér:

5.2.3.1 pred kazdym setem pfeda zapisovateli nebo druhému rozhod€imu nalezité
vyplnény(é) a podepsany(é) zaznam(y) postaveni zakladni sestavy (prav.
7.3.2);

5.2.3.2 sedi na lavicce svého druzstva nejblize k zapisovateli, ale mize ji opustit
(prav. 4.2);

5.2.3.3 Zada oddechové Casy a stfidani (prav. 15.4, 15.5);

5.2.3.4 on, jakoz i dalSi ¢lenové druzstva, smi davat pokyny hra€um na hfisti. Trenér
muze davat pokyny, i kdyz stoji nebo chodi ve volné zéné pred lavickou
svého druzstva vrozmezi od prodlouzeni utoéné Cary (prav. 1.3.4) az
k prostoru pro rozcvi¢eni (prav. 1.4.5), aniz by ruSil nebo zdrZoval utkani.

v v s

Ve vSech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB je trenérovi zakazano
vykonavat jeho éinnost za trenérskou ¢arou (obr. 1.a; 1.b; 2).

Asistent trenéra

Asistent trenéra sedi na laviCce druzstva, ale nema zadné pravo zasahovat do hry.

Pokud musi trenér opustit své druzstvo z jakéhokoliv dlvodu v€etné sankci, mize asis-
tent trenéra, na zakladé zadosti kapitana ve hfe (prav. 5.1.2) a se souhlasem prvniho
rozhodcCiho, prevzit jeho funkce po dobu absence (prav. 5.2).
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Zpét na ,,Obsah“

Kapitola tfeti — USPORADANI HRY
6 ZISK BODU, VITEZSTVIi V SETU A V UTKANI

6.1 Zisk bodu

6.1.1 Bod
Druzstvo ziska bod:
6.1.1.1 uspésné umisténym mi€em do soupefova pole (prav. 8.3; 10.1.1);
6.1.1.2 kdyz se druzstvo soupere dopusti chyby (prav. 6.1.2; obr. 11/23);
6.1.1.3  kdyz je druzstvu soupere udélen trest (prav. 16.2.3; 21.3.1).

6.1.2 Chyba

Druzstvo se dopusti chyby tim, ze provede nékterou €innost ve hfe v rozporu s pravidly

(nebo je porusi jinym zpusobem). Rozhod¢&i rozhoduji o chybach a jejich dusledcich

podle pravidel:

6.1.2.1 pokud nastanou dvé nebo vice chyb nasledné po sobé&, pouze prvni z nich
se pocita;

6.1.2.2 pokud se dvou nebo vice chyb dopusti obé soupefici druzstva soucasné,
posoudi se to jako ,,oboustranna chyba* a rozehra se opakuje (prav. 6.1.2;
obr. 11/23).

6.1.3 Rozehra a dokon&ena rozehra

Rozehra je posloupnost ¢innosti ve hife od okamZiku uderu do mi¢e podavajicim hra-

¢em (prav. 8.1) az do okamziku, kdy je mi€¢ mimo hru (prav. 8.2). Dokon¢ena rozehra

je posloupnost Cinnosti ve hfe, jejichz vysledkem je udéleni bodu.

6.1.3.1 Jestlize vyhraje rozehru podavajici druzstvo, ziska bod a pokracuje v poda-
ni.

6.1.3.2 Jestlize vyhraje rozehru pfijimajici druzstvo, ziska bod a nasledné musi po-
davat.

6.2 Vitézstvi v setu (obr. 11/9)
Set (vyjma rozhodujiciho patého setu, prav. 6.3.2) vyhrava to druzstvo, které jako prvni
ziskalo dvacet pét bodu s rozdilem nejméné dvou bodu. V pfipadé nerozhodného sta-
vu 24:24 se ve hie pokracuje, dokud neni dosazeno dvoubodového rozdilu (26:24;
27:25 ...).

6.3 Vitézstvi v utkani (obr. 11/9)
6.3.1 V utkani vitézi druzstvo, které vyhralo tfi sety (prav. 6.2).

6.3.2 V pfipadé nerozhodného stavu 2:2 se rozhodujici set (paty) hraje do patnacti bodu
s rozdilem nejméné dvou bodu (prav. 7.1).

6.4 Nepritomné a neuplné druzstvo

6.4.1 Odmitne-li druzstvo hrat poté, co k tomu bylo vyzvano, je prohlaseno za ,,nepfitomné*“
a prohrava utkani s vysledkem 0:3 na sety a 0:25 na body v kazdém setu (prav. 6.2;
6.3).

6.4.2 Druzstvo, které se bez zavaznych divodu nedostavi na hfisté v€as, je prohlaseno za
»,hepritomné* se stejnym vysledkem, jako v pravidle 6.4.1.

6.4.3 Druzstvo, které je prohlaseno za ,,neuplné“ v setu nebo v utkani (prav. 7.3.1), prohra-
va set nebo utkani (prav. 6.2; 6.3). Druzstvu soupefe jsou pfidéleny body nebo body a
sety, potfebné k vitézstvi v setu nebo v utkani. Neuplné druzstvo si ponechava dosa-
Zené body a sety.
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7.1.1
7.1.2

7.1.3

7.2
7.2.1

71.2.2

7.3
7.3.1

7.3.2

7.3.3

7.3.4

7.3.5

Zpét na ,,Obsah“

STRUKTURA HRY

Losovani

Pfed utkanim provadi prvni rozhodCi losovani, aby se rozhodlo o prvnim podani a
stranach hfisté v prvnim setu (prav. 12.1.1).

Bude-li se hrat rozhodujici set, provede se nové losovani (prav. 6.3.2).

Losovani probiha za pfitomnosti kapitanu obou druzstev (prav. 5.1).
Vitéz losovani si vybira:

bud

7.1.2.1 pravo podavat nebo pfijimat podani (prav. 12.1.1);

nebo

7.1.2.2  stranu hristé.
Porazenému zustava zbyvajici volba.

V pfipadé postupného rozcvi€eni u sité (prav. 7.2) se rozcvi€uje prvni to druzstvo, kte-
ré ma prvni podani.
Rozcviceni

Pokud méla druzstva k dispozici pfed utkanim hfisté€, mohou se spole¢né rozcviCovat u
sité 6 minut, pokud tuto moznost neméla, mohou se spole¢né rozcvi¢ovat u sité 10 mi-
nut.

Pokud jeden z kapitanl zada samostatné (postupné) rozcviCeni u sité, mize se kazdé
druzstvo rozcviCovat u sité 3 nebo 5 minut v souladu s pravidlem 7.2.1.

Sestava druzstva

Ve hie musi byt vzdy Sest hracu kazdého druzstva (prav. 6.4.3).
Zakladni sestava druzstva ur€uje poradi postupu (prav. 7.6) hraca na hfisti. Toto pora-
di musi byt zachovano po cely set.

Pfed zaCatkem kazdého setu musi trenér uvést zakladni sestavu svého druzstva na
zadznamu postaveni zakladni sestavy (prav. 5.2.3.1). NaleZité vyplnény a podepsany
zaznam je predlozen druhému rozhod¢imu nebo zapisovateli (prav. 24.3.1; 25.2.1.2).

Hraci, ktefi nejsou v zakladni sestavé daného setu (prav. 7.3.2; 15.5), jsou pro tento
set nahradniky (vyjma liber).

Jakmile byl zaznam postaveni zakladni sestavy druzstva pfedan druhému rozhod¢imu
nebo zapisovateli, nemuze byt povolena zadna zména zakladni sestavy bez fadného
stfidani (prav. 15.2.2; 15.5).

Nesouhlas postaveni hracl na hfisti se zaznamem postaveni zakladni sestavy se feSi

nasledovné (prav. 24.3.1):

7.3.5.1 Je-li takovy rozpor zjistén pfed zahajenim setu, musi byt postaveni hraca
uvedeno do souladu se zaznamem postaveni zakladni sestavy (prav. 7.3.2).
Nenasleduje Zzadna sankce.

7.3.5.2 Je-li pfed zahdjenim setu zjistén na hfisti hrac, ktery neni uveden v zaznamu
postaveni zakladni sestavy (prav. 7.3.2) pro tento set, musi byt v souladu
s nim vyménén. Nenasleduje Zadna sankce.

7.3.5.3 Preje-li si vSak trenér ponechat takového neuvedeného hrace (vice hracu)
na hfisti, musi pozadat o fadné stfidani (prav. 15.2.2), které pak bude za-
znamenano do zapisu o utkani.
Pokud se nesoulad mezi postavenim hracu na hfisti a zaznamem postaveni
zZjisti pozdéji, musi se druzstvo v chybném postaveni uvést do spravného
postaveni. VSechny body, které druzstvo ziskalo od okamziku chyby; az po
zjisténi chyby se anuluji. Body ziskané soupefem zUstavaji v platnosti a na-
vic soupef ziska bod a bude podavat.
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7.4

7.4.1

71.4.2

7.4.3

7.4.4

7.5
7.5.1

7.5.2

7.5.3

7.5.4

7.6
7.6.1

7.6.2

7.7
7.7.1

Zpét na ,,Obsah“

Postaveni (obr. 4)

V okamziku, kdy podavajici udefi do mice (prav. 8.1; 12.4), musi byt hraci obou druz-
stev rozmisténi uvnitf vlastniho pole v souladu s pofadim postupu (vyjma podavajiciho,
prav. 7.6.1).

Postaveni hracl je Cislovano nasledovné:

7.4.1.1 f{fi hraci u sité jsou hraci pfedni fady a zaujimaji postaveni 4 (pfedni-levy), 3
(pFedni-stfedni) a 2 (pfedni-pravy);

7.4.1.2 zbyvajici tfi jsou hraci zadni fady a zaujimaji postaveni 5 (zadni-levy), 6
(zadni-stfedni) a 1 (zadni-pravy).

Vztahy mezi postavenimi hracu:

7.4.2.1 kazdy hra€ zadni fady musi byt v postaveni dale od stfedni Cary nez jemu
odpovidajici hra¢ predni rady;

7.4.2.2 hraci pfedni i zadni fady musi byt bo¢né rozmisténi v pofadi stanoveném
pravidlem 7.4.1.

Postaveni hracl je uréeno a Fidi se polohou jejich chodidel, dotykajicich se zemé, na-

sledujicim zpusobem (obr. 4):

7.4.3.1 kazdy hrac¢ pfedni fady musi mit alespon ¢ast svého chodidla blize stfedni
¢are (prav. 1.3.3), nez jsou chodidla jemu odpovidajiciho hra¢e zadni Fady;

7.4.3.2 kazdy pravy (levy) krajni hra¢ musi mit alespon ¢ast svého chodidla blize
pravé (levé) postranni ¢afe (prav. 1.3.2) nez, jsou chodidla stfedniho hrace
jeho fady.

Po uderu do miCe pfi podani se mohou hraci premistovat a zaujimat jakékoliv posta-
veni ve svém poli a volné zoné (prav. 11.2.2).

Chyba v postaveni (obr. 4; 11/13)

Druzstvo se dopusti chyby v postaveni, neni-li kterykoliv hra¢ ve svém spravném po-
staveni v okamziku, kdy podavajici udefi do mice (prav. 7.3; 7.4).

Dopusti-li se podavaijici nékteré z ,,chyb pfi podani“ v okamZziku uskuteénéni podani
(prav. 12.4; 12.7.1), chyba podavajiciho prevlada nad chybou v postaveni.

Stane-li se podani chybnym po uderu do miCe (prav. 12.7.2), pocCita se chyba
v postaveni.

Chyba v postaveni vede k nasledujicim dusledkim:
7.5.4.1 druzstvo je potrestano bodem a podanim pro soupefre (prav. 6.1.3);
7.5.4.2 postaveni hracl je opraveno (prav. 7.3; 7.4).

Poradi postupu

Pofadi postupu je ur€eno zakladni sestavou druzstva (prav. 7.3.1) a kontrolovano po-
fadim postupu na podani (prav. 12.2) a postavenim hracl béhem setu (prav. 7.4.1).
Ziskalo-li pfijimajici druzstvo pravo podavat, jeho hraci postoupi o jedno postaveni
(prav. 12.2.2.2) ve sméru pohybu hodinovych rucic¢ek: hra¢ v postaveni 2 postoupi do
postaveni 1, aby podaval, hrac v postaveni 1 postoupi do postaveni 6, apod.

Chyba v poradi postupu (obr. 11/13)

Chyba v pofadi postupu hracl nastane, neni-li podani (prav. 12) provedeno v souladu
s pofadim postupu (prav. 7.6.1). Vede k nasledujicim dasledkim:

7.7.1.1 druzstvo je potrestano bodem a podanim pro soupefe (prav. 6.1.3);

7.7.1.2 poradi postupu hracl je opraveno (prav. 7.6.1).
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7.7.2

Zpét na ,,Obsah“
V souvislosti s tim by mél zapisovatel urCit pfesny okamzik, kdy doslo k chybé (prav.
25.2.2.2) a vSechny body ziskané chybujicim druzstvem od tohoto okamziku jsou zru-
Seny. Body ziskané soupefem zUstavaji zachovany.
Pokud tento okamzik nelze pfesné urcit, ziskané body se nerusi a jedinym trestem je
bod a podani pro soupefre (prav. 6.1.3).

Kapitola &tvrta — GINNOSTI VE HRE

8

8.1

8.2

8.3

8.4

9.1

9.11

9.1.2

SITUACE VE HRE

Mi¢ ve hre
Mi¢ je ve hfe od okamZiku uderu do mice pfi podani (prav. 12.3) povoleném prvnim
rozhod¢&im.

Mi¢ mimo hru
Mi€ je mimo hru v okamziku chyby, odpiskané jednim z rozhodcCich. Jestlize nenastala
chyba, v okamziku zapiskani.

Mi€ v histi (obr. 11/14; 12/1)
Mic€ je v hfisti ,,dobry mi¢* jestlize se dotkne povrchu hfisté (prav. 1.1) v€etné vymezu-
jicich €ar (prav. 1.3.2).

Mi¢ mimo (obr. 11/15)
Mic€ je ,,mimo* kdyz:

8.4.1 je Cast mice, ktera se dotkne hraci plochy, zcela mimo ¢ary vymezujici hfisté
(prav. 1.3.2; obr. 11/15; 12/2);

8.4.2 se dotkne pfedmétu vné hfisté, stropu nebo osoby, ktera je mimo hru (obr.
11/15; 12/4);

8.4.3 se dotkne antének, provazu, sloupkud nebo sité vné postrannich pasek (prav.
2.3; obr. 5; 11/15; 12/4);

8.44 preleti svislou rovinu sité (obr. 5; 11/15; 12/4) bud ¢astecné nebo zcela mi-

mo prostor pfeletu (prav. 10.1.1), vyjma situace dle pravidla 10.1.2;
8.4.5 preleti zcela spodni prostor pfeletu pod siti (prav. 23.3.2.3; obr. 5; 11/22).

HRA MICEM
Kazdé druzstvo musi hrat uvnitf své vlastni hraci plochy a prostoru (vyjma prav.
10.1.2). Mi¢ v8ak muze byt zahran zpoza volné zény.

Odbiti_druzstva

Odbiti je jakykoliv dotek hrace s mi¢em ve hfe.

Kazdé druZstvo je k vraceni miCe pres sit opravnéno pouzit maximalné tfi odbiti (i po
bloku, prav. 14.4.1). Pokud pouzije vice odbiti, dopusti se chyby ,,Etyfi odbiti“.

Nasledné doteky
Hrac nesmi odbit mi¢ dvakrat po sobé (vyjma prav. 9.2.3; 14.2; 14.4.2).

Soucasné doteky

Dva nebo tfi hraci se mohou dotknout mice soucasné.

9.1.2.1 Dotknou-li se dva (tfi) spoluhraci miCe souc€asné, je to pocitano jako dvé (tfi)
odbiti (vyjma pfi blokovani). Pokud se snazi vice hraca zahrat mic¢, ale pou-
ze jeden se jej skuteCné dotkne, je zapocitano pouze jedno odbiti. Jestlize
se hraci srazi, neni to chyba.
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9.13

9.2

9.21
9.2.2
9.2.3

9.3

10

10.1
10.1.1

10.1.2

Zpét na ,,Obsah“
9.1.2.2 Dotknou-li se oba soupefi sou¢asné mic¢e nad siti a mi¢ zUstane ve hre,
druzstvo, které ziskava mi¢, ma pravo na dalSi tfi odbiti. Leti-li takovyto mi¢
,»mimo*“ je to chyba druzstva na opacné strané.
9.1.2.3 Jestlize sou€asné odbiti obou soupefu nad siti vede k prodlouzenému dote-
ku s micem (prav. 9.1.2.2), hra pokracuje.

Odbiti s dopomoci

K odbiti mi¢e neni hraci na hraci ploSe (prav. 1) dovoleno pouzit dopomoci kteréhoko-

liv spoluhrace nebo vystoupit na jakykoliv objekt Ci zafizeni.

AvSak hrac, jehoz pocinani by vzapéti vedlo k chybé (chybnému doteku sité nebo

k prekroCeni stfedni Cary, apod.), mize byt spoluhraem zastaven nebo zadrzen.

Charakteristiky odbiti

Mi¢ se mUze dotknout kterékoliv ¢asti téla.

Mi¢ nesmi byt chycen a (nebo) hozen. Muze se odrazit kterymkoliv smérem.

Mi¢ se mlze dotknout riznych Casti téla, pouze nastanou-li doteky soucasné. Vyjimky:

9.2.3.1 pfi blokovani (prav. 14.1.1) mohou nastat nasledné doteky jednoho nebo vi-
ce blokujicich za pfedpokladu, Ze se vyskytnou v pribéhu jedné akce (prav.
14.2);

9.2.3.2 pfi prvnim odbiti mi¢e druzstvem (prav. 9.1; 14.4.1) se mize mi¢ dotknout
postupné ruznych ¢asti téla za predpokladu, Zze se vyskytnou tyto doteky
v pribéhu jedné akce.

Chyby pfri hie miéem

9.3.1 ,Ctyfi odbiti“: druZstvo odbije mi& &tyfikrat, dfive neZ jej vrati (prav. 9.1;
obr. 11/18).

9.3.2 ,Odbiti s dopomoci“: k odbiti miCe uvnitf hraci plochy pouzije hra¢ dopo-
moci spoluhrace, nebo pfitom vystoupi na jakykoliv pfredmét Ci zafizeni
(prav. 9.1.3).

9.3.3 ,»Chyceni“: mi¢ je chycen a (nebo) hozen, pfi odbiti se neodrazi (prav.
9.2.2; obr. 11/16).

9.34 »Dvojdotek®: hra¢ se dotkne mice dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne po-
stupné rlznych ¢asti jeho téla (prav. 9.2.3; obr. 11/17).

MiC NA SITI

Prelet mi¢e pres sit’

Mi¢ zahrany do pole soupefe musi pfeletét sit' uvniti prostoru pfeletu (obr. 5a). Prostor

preletu je ¢ast svislé roviny sité vymezeny nasledovné (prav. 10.2):

10.1.1.1 dole, hornim okrajem sité (prav. 2.2);

10.1.1.2 po stranach, anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim (prav. 2.4);

10.1.1.3 nahore, stropem.

Mic, ktery preletél svislou rovinu sité do soupefovy volné zény zcela nebo Castecné

vnéjSim prostorem preletu (obr. 5b), muze byt v ramci povoleného poctu odbiti druz-
stva zahran zpét (prav. 9.1) za pfedpokladu, zZe:
10.1.2.1 se hra¢ nedotkne soupefova pole (prav. 11.2.2);
10.1.2.2 mic¢ hrany zpét, pfeleti svislou rovinu sité opét zcela nebo Castecné vnéjSim
prostorem preletu (obr. 5b) na téze strané hristé (prav. 11.4.4).
Druzstvo soupefe nesmi takové akci branit.
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10.1.3

10.2

10.3
10.3.1

10.3.2

11

111
1111

11.1.2

11.2
11.2.1

11.2.2

11.2.3
11.24

11.3
11.3.1

11.3.2

11.3.3

11.4
1141

11.4.2
11.4.3

Zpét na ,,Obsah“

Mi¢, ktery sméfuje do soupefova pole spodnim prostorem preletu, je ve hfe az do
okamziku, kdy zcela preleti svislou rovinu sité (prav. 23.3.2.3 f; obr. 5a; 11/22).

Mi€, ktery se dotkne sité
PFi preletu sité (prav. 10.1.1) se ji mi¢ mize dotknout.

Mi€ v siti
Mi¢ zahrany do sité mize byt znovu zahran avSak v ramci povolenych tfi odbiti druz-
stvem (prav. 9.1).

Protrhne-li mi¢ oko sité nebo ji strhne dolU, rozehra je anulovana a opakuje se.
HRAC U SITE

Presahnuti pres sit’

PFi bloku je blokujicimu hraci dovoleno dotknout se mice za siti za pfedpokladu (prav.
14.1), Zze nepfekazi soupefi ve hie pfed nebo v pribéhu jeho utocného uderu (prav.
14.3).

Hraci je dovoleno presahnout rukou za sit po jeho uto€ném uderu za pfedpokladu, ze
uder do mice byl proveden ve vilastnim hracim prostoru.

Proniknuti pod siti

Pronikat pod siti do prostoru soupere je dovoleno za predpokladu, Ze se tim nepfekazi

soupefi ve hre.

Proniknuti do soupefova pole za stfedni ¢aru:

11.2.2.1 dotknout se soupefova pole nohou(ama) je dovoleno za pfedpokladu, Ze
¢ast pronikajici(ch) nohy(ou) zGstane bud ve styku se stfedni ¢arou, nebo
pfimo nad ni (prav. 1.3.3; obr. 11/22);

11.2.2.2 dotknout se soupefova pole jakoukoliv jinou ¢asti téla je dovoleno za pred-
pokladu, ze se tim nepfekazi soupefi ve hie (prav. 1.3.3; 11.2.1; obr. 11/22).

Hra€ muaze vstoupit do soupefova pole poté, co se mi€ dostal mimo hru (prav. 8.2).

Hra¢ muze proniknout do soupefovy volné zény za predpokladu, ze neprekazi soupefi
ve hre.

Dotek sité

Dotek sité hracem neni chybou, pokud nepfekazi ve hie (prav. 11.4.4; 24.3.2.3;
24.3.2.3. c; obr. 3).

Hrac¢ se muze dotknout sloupku, provazi nebo jakychkoliv jinych pfedmétu vné antén-
ky, v€etné vlastni sité za predpokladu, Ze tento dotek nepfekazi ve hie (obr. 3).

Je-li mi€ zahran do sité a je pfi€inou toho, Ze se sit dotkne soupefe, nejedna se o chy-
bu.

Chyby hrace u sité:

Hrac se v prostoru soupefe dotkne mice nebo protihrace pred nebo v prubéhu soupe-
fova uto¢ného uderu (prav. 11.1.1; obr. 11/20).

Hrac prekazi soupefi ve hie, kdyz pronikne do prostoru soupefe pod siti (prav.11.2.1).

Hrac pronikne zcela nohou do pole soupefe (prav. 11.2.2.).
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1144

12

12.1
12.1.1

12.1.2

12.2
12.2.1

12.2.2

12.3

12.4
124.1

12.4.2

12.4.3

1244

12.4.5

Zpét na ,,Obsah“
Hrac prekazi soupefi ve hie (prav. 11.3.1; obr. 11/19), kdyz (mimo jiného):
- se dotkne pasky na hornim okraji sit€ nebo 80 cm anténky nad siti béhem akce
souvisejici s hranim mice, nebo
- soucasné s hranim mice vyuZije sit jako podporu, nebo
- si vytvofi vyhodu nad soupefem, nebo
- provede akci, ktera brani dovolenému pokusu soupere hrat mic.

PODANI
Podani je uvedeni mie do hry zadnim-pravym hraéem (prav. 8.1), ktery je v z6né po-
dani (prav. 12.4.1).

Prvni podani v setu

Prvni podani v prvnim setu, stejné jako v rozhodujicim setu (patém, prav. 6.3.2), pro-
vadi druzstvo uréené losovanim (prav. 7.1).

DalSi sety budou zahajeny podanim druzstva, které nepodavalo prvni v pfedchozim
setu.

Poradi postupu na podani

Hragi musi dodrzovat poradi postupu na podani uvedené na zaznamu postaveni za-
kladni sestavy (prav. 7.3.1; 7.3.2).

Po prvnim podani v setu se podavajici hra¢ urCuje nasledovné (prav. 12.1):

12.2.2.1 vyhraje-li podavajici druzstvo rozehru (prav. 6.1.3), hrac (stfidajici hrac,
prav. 15.5), ktery podaval pfedtim, podava znovu,;

12.2.2.2 vyhraje-li pfijimajici druzstvo rozehru (prav. 6.1.3), ziskava pravo podavat a
dfive nez uskuteCni podani, postoupi dle poradi postupu. Hrac, ktery po-
stoupi z postaveni 2 (pfedni-pravy) do postaveni 1 (zadni-pravy), bude po-
davat (prav. 7.6.2).

Povoleni podani
Prvni rozhodc¢i povoli podani, jakmile zkontroluje, Ze obé druzstva jsou pfipravena ke
hfe a podavajici drzi mic (prav. 12; obr. 11/1).

Provedeni podani (obr. 11/10)

Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv Casti paze poté, co byl nadhozen
nebo pustén z ruky(ou).

Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo pusténi mice. Dribling nebo pohyb mice v rukou
je povolen.

V okamziku uderu do mice pfi podani nebo odrazu pfi podani ve vyskoku se podavajici
nesmi dotykat hfisté (v€etné koncové €ary) nebo povrchu hraci plochy mimo zénu po-
dani (prav. 1.4.2; 27.2.1.4; obr. 12/4; 11/22).

Po uderu mlze hrac vstoupit ¢i dopadnout mimo zénu podani nebo do hristé.

Podavajici hra¢ musi udefit do mice v pribéhu osmi sekund po zapiskani prvniho
rozhod¢iho, jimz dava pokyn k podani (prav. 12.3; obr. 11/11).

Podani provedené pfed zapiskanim rozhod¢iho je anulovano a opakuje se (prav.
12.3).
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12.5
1251

12.5.2

12.6
12.6.1

12.6.2

12.7
12.7.1

12.7.2

13

13.1
13.1.1

13.1.2

13.1.3

13.2
13.2.1

13.2.2

Zpét na ,,Obsah“
Clonéni (obr. 11/12)
Hraci podavajiciho druzstva nesméji individualnim ani skupinovym clonénim branit
soupefi (prav. 12.5.2), ve vyhledu na podavajiciho hrace nebo drahu letu mice.
Hrac€ nebo skupina hra¢d podavajiciho druzstva vytvafi clonu tim, Ze pohybuji pazemi,
skacou nebo se pohybuji stranou v dobé provadéni podani (prav. 12.4) nebo se ve sto-
je seskupuji, aby zakryli drahu letu mice (viz obr. 6).

Chyby uskute¢néné v prubéhu podani

Chyby pfi podani

Nasledujici chyby vedou ke zméné podani (prav. 12.2.2.2), i kdyz je soupef v chybném
postaveni (prav. 12.7.1). Podavajici:

12.6.1.1 porusi pofadi postupu na podani (prav. 12.2);

12.6.1.2 neprovede podani spravneé (prav. 12.4).

Chyby po uderu do mice pfi podani.

Po spravné provedeném uderu do mice (prav. 12.4) se stava podani chybnym (pokud

néktery hra¢ neni v chybném postaveni), jestlize mic (prav. 12.7.2):

12.6.2.1 se dotkne hrace podavajiciho druzstva nebo nepfeleti zcela svislou rovinu
prostorem preletu (prav. 8.4.4; 8.4.5; 10.1.1; obr. 11/19);

12.6.2.2 leti ,mimo*“ (prav. 8.4; obr. 11/15);

12.6.2.3 preleti nad clonou (prav. 12.5; obr. 11/12).

Chyby pfi podani a v postaveni

Pokud se podavajici dopusti chyby v okamziku uderu do mice pfi podani (nespravné je
provede, poru$i pofadi postupu, apod. prav. 12.6.1) a soupef je v chybném postaveni
(prav. 7.5.1; 7.5.2), pak je trestana chyba pfi podani.

Naopak, pokud je podani provedeno spravné, ale stava se nasledné chybnym (leti
,mimo*“, je clonéno, apod., prav. 12.6.2), chyba v postaveni nastala prvni a je trestana
(prav. 7.5.3).

UTOCNY UDER

Charakteristiky utoéného uderu

VSechny akce, po kterych mi¢ sméfuje do pole soupefe, kromé podani (prav. 12) a
bloku (prav. 14.1.1), jsou povazovany za uto¢né udery.

Béhem utoného uderu je dovoleno ,uliti“, pouze je-li mi¢ odbit Cisté a mi¢ neni chy-
cen nebo hozen (prav. 9.2.2).

Utogny uder je dokonéeny v okamziku, kdy mié& preleti zcela svislou rovinu sit& nebo
se dotkne soupere.

Omezeni Gtoéného uderu

Hrac pfedni fady (prav. 7.4.1.1) smi dokon it utocny uder v jakékoliv vySce za pfedpo-
kladu, Ze dotek mice nastal uvnitf vlastniho hraciho prostoru (vyjma pravidla 13.2.4).

Hrac zadni fady (prav. 7.4.1.2; 13.3.6; 19.3.1.2) mUze dokoncit uto¢ny uder v jakékoliv

vySce zpoza pfedni zony (prav. 1.4.1; obr. 8):

13.2.2.1 pfi odrazu se noha(y) hrace nesmi dotknout utoéné cary (prav. 1.3.4) ani ji
prekrocit;

13.2.2.2 po uderu muze hra¢ dopadnout do pfedni zény (prav. 1.4.1).
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1441

14.4.2

Zpét na ,,Obsah“

Hrac¢ zadni fady (prav. 7.4.1.2) mize také dokoncit uto¢ny uder z predni zény (prav.
1.4.1), je-li v okamziku doteku mi¢ ¢astecné pod urovni horniho okraje sité (obr. 8).

Zadnému hragdi neni dovoleno dokongit Utodny Uder ze soupefova podani, jestlize je
mic v pfedni zéné (prav. 1.4.1) a zcela nad urovni horniho okraje sité.

Chyby pri utoéném uderu

Hrac udefi do mice uvnitf hraciho prostoru druZstva soupefe (prav. 13.2.1; obr. 11/20).
Hrac zahraje mi¢ ,,mimo* (prav. 8.4; obr. 11/15).

HracC zadni fady (prav. 7.4.1.2) dokonCi utoCny uder z pfedni zony (prav. 1.4.1), je-li
v okamziku uderu mi€ zcela nad urovni horniho okraje sité (prav. 13.2.3; obr. 11/21).

Hra€ dokondi uto€ny uder ze soupefova podani, jestlize je mi¢ v pfedni zéné (prav.
1.4.1) a zcela nad urovni horniho okraje sité (prav. 13.2.4; obr. 11/21).

Libero (prav. 19.3.1.2; obr. 11/21) dokon¢€i utocny uder, jestlize je mi¢ v okamziku ude-
ru zcela nad urovni horniho okraje sité (prav. 23.3.2.3 d).

Hra¢ dokonci uto€ny uder zcela nad urovni horniho okraje sité, jestlize k nému pfiléta
mi¢ zahrany liberem vrchnim odbitim prsty v pfedni zéné (prav. 1.4.1; 19.3.1.4;
23.3.2.3 e; obr. 11/21).

BLOK

Blokovani

Blokovani je Cinnost hracd v blizkosti sité, jejimz ucelem je zabranit preletu mice od
soupefe tim, ze sahnou vySe, nez je horni okraj sité bez ohledu na vysku dotyku s mi-
¢em. Dokoncit blok je dovoleno pouze hra€im predni fady (prav. 7.4.1), ale v okamzi-
ku doteku s mi¢em musi byt ¢ast téla vy$ nez horni okraj sité.

Pokus o blok
Pokus o blok je ¢innost blokovani, pfi niz nedojde k doteku mice.

Dokonceny blok
Blok je dokonceny, kdykoliv se blokujici dotkne mice (obr. 7).

Skupinovy blok
Skupinovy blok je uskute€nén dvéma nebo tfemi hraci, ktefi jsou blizko sebe a je do-
koncen, kdyz se jeden z nich dotkne mice.

Dotek bloku
U jednoho nebo vice blokujicich se mohou vyskytnout nasledné (rychlé a spojité) do-
teky za prfedpokladu, Ze jsou uskuteénény v pribéhu jedné akce (prav. 9.1.1; 9.2.3).

Blokovani v prostoru soupere

PFi blokovani muze hra€ umistit své ruce a paze za sit’ za predpokladu, Ze jeho €innost
nepiekazi soupefi ve hie. Neni tedy dovoleno dotknout se miCe za siti, dokud soupef
neproved| uto¢ny uder (prav. 13.1.1).

Blok a odbiti druzstva

Dotek mice pfi bloku neni zapocitan jako odbiti druzstva (prav. 9.1). Nasledné&, po do-
teku mice na bloku ma druzstvo pravo na tfi odbiti k vraceni mice (prav. 14.4.2).

Prvni odbiti po bloku mize byt provedeno kterymkoliv hraCem v€etné toho, ktery se
dotkl mice pfi bloku (prav. 14.4.1).

strana 21



14.5

14.6
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Blokovani podani (obr. 11/12)
Blokovat soupefovo podani je zakazano.

Chyby pfi blokovani (obr. 11/12):

14.6.1  blokujici se dotkne miCe v prostoru soupefe bud pfed, nebo souCasné
s uto¢nym uderem soupefe (prav. 14.3);

14.6.2  hrac zadni fady nebo libero dokonci blok, a nebo se dokoneného bloku zu-
Castni (prav. 14.1; 14.5; 19.3.1.3);

14.6.3  blokovani soupefova podani (prav. 14.5; obr. 11/12);

14.6.4  mic od bloku leti ,mimo* (prav. 8.4);

14.6.5  blokovani mie v prostoru soupefe z vnéjsi strany anténky;

14.6.6 libero se pokusi o blok sam nebo se zucastni pokusu o skupinovy blok (prav.
14.1; 19.3.1.3).

Kapitola pata — PRERUSENI, PRESTAVKY A ZDRZOVANI

15

15.1

15.2
15.2.1

15.2.2

15.3
153.1

15.3.2

154
154.1

I?ADNA PRERUSENI HRY

Radna preruseni hry jsou ,,oddechové ¢asy“ (prav. 15.4) a ,stfidani hraca“ (prav.
15.5).

PreruSeni je Cas mezi jednou dokoncenou rozehrou a zapiskanim prvniho rozhod¢iho
na dalSi podani (prav. 8.1; 8.2).

Pocet fadnych preruseni hry
Kazdé druzstvo ma v jednom setu (prav. 6.2) pravo zadat maximalné ,,dva“ oddecho-
vé Casy (prav. 15.4) a ,,8est“ stfidani hraca (prav. 15.5).

Zadost o fadna preruseni hry

Oddechové Casy mohou byt vyZadovany trenérem (prav. 5.2) nebo pfi absenci trenéra
kapitanem ve hfe (prav. 5.1.2), a to pouze jimi.

Zadost je vznesena odpovidajicim znamenim rukou (obr. 11/4), kdyZ je mi¢ mimo hru
(prav. 8.2) a pred zapisknutim na podani (prav. 12.3).

v v s

Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB je povinnosti pfi Zadosti o od-
dechovy ¢as pouzit bzucak a poté odpovidajici znameni rukou.

Stridani prfed zaCatkem setu (prav. 7.3.4) je dovoleno a musi byt zaznamenano jako
fadné stfidani v tomto setu.

Posloupnost preruseni

Jeden nebo dva oddechové Casy (prav. 15.4) a jedno stfidani hrace (prav. 15.5) mo-
hou u kazdého druzstva nasledovat po sobé, aniz by bylo nutno mezitim zahajit hru.

Avsak druzstvu neni dovoleno uskutecnit opakovanou zadost o stfidani hracu (prav.
15.5) béhem téhoz preruseni hry. V pribéhu jednoho pferuseni hry mohou byt vystfi-
dani dva nebo vice hracua (prav. 15.6.1).

Oddechové ¢éasy a technické oddechové ¢asy

VSechny vyzadané oddechové ¢asy trvaji 30 sekund (obr. 11/4).

v v s

Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB, v 1. - 4. setu jsou navic auto-
maticky pouZity dva 60-ti sekundové technické oddechové éasy, kdyz druzstvo,
které je ve vedeni, dosahne osmi a Sestnacti bodu.

strana 22



154.2

15.5

15.6
156.1

15.6.2

15.6.3

15.7

15.8

15.9
159.1

15.9.2

15.10

Zpét na ,,Obsah“
V rozhodujicim (patém prav. 6.3.2) setu nejsou technické oddechoveé casy. Kazdé
druzstvo muze Zadat pouze o dva oddechové ¢asy v trvani 30-ti sekund.

Béhem vSech oddechovych €asu musi hraci ve hie odejit do volné zény pobliz své
lavicky.

Stridani hracua (obr. 11/5)

Stfidani je ¢innost, pfi niz hra¢, po zaznamenani zapisovatelem, vstoupi do hfisté a
zaujme postaveni jiného hrace, ktery musi hfisté opustit (vyjma libera nebo hrace vy-
ménéného liberem prav. 19.3.2). Stfidani musi povolit rozhod¢i (prav. 15.10).

Omezeni stridani

Druzstvo muze v jednom setu uskuteCnit maximalné Sest stfidani. Najednou je mozno
stfidat jednoho nebo vice hraca.

Hrac zakladni sestavy muze opustit hru, ale pouze jedenkrat za set, a vstoupit zpét do
hry, ale jenom jedenkrat za set, a to na své plvodni misto v zakladni sestavé (prav.
7.3.1).

Stfidajici hra€ maze vstoupit do hry na misto hrace zakladni sestavy (prav. 7.3.1), ale
pouze jedenkrat za set, a muze byt nahrazen zpét pouze hracem, kterého stfidal.

Vyjimecéné stridani

Hrac (vyjma libera, prav. 19.3.3), ktery nemuze pokracovat ve hfe z divodu zranéni
nebo nemoci, musi byt vystfidan fadné. Pokud to neni mozné, je druzstvo opravnéno
pouzit ,,vyjime€éného* stfidani nad omezeni pravidlem 15.6.

Vyjimec€né stfidani znamena, ze kterykoliv hrac, ktery neni v okamziku zranéni na hfis-
ti, vyjma libera nebo hrace, ktery je jim vyménén, muze byt stfidan do hry misto zrané-
ného hrace. Vystfidanému zranénému hraci neni povoleno se vratit do utkani.
Vyjimecné stfidani nemuze byt v zadném pfipadé pocitano jako fadné stfidani.

Stridani pri vylouéeni nebo diskvalifikaci

»Vylouéeny“ nebo ,,diskvalifikovany“ hrac¢ (prav. 21.3.2; 21.3.3) musi byt okamzité
vystfidan radnym stfidanim (prav. 15.6). Pokud to neni mozné, je jeho druzstvo pro-
hlaSeno za ,,neuplné“ (prav. 6.4.3; 7.3.1).

Neopravnéné stridani

Stfidani je neopravnéné, pokud prekroCi omezeni uréena pravidlem 15.6 (vyjma situa-

ce dle pravidla 15.7).

Pokud se druzstvo dopustilo neopravnéného stfidani (prav. 16.6) a hra byla zahgjena

(prav. 8.1), postupuje se nasledujicim zplisobem:

15.9.2.1 druzstvo je potrestano bodem a podanim pro soupere (prav. 6.1.3);

15.9.2.2 stfidani je opraveno;

15.9.2.3 body, ziskané chybujicim druzstvem od okamziku chybného stfidani, jsou
zruSeny. Body soupefe zUstavaji v platnosti.

Postup pii stridani

15.10.1 Stfidani musi byt provedeno v z6né stfidani (prav. 1.4.3; obr. 1b).
15.10.2 Stfidani (prav. 15.10.3) smi trvat pouze dobu nezbytnou pro zaznam stfidani do zapisu

o utkani (prav. 25.2.2.3) a umoznéni vstupu a odchodu hracu.

15.10.3 a) Za skute€nou zadost o stfidani se povazuje, kdyz hra¢ nebo hraci v rdadném preru-

Seni hry vstoupi do zény stfidani (prav. 1.4.3) pfipraveni ke hfe (prav. 7.3.3;
15.6.3).
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b) Jestlize tomu tak neni, stfidani neni povoleno a druZstvo je sankciovano za zdrzo-
vani (prav. 16.2).

c) Zadost o stfidani potvrzuje a oznamuje zapisovatel nebo druhy rozhodéi zvukovym
znamenim, respektive zapiskanim.

v v s

Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB jsou k zajisténi plynulosti stri-
dani pouzivany tabulky s cisly.

15.10.4 Jestlize druzstvo zamysli v jednom pferuseni hry provést vice nez jedno stfidani, musi
vSichni stfidajici hraci soucasné vstoupit do zény stfidani (prav. 15.3.2), aby to bylo
povazovano za jednu zadost. V tomto pfipadé musi byt stfidani provadéna postupné,
jedna dvojice hracu po druhé.

15.11 Neopravnéné zadosti

15.11.1 Je neopravnéné zadat o jakékoliv pferuseni (prav. 15):

15.11.1.1 béhem rozehry (prav. 6.1.3) nebo v okamziku, €i po zapiskani na podani
(prav. 15.2.1);

15.11.1.2 neopravnénym ¢lenem druzstva (prav. 15.2.1);

15.11.1.3 pro stfidani hrace, nebyla-li hra jesSté zahajena po pfedchozim stfidani stej-
ného druzstva (prav. 15.3.2);

15.11.1.4 po vyCerpani povoleného poctu oddechovych €asu a stfidani hracu (prav.
15.1).

15.11.2 Prvni neopravnéna zadost, ktera neovlivni nebo nezdrzi hru (prav. 15.11.3), musi byt
zamitnuta bez jakykoliv dalSich dasledku (prav. 16.1; 25.2.2.6).

15.11.3 Jakakoliv dalsi neopravnéna zadost stejného druzstva v utkani znamena zdrzovani
(prav. 16)

16 ZDRZOVANI HRY

16.1  Zpusoby zdrzovani
Neopravnéna cinnost druzstva, ktera brani znovuzahajeni hry, je zdrZzovani a mezi
jinym zahrnuje:
16.1.1  zdrzovani stfidani (prav. 15.10.2);
16.1.2  prodluzovani ostatnich pferuseni hry (prav. 15) i po pokynu k zahajeni hry;
16.1.3  Zadost o neopravnéné stfidani (prav. 15.9);
16.1.4  opakovani neopravnéné zadosti (prav. 15.11.3);
16.1.5  zdrzovani hry ¢lenem druZstva.

16.2  Sankce za zdrzovani (obr. 9)

16.2.1 ,,Napomenuti za zdrzovani“ a ,,trest za zdrzovani“ jsou sankcemi druzstva.
16.2.1.1 Sankce za zdrzovani zUstavaji v platnosti po celé utkani (prav. 6.3).
16.2.1.2 VSechny sankce za zdrzovani jsou zaznamenany do zapisu o utkani (prav.
25.2.2.6).

16.2.2 Prvni zdrzovani v utkani kterymkoliv ¢lenem druZstva (prav. 4.1.1) je sankcionovano
,hapomenutim za zdrzovani“ (obr. 11/25).

16.2.3 Druhé a kazdé nasledujici zdrzovani jakéhokoliv typu kterymkoliv ¢lenem téhoz druz-
stva ve stejném utkani znamena chybu a je sankcionovano ,trestem za zdrzovani*:
bodem a podanim pro soupefe (prav. 6.1.3; obr. 11/25).

16.2.4 Sankce za zdrzovani, ulozené pfed a mezi sety, maji platnost v nasledujicim setu
(prav. 18.1).
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17.1
17.11

17.1.2

17.2

17.3
17.3.1

17.3.2

18

18.1

18.2
18.2.1

18.2.2

Zpét na ,,Obsah“

VYJIMECNA PRERUSENI HRY

Zranéni

Vyskytne-li se vazné zranéni v dobé, kdy je mi¢ ve hie (prav. 8.1), musi rozhodc¢i oka-
mzité prerusit hru a povolit zdravotni pomoci vstoupit do hFisté.
Rozehra se opakuje (prav. 6.1.3).

Jestlize nemulze byt zranény hra¢ vystfidan, fadné nebo vyjimecné (prav. 15.6; 15.72),
je hraci poskytnut ¢as na zotaveni v trvani tfi minut (prav. 24.2.8), ale stejnému hraci
ne vickrat nez jednou v utkani (prav. 6.3).

Jestlize se hra€ nezotavi, je jeho druzstvo prohlaSeno za ,,neuplné“ (prav. 6.4.3;
7.3.1).

Vnéjsi zasah
Vyskytne-li se b&éhem hry jakykoliv vnéjSi zasah, musi byt hra zastavena a rozehra
opakovana (prav. 6.1.3).

Prodlouzena preruseni

Je-li utkani (prav. 6.3) pferuseno vlivem nepfedpokladanych okolnosti, prvni rozhodci,
poradatel a Fidici vybor (jury), je-li zfizen, rozhodnou o opatfenich k obnové normal-
nich podminek.

Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruSeni, jejichZz celkova délka trvani nepfekroCi

Ctyfi hodiny (prav. 18.3.1):

17.3.2.1 pokraCuje-li hra na stejném hfisti (prav. 1), pferuSeny set pokracCuje se stej-
nym pocétem dosazenych bodl, stejnymi hraci a ve stejnych postavenich
(prav. 7.3). Vysledky odehranych setu zlstavaji v platnosti;

17.3.2.2 pokracCuje-li hra na jiném hfisti, je pferuSeny set anulovan a hran znovu se
stejnymi Cleny druzstva a se stejnymi zakladnimi sestavami (prav. 7.3). Vy-
sledky odehranych setl zUstavaji v platnosti.

17.3.3  Jestlize se vyskytne jedno nebo vice prferuseni, jejichz celkova délka trvani
prekrocCi Ctyfi hodiny, je celé utkani opakovano.

PRESTAVKY A VYMENA POLI

Prestavky

Prestavka je €as mezi sety. VSechny pfestavky trvaji tfi minuty (prav. 4.2.4).

Po dobu téchto prestavek se uskuteéni vyména poli (prav. 18.2) a zaznam postaveni
zakladnich sestav druzstev do zapisu o utkani (prav. 25.2.1.2).

Na zadost poradatele mize byt prestavka mezi druhym a tfetim setem prodlouzena
opravnénou osobou az na 10 minut.

Vyména poli (obr. 11/3)

DruZstva si méni pole po kazdém setu (prav. 7.1). Toto pravidlo se neuplatni pfed roz-
hodujicim setem.

V rozhodujicim setu (prav. 6.3.2), jakmile jedno druzstvo dosahne osmi bodu, si druz-
stva bez zdrzovani vyméni pole a postaveni hracli se nezméni (prav. 7.4.1).

Neni-li vyména poli provedena v okamziku, kdy druzstvo ve vedeni dosahne osmi bo-
da (prav. 25.2.2.5), musi se uskute¢nit okamzité, jakmile byla chyba zjisténa. Bodovy
stav setu v okamziku vymény zUstane zachovan.
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Kapitola $esta — HRAC LIBERO

19

19.1
19.11

19.1.2

19.1.3

19.14
19.1.5

19.2

19.3
1931

19.3.2

HRAC LIBERO

Urcéeni libera

Kazdé druzstvo ma pravo urcit ze seznamu hracu (prav. 4.1.1) az dva (2) specializova-
né obranné hrace “libera”.

VSechna libera musi byt pfed utkanim zaznamenana do zapisu o utkani do zvlastnich
fadku, k tomu ur€enych.

Pfed utkanim musi trenér (prav. 5.2.2) urcit jedno libero jako startujici libero. Libero na
histi je hrajicim liberem. Pokud je dalSi hra¢ ur€en jako libero, plisobi jako druhé libe-
ro.

Na hfisti maze byt v jednom okamziku pouze jedno libero.

Libero nemuze byt kapitdnem druzstva, ale ani kapitdanem ve hfe, pokud je ve funkci
libera (prav. 5).

Vystroj

Libera musi mit obleCena ubor (prav. 4.3), kterého alespon tricko (nebo bunda/vesta
pro nové uréené libero) bude barevné kontrastovat od tricek ostatnich ¢len druzstva.
Ubor liber miize mit odli§né provedeni, ale &islovani musi mit stejné s ostatnimi &leny
druzstva.

Ve vSech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB nové urceny libero musi, pokud
je to mozné, mit stejné provedeni a barvu tricka jako pivodni libero, se svym pi-
vodnim cislem.

Cinnosti tykajici se libera

Herni Cinnosti

19.3.1.1 Liberu je dovoleno vyménit kteréhokoliv hra¢e zadni fady (prav. 7.4.1.2).

19.3.1.2 Jeho herni €innost je omezena na hru hrace zadni fady a neni mu dovoleno
dokoncit uto¢ny uder kdekoliv (v€etné hfisté a volné zony), jestlize je mic
v okamziku uderu zcela nad urovni horniho okraje sité (prav. 13.2.2; 13.2.3;
13.3.5).

19.3.1.3 Libero nesmi podavat (prav. 12), blokovat (prav. 14.1) ani se pokouSet o
blok (prav. 14.6.2; 14.6.6).

19.3.1.4 Hrac nesmi dokoncit uto¢ny uder zcela nad urovni horniho okraje sité, jestli-
Ze k nému mic pfiléta od libera zahrany vrchnim odbitim prsty v pfedni zéné
(prav. 13.3.6). Pokud libero provede stejnou akci vné své piedni zony, utoc-
ny uder muze dokon&en bez omezeni (prav. 1.4.1; obr. €. 1b).

Vymény hraca

19.3.2.1 Vymeény uskuteCnéné liberem nejsou povazovany za fadna stfidani (prav.
15.5).
PocCet vymén neni omezen, ale mezi dvéma vyménami musi byt uskutecné-
na dokonéena rozehra (vyjma situace, kdy v dusledku udélené sankce, libe-
ro nucené postoupi do postaveni 4 nebo prestane byt libero schopno hry a
rozehra neni dokoncena).
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194.1

19.4.2

19.3.2.2

19.3.2.3

19.3.2.4

19.3.25

19.3.2.6

19.3.2.7

19.3.2.8

19.3.2.9

Zpét na ,,Obsah“
Hrajici libero mUze byt vyménéno pouze fadné vyménénym hradem svého
postaveni, nebo druhym liberem. Radné vyménény hraé maze vyménit kte-
rékoliv libero.
Trenér ma pravo vymeénit hrajici libero druhym liberem z jakychkoliv divodi
po dokoncené rozehre, a to kdykoliv v prubéhu utkani.
Vymény musi byt uskute€nény pouze, kdyz je mi€ mimo hru (prav. 8.2) a
dfive nez dal rozhodci zapiskanim pokyn k podani (prav. 12.3).
Na zaCatku setu nesmi libero vstoupit do hfisté, dokud druhy rozhodCi ne-
zkontroluje zakladni sestavu (prav. 7.3.2; 12.1).
Vymeéna uskuteCnéna po zapiskani na podani (prav. 12.3), ale dfive nez po-
davajici udefi do miCe (prav. 12.4), by neméla byt odmitnuta; nicméné po
skonCeni rozehry musi byt kapitan ve hfe informovan, Ze tento postup neni
povolen a pfisté bude takovyto postup predmétem sankce za zdrzovani.
Opakované opozdéné vymény vedou k okamzitému pFerudeni hry a udéleni
sankce za zdrzovani (prav. 16.2). Druzstvo, které bude nasledné podavat,
bude urceno dle udélené sankce.
Libero a vyménény hra¢ sméji vstupovat a opoustét hfisté pouze pres ,,zé6nu
vymény libera“ (prav. 1.4.4; 7.5.1; obr. 1b).
VSechny vymény libera musi byt zaznamenany do ,Zapisu o vyménach libe-
ra“ (nebo do elektronického zapisu, pokud je pouzit).

Nedovolené vymény libera (kromé jiného) zahrnuiji:

- mezi dvéma vyménami libera neni dokon€ena rozehra,

- libero je vyménéno jinym nez pfedtim fadné vyménénym hracem.
Nedovolené vymeény libera jsou sankcionovany stejné jako chyby v poradi
postupu (prav. 7.7.2; 26.2.2.2).

Urcéeni nového libera

Druzstvo se dvéma libery:

194.1.1

Pokud druzstvo ma urCené dvé libera a jedno neni schopno pokraCovat ve
hie (vylou€eni, onemocnéni, zranéni, apod.), ma druzstvo pravo hrat pouze
s jednim liberem a druhé libero se stane liberem hrajicim. V tomto pfipadé
neni dovoleno uréeni nového libera s vyjimkou situace, kdy hrajici libero se
stane nezpusobilé ke hie po celé utkani a druhé libero je rovnéz prohlaseno
za neschopné pokracovat.

Druzstvo s jednim liberem:

194.2.1

19.4.2.2

19.4.2.3

19.4.2.4

Pokud je v zapise o utkani uvedeno pouze jedno libero, v pfipadé, Ze je pro-
hlaSeno za neschopné ke hie, muze trenér urcit jako libero pro zbytek utkani
kteréhokoliv jiného hrace (s vyjimkou vyménéného liberem), ktery neni
v okamziku ur€eni nového libera na hfisti. Trenér (v pfipadé absence trenéra
kapitan ve hfe) musi pozadat druhého rozhod¢&iho o ,urCeni nového libera®“.
Pokud se nové urCené libero stane neschopnym ke hfe, je mozné provést
dalSi nova ur€eni libera, ale nikdy se plvodni libero nesmi vratit zpét do
utkani.

Na zakladé zadosti trenéra muze byt kapitan druzstva nové uréenym libe-
rem, ale vtomto pfipadé se musi vzdat vSech prav a povinnosti spojenych
s vedenim druzstva (prav. 5.1.2).

V pfipadé nové urceného libera, musi byt jeho Cislo zaznamenano do zapisu
o utkani v misté pro poznamky (v ,Zapise o vymeénach libera“ nebo elektro-
nického zapisu, pokud je pouzit) prav. 7.3.2; 19.1.2; 19.3.2.8; 25.2.2.7;
26.2.2.1. Nové urcCené libero si obleCe tricko nebo vestu, aby bylo ziejmé, ze
ve hie je nové libero.
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Vylouéeni a diskvalifikace libera

Pokud je libero vylou¢eno nebo diskvalifikovano, tak mize byt pfimo vyménéno druhym
liberem. Pokud ma druzstvo pouze jedno libero, musi hrat bez libera po celou dobu tr-
vani sankce.

Kapitola sedma — CHOVANiI UCASTNIKU

20

20.1
20.1.1
20.1.2

20.1.3

20.2
20.2.1

20.2.2

21

21.1

21.2

21.2.1

21.2.2
21.2.3

21.3

21.3.1

POZADAVKY NA CHOVANI

Sportovni chovani

Ugastnici musi znat oficialni pravidla volejbalu a Fidit se jimi.

Ugastnici musi pfijimat rozhodnuti rozhod€ich ve sportovnim duchu, bez toho, ze by
jim oponovali.

V pfipadé pochybnosti je mozné pozadovat vysvétleni pouze prostrednictvim kapitana
ve hie (prav. 5.1.2.1).

Ugastnici se musi vyvarovat jednani nebo postojti zaméfenych na ovliviiovani rozhod-
nuti rozhodc€ich nebo zakryvani chyb vlastniho druzstva.

Fair play

Ugastnici se musi chovat zdvofile a s tctou v duchu ,fair play“ nejen k rozhod&im, ale
i k ostatnim funkcionarim, soupefum, spoluhraéim a divakam.

Komunikace mezi ¢leny druzstva v prub&hu utkani je dovolena (prav. 5.2.3.4).
NEVHODNE CHOVANI A SANKCE

Mirné nevhodné chovani

Pfrestupky vyplyvajici z mirné nevhodného chovani nejsou pfedmétem sankci (prav.
22.3). Povinnosti prvniho rozhodc€iho je pfedchazet tomu, aby druzstva dosahla urovné
chovani vyvolavajici sankce, napomenutim ¢lena druzstva nebo druzstva slovem nebo
gestem pazi prostfednictvim kapitana ve hfe (prav. 5.1.2).

Toto napomenuti neni sankci a nema zadné okamzité dusledky. Neni zaznamenavano
do zapisu o utkani.

Nevhodné chovani vedouci k sankcim
Nevhodné chovani ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) vuci funkcionafim, soupefim, spolu-
hraclm nebo obecenstvu je rozdéleno do tri kategorii podle zavaznosti prestupku.

Hrubé chovani: jednani v rozporu s dobrymi mravy nebo moralnimi principy, nebo
jakékoliv jednani vyjadfujici pohrdani.

Urazlivé chovani: nadavky, urazliva slova nebo gesta.

Agrese: uskuteCnéni télesného napadeni, agresivni nebo vyhruzné jednani.

Stupnice sankci (obr. 9)

V souladu s posouzenim prvniho rozhod€iho a v zavislosti na stupni zavaznosti pre-
stupku (prav. 21.2) jsou pouzivany nasledujici sankce zaznamenavané do zapisu o
utkani (prav. 25.2.2.6): ,, Trest“, ,,Vylou€eni‘“ nebo ,,Diskvalifikace*.

Trest (obr. 11/6)
Prvni hrubé chovani (prav. 21.2.1) kteréhokoliv ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) je sankcio-
novano bodem a podanim pro soupefe.
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21.4.2

21.4.3

21.5

21.6
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Vyloué€eni (obr. 11/7)

21.3.2.1 Clen druzstva (prav. 4.1.1), ktery byl sankcionovan vyloudenim, nesmi hréat
do konce setu a musi zUstat sedét v prostoru pro vylou¢ené (prav. 1.4.6; obr.
1a; 1b) bez dalSich dlsledku (prav. 5.2.1; 5.3.2).
Vylouc€eny trenér ztraci své pravo zasahovat v setu do hry a musi zustat se-
dét v prostoru pro vyloucené.

21.3.2.2 Prvni urazlivé chovani (prav. 21.2.2) kteréhokoliv Clena druzstva (prav.
4.1.1) je sankcionovano vylou€¢enim bez dalSich dusledku.

21.3.2.3 Druhé hrubé chovani (prav. 21.2.1) téhoz c&lena druzstva (prav. 4.1.1) ve
stejném utkani je sankcionovano vylou€enim bez dalSich dusledku.

Diskvalifikace (obr. 11/8)

21.3.3.1 Clen druzstva (prav. 4.1.1) sankcionovany diskvalifikaci musi na zbytek
utkani opustit ,,Kontrolovany prostor utkani“ (obr. 1a) bez dalSich dusled-
ka.

21.3.3.2 Prvni agrese (prav. 21.2.3) je sankciovana diskvalifikaci bez dalSich dusled-
kd.

21.3.3.3 Druhé urazlivé chovani (prav. 21.2.2) téhoz ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) ve
stejném utkani znamena jeho diskvalifikaci bez dalSich dusledku.

21.3.3.4 Treti hrubé chovani (prav. 21.2.1) téhoz ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) ve stej-
ném utkani je sankcionovano diskvalifikaci bez dalSich dusledka.

Uplatnéni sankci za nevhodné chovani

V8echny sankce za nevhodné chovani jsou sankcemi individualnimi (prav. 21.3), z0-
stavaji v platnosti po celé utkani a jsou zaznamenavany do zapisu o utkani (prav.
25.2.2.6).

Opakované nevhodné chovani (prav. 21.2; 21.3) téhoz €lena druzstva (prav. 4.1.1) ve
stejném utkani je sankcionovano progresivné (Clen druzstva obdrzi vysSi sankci za
kazdy nasledujici pfestupek; obr. 9).

Vylouceni nebo diskvalifikace (prav. 21.3), jako dusledek urazliveého chovani nebo
agrese (prav. 21.2), nevyzaduje zadnou pfedchazejici sankci.

Nevhodné chovani pred a mezi sety

Jakékoliv nevhodné chovani (prav. 21.2), které se vyskytne pfed a nebo mezi sety
(prav. 18.1), je sankcionovano podle prav. 21.3 a sankce je uplatnéna v nasledujicim
setu.

Karty pro udélovani sankci (obr. 11/6; 11/7; 11/8)

Napomenuti:  slovné nebo znamenim pazi, bez karty (prav. 21.1).
Trest: Zluta karta (prav. 21.3.1).
Vylouceni: Cervena karta (prav. 21.3.2).

Diskvalifikace: Zluta a Cervena karta (spole¢né, prav. 21.3.3).
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ROZHODCI, JEJICH ODPOVEDNOSTI A OFICIALNi ZNAMENI

Kapitola osma — ROZHODCI

22

22.1

22.2
22.2.1

22.2.2

22.2.3

SBOR ROZHODCICH A PROCEDURY

Slozeni

Sbor rozhodcich pro utkani se sklada z nasledujicich funkcionaru:
e prvni rozhodci (prav. 23);

e druhy rozhodci (prav. 24);

e zapisovatel (prav. 25);

e (Ctyfi (dva) arovi rozhodci (prav. 27).

Jejich rozmisténi je znazornéno na obr. 10.

v v

Ve vsech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB je povinny asistent zapisovatele
(prav. 26).

Procedury

Pouze prvni a druhy rozhod¢&i mohou v prabéhu utkani davat znameni zapiskanim:

22.2.1.1 prvni rozhodcCi dava znameni pro podani (prav. 12.3), které zahajuje rozehru
(prav. 6.1.3);

22.2.1.2 prvni a druhy rozhodcCi oznamuji konec rozehry za predpokladu, ze jsou si
jisti, Ze se stala chyba a znaji jeji podstatu.

Je-li mi¢ ,,mimo hru*“ (prav. 8.2), mohou zapiskat proto, aby dali najevo, Zze povoluji
nebo zamitaji zadost druzstva (prav. 5.1.2).

Okamzité poté, co rozhodCi zapiskal, aby oznamil dokonc€eni rozehry (prav. 22.2.1.2),
musi pomoci oficialnich znameni pazemi oznacit (prav. 28.1):
22.2.3.1 Je-li zapiskana chyba prvnim rozhod¢im, signalizuje v poradi:
a) druzstvo, které bude podavat (prav. 12.2.2; obr. 11/2);
b) podstatu chyby;
c) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné).
Druhy rozhod¢i nasleduje opakovanim oficialnich znameni pazi prvniho roz-
hodciho.
22.2.3.2 Je-li zapiskana chyba druhym rozhod¢€im, signalizuje v poradi:
a) podstatu chyby;
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné);
c) druzstvo, které bude podavat (prav. 12.2.2), po oficidlnim znameni pazi
prvniho rozhodciho.
V tomto pfipadé neukazuje prvni rozhodCi podstatu chyby ani chybujiciho
hrace, ale pouze druzstvo, které bude podavat (obr. 11/2).
22.2.3.3 V pfipadé chyby uto¢ného uderu hrace zadni fady (prav. 13.3.3; 13.3.5) ne-
bo libera (prav. 19.3.1.2) oba rozhodci signalizuji podle pravidel 22.2.3.1 a
22.2.3.2 (prav. 23.3.2.3 d, 23.3.2.3 e, obr. 11/21).
22.2.3.4 V pfipadé oboustranné chyby (prav. 17.2; obr. 11/23) signalizuji oba rozhod-
¢i v poradi:
a) podstatu chyby;
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné);
c) druzstvo, které bude podavat (prav. 12.2.2; obr. 11/2), v zavislosti na
rozhodnuti prvniho rozhodciho.
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23.2.1

23.2.2

23.2.3

23.2.4

23.2.5

23.3
23.3.1

23.3.2

23.3.3
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PRVNi ROZHODCI

Umisténi
Prvni rozhodCi pIni své ukoly vsedé nebo vstoje na stolici rozhod¢iho, umisténé na
jednom konci sité. Jeho oCi musi byt pfiblizné 50 cm nad siti (obr. 1a; 1b; 10).

Pravomoc

Prvni rozhod¢i fidi utkani od zacatku az do konce (prav. 6.3). Ma pravomoc nad vSemi
Cleny sboru rozhodc€ich a €leny druzstev (prav. 4.1.1).

V pribéhu utkani jsou rozhodnuti prvniho rozhod&iho konecna. Je opravnén zménit
rozhodnuti ostatnich ¢lenu sboru rozhodg€ich, jestlize je pfesvédCeny, Ze se myli.

Prvni rozhod&i muze dokonce vyménit €lena sboru rozhodc¢ich, ktery nevykonava svou
funkci spravné.

Prvni rozhodc¢i také fidi ¢innost sbéracl micl, rychloutéracl a utéracd povrchu hraci
plochy (prav. 3.3).

Prvni rozhodCi ma pravo rozhodnout o jakékoliv zalezitosti, tykajici se utkani, vCetné
téch, které nejsou uvedeny v pravidlech.

Prvni rozhod€i nesmi pfipustit Zadnou diskusi o svych rozhodnutich (prav. 20.1.2).

Na zadost kapitana ve hfe vSak prvni rozhod¢&i vysvétli pouziti nebo vyklad pravidel
(prav. 5.1.2.1), na jejichz zakladé rozhodl.

Jestlize kapitan ve hie nesouhlasi s vysvétlenim prvniho rozhodc¢iho a rozhodne se
podat na konci utkani k dané zalezitosti oficialni protest, musi si okamzité vyhradit pra-
vo zaznamenat svUj protest na konci utkani (prav. 5.1.2.1; 5.1.3.2). Prvni rozhod¢i mu-
si s timto pravem kapitana ve hie souhlasit (prav. 25.2.3.2).

Prvni rozhodCi je zodpovédny pred i v prubéhu utkani za rozhodnuti, zda vybaveni
hraci plochy a podminky spliuji pozadavky hry (kapitola prvni, prav. 23.3.1.1).

Odpovédnosti

Pfed utkanim prvni rozhodci:

23.3.1.1 kontroluje hraci plochu, mie a dalSi vybaveni (kapitola prvni);
23.3.1.2 provadi losovani s kapitany druzstev (prav. 7.1);

23.3.1.3 dohlizi na rozcvieni druzstev (prav. 7.2).

Béhem utkani je prvni rozhodc&i opravnén:
23.3.2.1 udélovat druzstvim napomenuti (prav. 21.1);
23.3.2.2 udélovat sankce za nevhodné chovani (prav. 21.2) a zdrzovani (prav. 16.2);
23.3.2.3 rozhodnout o:
a) chybach podavajiciho (prav. 12.4; 12.7.1) a postaveni podavajiciho druz-
stva (prav. 7.5; obr. 4), v€etné clonéni (prav. 12.5);
b) chybach pfi hrani mi¢em (prav. 9.3);
c) chybach nad siti a v jeji horni ¢asti (prav. 11.3.1; 11.4.1; 11.4.4);
d) chybach uto¢ného uderu hrace zadni fady (prav. 13.3.3; 24.3.2.4; obr.
11/21) a libera (prav. 13.3.5);
e) dokonCeném utocném uderu hraCem zcela nad urovni horniho okraje si-
té, jestlize k nému pfilétd mic¢ zahrany liberem vrchnim odbitim prsty v
predni zoné (prav. 1.4.1; 13.3.6; 24.3.2.4; obr. 11/21);
f) uplném preletu mice spodnim prostorem pod siti (prav. 8.4.5; 24.3.2.7,
obr. 5a).
g) dokonCeném bloku hrace zadni fady (prav. 14.6.2) nebo pokusu libera o
blok (prav. 14.6.6; obr. 11/12).

Na konci utkani zkontroluje a podepisuje zapis o utkani (prav. 25.2.3.3).
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24.1

24.2
24.2.1

24.2.2

24.2.3
24.2.4

24.2.5
24.2.6

24.2.7

24.2.8

24.2.9

DRUHY ROZHODCI Zost na, Obsah
Umisténi

Druhy rozhodc¢i vykonava svou funkci vstoje blizko sloupku, mimo a na opacné strané
hfisté, nez je prvni rozhodc¢i, ¢elem k nému (obr. 1a; 1b; 10).

Pravomoc

Druhy rozhod¢i je pomocnikem prvniho rozhod¢&iho, ale ma také svij vlastni rozsah
pravomoci (prav. 24.3).

Pfestane-li byt prvni rozhodcCi schopen pokraCovat ve své Cinnosti, druhy rozhodc¢i ho
muze nahradit.

Druhy rozhod¢i muze, bez zapiskani, také signalizovat chyby mimo sv(j rozsah pra-
vomoci (prav. 24.3), aviak nesmi na prvniho rozhod¢iho naléhat.

Druhy rozhod&i dohliZi na praci zapisovatele(ll) (prav. 25.2; 26.2).

Druhy rozhodci dohlizi na €leny druzstva na lavicce (prav. 4.2.1) a oznamuje jejich
nevhodné chovani prvnimu rozhodc¢imu.

Druhy rozhod¢i dohlizi na hrace v prostorech pro rozcvi¢eni (prav. 4.2.3).

Druhy rozhod¢€i povoluje pferuseni (prav. 15), kontroluje jejich trvani (prav. 25.2.2.3) a
zamita neopravnéné zadosti (prav. 15.11).

Druhy rozhod¢i kontroluje po¢et oddechovych €asu a stfidani vyuzitych kazdym druz-
stvem (prav. 15.1.) a oznamuje ,,druhy“ oddechovy Cas i ,,paté“ a ,,Sesté“ stridani
prvnimu rozhod&imu a pfisluSnému trenérovi (prav. 25.2.2.3).

V pfipadé zranéni hrace povoluje druhy rozhod¢i vyjimeéné stfidani (prav. 15.7) nebo
udéluje ,,tfi“ minutovy €as na zotaveni (prav. 17.1.2).

Druhy rozhod¢i kontroluje stav povrchu hfisté (prav. 1.2.1), zvlasté v predni zoné.
V pribéhu utkani také kontroluje, zda mice stale vyhovuji pfedpisim (prav. 3).

24.2.10 Druhy rozhodci dohlizi na &leny druzstva v prostorech pro vylouc¢ené (prav. 1.4.6) a

24.3
24.3.1

24.3.2

24.3.3

oznamuje jejich nevhodné chovani (prav. 21.3.2) prvnimu rozhod¢imu.
Odpovédnosti

Na zacCatku kazdého setu, pfi vyméné poli v rozhodujicim setu (prav. 18.2.2) a vzdy,
kdyz je to nutné, kontroluje, zda skutec¢na postaveni hracu na hfisti odpovidaji posta-
venim uvedenym na zaznamech postaveni zakladni sestavy (prav. 5.2.3.1; 7.3.2;
7.3.5).

Bé&hem utkani, druhy rozhod¢&i rozhoduje, piska a signalizuje:

24.3.2.1 proniknuti do soupefova pole a prostoru pod siti (prav. 11.2; obr. 5);

24.3.2.2 chyby v postaveni pfijimajiciho druzstva (prav. 7.5; obr. 4);

24.3.2.3 chybny dotek hrace sité v jeji spodni ¢asti nebo anténky na své strané hfisté
(prav. 11.3.1);

24.3.2.4 dokonceny blok hraem zadni fady (prav. 13.3.3; 14.6.2) nebo pokus libera
0 blok (prav. 14.6.6) nebo chybu uto¢ného uderu hrace zadni fady nebo libe-
ra (prav. 23.3.2.3 d, e, g; obr. 11/12).

24.3.2.5 dotek miCe s cizim pfedmétem (prav. 8.4.2; 8.4.3);

24.3.2.6 dotek miCe s povrchem (prav. 9.3), kdyZ neni prvni rozhod¢i v poloze, aby
dotek mohl vidét;

24.3.2.7 mic prelétavajici svislou rovinu sité bud ¢astecné, nebo zcela mimo prostor
preletu do soupefova pole (prav. 8.4.4) nebo dotek anténky, provazU, sloup-
ki nebo sité vné postrannich pasek (prav. 8.4.3) micem na své strané hfisté
(obr.¢. 5).

Na konci utkani podepiSe zapis o utkani (prav. 25.2.3.3).
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ZAPISOVATEL

Umisténi
Zapisovatel pIni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele na opacné strané hfisté nez
prvni rozhod¢i a Celem k nému (obr. 1a; 1b; 10).

Odpovédnosti

V souladu s pravidly a ve spolupraci s druhym rozhod¢im vede zapis o utkani.

Pouziva bzu€ak nebo jiné zvukové zarfizeni, aby oznamoval poruseni pravidel nebo
daval rozhod€im znameni v souladu se svoji odpovédnosti.

Pfed utkanim a setem zapisovatel:

25.2.1.1 zaznamenava data o utkani a druzstvech (prav. 4.1), v€etné pfijmeni a Cisla
libera (prav. 7.3.2; 19.1.2; 19.3.3.2) v souladu s platnymi pfedpisy; zajisStuje
podpisy kapitant (prav. 5.1.1) a trenéru (prav. 5.2.2);

25.2.1.2 zapisuje zakladni sestavu kazdého druzstva ze zaznamu postaveni zakladni
sestavy (prav. 5.2.3.1; 7.3.2).
Nedostane-li v€éas zaznamy postaveni zakladni sestavy druzstev, uvédomi o
tom okamZité druhého rozhodc¢iho;

Béhem utkani zapisovatel:

25.2.2.1 zaznamenava dosazené body (prav. 6.1);

25.2.2.2 u kazdého druzstva kontroluje pofadi postupu na podani (prav. 12.2) a oka-
mzité po uderu do mic€e pfi podani oznamuje rozhod¢im jakoukoliv chybu v
poradi postupu;

25.2.2.3 odpovida za potvrzeni a oznameni stfidani hra¢e zvukovym znamenim, re-
spektive zapiskanim, zaznamenava oddechové Casy, stfidani hracl, kontro-
luje jejich pocet (prav. 15.1; 15.4.1) a informuje druhého rozhod¢&iho (prav.
24.2.6; 24.2.7);

25.2.2.4 oznamuje rozhod&im zadost o preruSeni hry, ktera je v rozporu s pravidly
(prav. 15.11);

25.2.2.5 oznamuje rozhod¢im konce setl (prav. 6.2) a dosazeni osmého bodu
v rozhodujicim setu (prav. 18.2.2);

25.2.2.6 zaznamenava vSechny sankce (prav. 16.2; 21.3) a neopravnéné zadosti
(prav. 15.11.3);

25.2.2.7 podle instrukci druhého rozhodciho zaznamenava vSechny dalSi udalosti, tj.
vyjimeéné stfidani (prav. 15.7), ¢as na zotaveni (prav. 17.1.2), prodlouZena
preruSeni (prav. 17.3), vnéjSi zasah (prav. 17.2), apod.

25.2.2.8 kontroluje pfestavky mezi sety (prav. 18.1).

Na konci utkani zapisovatel:

25.2.3.1 zaznamena konec¢ny vysledek (prav. 6.3);

25.2.3.2 v pfipadé protestu, po pfedchozim souhlasu prvniho rozhod¢iho, zapiSe ne-
bo dovoli kapitanovi (druzstva/ve hie) zapsat do zapisu o utkani jeho vyjad-
feni k predmétu protestu (prav. 5.1.2.1; 5.1.3.2; 23.2.4);

25.2.3.3 poté, co podepsal zapis o utkani sam, zajisti podpisy kapitant obou druzstev
(prav. 5.1.3.1) a potom i rozhod¢ich (prav. 23.3.3; 24.3.3).
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26.1

26.2

26.2.1

26.2.2

26.2.3

27

27.1

27.2
27.2.1

Zpét na ,,Obsah“

ASISTENT ZAPISOVATELE

Umisténi
Asistent zapisovatele plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele vedle zapisovatele
(prav. 22.1; obr. 1a; 1b; 10).

Odpovédnosti

Zaznamenava vymeny libera (prav. 19.3).

Asistuje zapisovateli pfi administrativnich ukonech.

Prestane-li byt zapisovatel schopen pokraCovat ve své Cinnosti, asistent zapisovatele
jej nahradi.

Pfed utkanim a setem asistent zapisovatele:
26.2.1.1 pfipravi zapis o vyménach libera;
26.2.1.2 pfipravi nahradni zapis o utkani;

Bé&hem utkani asistent zapisovatele:

26.2.2.1 podrobné zaznamenava vymény libera (prav. 19.3.1.1);

26.2.2.2 zvukovym znamenim oznamuje rozhod&im jakoukoliv chybu pfi vyménach
libera (prav. 19.3.2.1);

26.2.2.3 oznamuje, zvukovym znamenim, zaCatek a konec ,Technickych oddecho-
vych ¢asu“ (prav. 15.4.1);

26.2.2.4 obsluhuje ruéni ukazatel stavu bodu na stolku zapisovatele;

26.2.2.5 kontroluje, zda stav bodu je na vSech ukazatelich stejny (prav. 25.2.2.1);

26.2.2.6 je-li to zapotfebi, pfipravi nahradni zapis o utkani a pfeda jej zapisovateli
(prav. 25.2.1.1).

Na konci utkani asistent zapisovatele:
26.2.3.1 podepiSe zapis o vymeénach libera a pfedloZi jej ke kontrole;
26.2.3.2 podepiSe zapis o utkani.

CAROViI ROZzHODCI

Umisténi

Jsou-li ve funkci pouze dva Carovi rozhodCi, stoji v rozich hfisté nejblize pravé ruky
kazdého rozhodc¢iho, ve vzdalenosti 1 az 2 metry uhlopfi¢né od rohu (obr. 1a; 1b; 10).
Kazdy z nich kontroluje jak koncovou tak postranni ¢aru na své strané.

v v s

Ve vSech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB je povinnosti mit ¢tyri ¢aroveée
rozhodg¢i.

Stoji ve volné zéné ve vzdalenosti 1 az 3 metry od kazdého rohu hristé
v mysleném prodlouzeni ¢ary, kterou kontroluji (obr. 10).

Odpovédnosti

Carovi rozhodgi pini své funkce pouzitim prapork( (40x40 cm) jak ukazuje obrazek &.

12 a signalizuji:

27.2.1.1 mic¢ ,v hfisti“ a ,mimo“ (prav. 8.3; 8.4), kdykoliv dopadne v blizkosti jejich ¢a-
ry (obr. 12/1; 12/2);

27.2.1.2 doteky pfijimajiciho druzstva s mi¢em leticim ,mimo*“ (prav. 8.4; obr. 12/3);

27.2.1.3 dotek anténky mi¢em (prav. 8.4.3), podani letici pfes sit mimo prostor prele-
tu (prav. 8.4.4; 10.1.1), atd. (obr. 5b; 12/4);

27.2.1.4 kteréhokoliv hrace (vyjma podavajiciho prav. 12.4.3) stojiciho mimo své pole
v okamziku uderu do mice pfi podani (prav. 7.4; obr. 12/4);

27.2.1.5 chybu nohou podavajiciho hrace (prav. 12.4.3);
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27.2.2

28

28.1

28.2

Zpét na ,,Obsah“

27.2.1.6 jakykoliv dotek anténky kterymkoliv hra¢em na jeho strané hfisté v prabéhu
akce hrani miCem nebo dotek, ktery prekazi ve hie (prav. 11.3.1; 11.4.4; obr.
¢. 12/4);

27.2.1.7 mic, ktery preleti sit do soupefova pole mimo prostor preletu (prav. 10.1.1)
nebo se dotkne anténky na jeho strané hfisté (obr. 5a; 12/4).

Na zadost prvniho rozhod¢€iho musi ¢arovy rozhodcCi své znameni zopakovat.
OFICIALNi ZNAMENI

Znameni rozhodéich pazemi (obr. 11)

Rozhod¢&i musi oznacit oficialnim znamenim pazemi divod svého zapiskani (podstatu
odpiskané chyby nebo ucel povoleného pferuseni). Znameni musi byt po kratkou dobu
drzeno a je-li provadéno pouze jednou pazi, potom se znameni provadi paZzi na strané
druzstva, které se dopustilo chyby nebo predneslo zadost.

Znameni €arovych rozhodé€ich praporkem (obr. 12)

2

Carovi rozhodCi museji oznacit podstatu oznamené chyby oficialnim znamenim pra-
porkem a toto znameni po kratkou dobu podrzet.
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Oddil Il SCHEMATA A OBRAZKY

Obr.1a SOUTEZNIi PLOCHA (k pravidlu 1;1.4.4;1.4.5;4.2.1; 4.2.3.1; 19.3.2.4; 21.3.2.1;
21.3.3.1; 23.1; 24.1; 25.1; 26.1)

>

21,50 —25,50 m

3,00-500m g

9,00m

LIA 3v00 - 5v00 m LIA

A 4

450m

A 4

Zpét na ,,Obsah“

Kontrolovanv prostor utkani

"Fotografove .

H

Fotografové

Dalsi material nezbytny u

- vihkomér,

- teplomeér,

- hodiny a stopky,

- ruéni ukazatel stavu,

- 2voziky s gumovymi koly,

- méfici ty¢ vysky sité,

- 6 ks mopu Sirokych 1 m,

- 8 ks savych ruéniku,

- 4 ks cervenych nebo Zlutych

- tlakomér,
- zarizeni pro méfeni mice (vaha a

- svétlo na TV zaznam,

- 1 sada bandazi na sloupky,
- 1 nahradni sit’,

- 1 par nahradnich antének.

soutézni plochy

praporku (40 x 40 cm),

obvod),
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Vozik na mice "
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Obr.1b HRACIiPLOCHA (k pravidiu 1, 1.4,1.4.2,1.4.3,1.4.4,1.45,4.2.1,4.2.3.1, 15.10.1,

21.3.2,

23.1,24.1,25.1, 26.1)

Prostor pro
rozcvi¢ovani
3 x 3 metry

Prostor pro
vyloucené
1 x 1 metr

Lavicka druzstva

Stolek
7anisovatele

Lavicka druzstva

Prostor pro
vyloucené
1 x 1 metr

Prostor pro
rozcvi¢ovani
3 x 3 metry

Volna zéna

Volna zéna

Volna zéna

Pole vlastni
(soupere)

rozhodéiho

Pole vlastni
(soupere)

Volna zéna

< 9m »

min. 15-19 m ~

min. 24 —34 m
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Obr.2 HRISTE (kpravidlu 1.1, 1.3,1.3.3,1.3.4, 1.4)

Cara zény podani Cara z6ny podani

'-...HI------
Zadni zéna

(]
c
O
N
c
el
2
o

Osa
stredni
céarv

Predni zéna

Trenérska ¢ara

Zadni zéna
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Obr.3 VZHLED SITE (k pravidlu 2, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5.1)

2,55 m
2,24-2,43m

A
=
o
g Vodorovna paska horniho okraje sité Pruzné lanko
A
= Svisla postranni paska Provaz horniho okraje sité
(=3
S
= Provaz spodniho okraie sité

0,24-0,49m
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Obr.4 POSTAVENI HRACU (k pravidlu 7.4, 7.4.3, 7.5)

Pfiklad A: Ur€eni postaveni mezi hraem predni fady a jemu odpovidajicim hraem zadni
fady.

( Spravné postaveni ' ( Chybné postaveni ' ( Chybné postaveni '

Predni levy hrac — Predni levy hra¢ - Zadni levy hrag
Zadnilevy hra¢ |- i Zadni levy hrac : Predni levy hrag | H

Pfiklad B: UrcCeni postaveni mezi hraci stejné fady.

( Chybné postaveni v zadni fadé '1 Chybné postaveni v predni radé '
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Obr.5a Mi€ PRELETAVAJICi SVISLOU ROVINU SIiTE DO POLE SOUPERE
(k pravidlu 2.4, 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5,10.1.1)

| ® |
Vnéjsi prostor Prostor pfeletu | Vnéjsi prostor
preletu ‘ preletu
5 ®
o '
|
I Dotek mice s anténkou
|

Spodni prostor
preletu
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Obr.5b Mi€¢ PRELETAVAJICI SVISLOU ROVINU SiTE DO VOLNE ZONY SOUPERE
(k pravidlu 2.4, 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5, 10.1.1)

-
=
A
.
-
N
=
=
-
-
-
.
-
-
-
=
x
A
-
-

‘ Povoleny uder
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Obr.6 KOLEKTIVNi CLONA (k pravidlu 12.5.2)

7 v o - e

Priklady seskupeni 2., 3. a 5. hraéa, vytvarejici clonu

@ wmie e »  Smér (kfivka) letu mice A Podavajici hrag
O Hrag predni fady - clonici A Hra¢ zadni fady - clonici
Hrag predni fady - neclonici &y Hra¢ zadni fady - neclonici

Obr.7 DOKONCENY BLOK (k pravidlu 14.1.3)

N

KU ]
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Obr.8 UTOCNY UDER HRACE ZADNIi RADY (k pravidiu 13.2.2, 13.2.3)

Osa stfedni Svisla
cary rovina sité

Predni zéna

Uto&na
Cara

Zadni zéna

G Spravny odraz nohou Spravny mi¢ - =—=>  Smérletu mige
‘ ' Chybny odraz nohou ‘ Chybny mi¢
X Okamzik zapiskani chyby Dotek bloku
rozhodéim

Okamzik zapiskani chyby

@ rozhod¢im

Urovefi horniho okraje sité

N NN

Zadni zéna
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Obr. 9

STUPNICE SANKCI

Stupnice sankci za zdrzovani
(k pravidlu 16.2)

Zpét na ,,Obsah“

Kategc')rl'e Poradi pr:estupku Clenv druzstva Sankce Karta Dasledky
chovani v druzstvu v piestupku
. . . | bez karty | zZadné - varovani pro
o prvni kdokoliv napomenuti (11/25) viechny leny
Zdrzovani - o
druhe kdokoliv trest e bod
a nasleduijici (11/25) a podani pro soupefe
Stupnice sankci za nevhodné chovani
(k pravidlu 21.3; 21.4.2)
Kateggrl’e Poradi prvestupku Clenv druzstva Sankce Karta Dasledky
chovani v druzstvu v piestupku
prvni kdokoliv trest Sluta __bod )
a podani pro soupere
¢len musi opustit
; stejny Clen L prostor hry a zUstat do
Hrubé druhe druzstva vylouceni Gervend konce setu v prostoru
pro vylou¢ené
steinv &en Zluta a ¢len musi opustit do
treti ny diskvalifikace [EEIMEME @ konce utkani ,Kontro-
druzstva — . "
spole¢né | lovany prostor utkani
¢len musi opustit
, . . prostor hry a zUstat do
prvni kdokoliv vylougeni dervena konce setu v prostoru
Urazlivé pro vylou¢ené
steinv &len Zluta a ¢len musi opustit do
druhé s diskvalifikace | [BSIMBIE | konce utkani ,Kontro-
ruzstva — g a
spole¢né | lovany prostor utkani
Zluta a ¢len musi opustit do
Agrese prvni kdokoliv diskvalifikace [EEIMGME konce utkani ,Kontro-
spole¢né |lovany prostor utkani®
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Obr.10 UMISTENi SBORU ROZHODCICH A JEJICH POMOCNIKU
(k pravidlu 3.3, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1, 27.1)

A

i Carovy rozhodéi j
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Obr. 11 OFICIALNi ZNAMENi ROZHODGICH PAZEMI 1 - 25 (k pravidiu 28.1)

Cislo  Nazev, popis a pravidlo Rozhodé&i Znameni

11/1  Povoleni podani

1

Ohnutim paze v lokti ukazat
smér podani.

Prav.: 12.3

11/2 Podavajici druzstvo

Upazit na stranu druzstva,

které bude podavat. 2
Prav.: 12.3; 22.2.3.1 Q)
11/3  Vyména poli 1 Q

Zvednout obé predlokti Q
pfed a za télem a vystridat. ’

Prav.: 18.2
11/4  Oddechovy cas 1
Polozit dlan jedné ruky na Q
konec€ky prstl ruky druhé, 2
drzené ve svislé poloze

(znazornit pismeno , TY).

Prav.: 15.2.1

11/5 Stridani
1 ()

Provést krouzivy pohyb

predloktim.
g sy

Prav.: 15.2.1; 15.5
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Cislo

Nazev, popis a pravidlo

Rozhod¢i

Znameni

11/6

Trest

Ukazat Zlutou kartu pfi
trestu.

Prav.: 21.3.1; 21.6

1

11/7

Vylouéeni

Ukazat ¢ervenou kartu pfi
vylouceni.

Prav.: 21.3.2; 21.6

11/8

Diskvalifikace

Ukazat obé karty spole¢né.

Prav.: 21.3.3; 21.6

11/9

Konec setu nebo utkani

Prekfizit pfedlokti s otevienyma
rukama pfed hrudnikem.

Prav.: 6.2; 6.3

11/10

Mi¢ nenadhozen €i pustén
v okamziku podani

Zvednout natazenou pazi
s dlani vzhUru.

Prav.: 12.4.1
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Cislo

Nazev, popis a pravidlo

Rozhod¢i

Znameni

11/11

Zdrzeni podani

Zvednout osm roztazenych
prstu.

Prav.: 12.4.4

1

11/12

Chyby pri blokovani
nebo clonéni

Vzpazit obéma pazemi,
oteviené dlané sméfuji vpred.

Prav.: 14.6; 12.5

11/13

Chyba v postaveni nebo
v poradi postupu

Provést krouzivy pohyb
ukazovackem.

Prav.: 7.5; 7.7

11/14

Mi€ v hristi

Ukazat rukou s prsty k zemi.

Prav.: 8.3

11/15

Mi¢ mimo
Ohnout predlokti do svislé

polohy, dlané otevfenych
rukou smeruji k télu.

Prav.: 8.4
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Cislo

Nazev, popis a pravidlo

Rozhodci

Znameni

11/16

Chyceni

Pomalu ohybat pfedlokti,
dlari smérem vzhdru.

Prav.: 9.3.3

1

11/17

Dvojdotek

Zvednout dva roztazené
prsty.

Prav.: 9.3.4

11/18

Ctyfi odbiti

Zvednout Ctyfi roztazené
prsty.

Prav.: 9.3.1

11/19

Dotek sité hracem nebo
mi¢em pfi podani (nepreleti)

Ukazat ze strany na sit.

Prav.: 11.4.4;: 12.6.2.1

11/20

Sahnout za sit’

Umistit nad sit ruku s dlani
smérujici dold.

Prav.: 11.4.1
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Cislo

Nazev, popis a pravidlo

Rozhod¢i

Znameni

11/21

Chyba pri utoéném uderu hrace
zadni rady, libera, utoku proti
podani, utoku z nahravky libera

Provést pohyb predloktim dold,
dlan je oteviena.

Prav.: 13.3.3; 13.3.4; 13.3.5; 13.3.6

11/22

Vniknuti do pole soupere nebo
prelet mi¢e spodnim prostorem
preletu

Ukazat ukazovackem na stredni
¢aru.

Prav.: 11.2.2.2;: 9.4.5

11/23

Oboustranna chyba nebo
opakovani rozehry

Zvednout oba palce do svislé
polohy.

Prav.: 6.1.2.2: 9.1.2.3

11/24

Tecovany mic¢

Prejet dlani jedné ruky prsty ruky
druhé, drzené ve svislé poloze.

11/25

Napomenuti za zdrzovani,
trest za zdrzovani

Ukazat na zapésti rukou bez
karty (napomenuti) nebo
Zlutou kartou (trest).

Prav.: 16.2.2; 16.2.3
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OFICIALNi ZNAMENi CAROVYCH ROZHODCICH PRAPORKEM 1 - 5 (k pravidlu 28.2)

Cislo Nazev, popis a pravidlo Rozhodé&i Znameni
12/1  Mié v hiisti 2 @
Ukdazat praporkem dold. C
Prav.: 8.3
12/2 Mi¢ mimo é
Zvednout pazi s praporkem
do svislé polohy. O
Prav.: 8.4.1
12/3  Teéovany mié é Q
Zvednout praporek a dotknout
se jeho vrcholu dlani volné ruky.
Prav.: 27.2.1.2
12/4 Mi¢ mimo po podani nebo chyba 7
nohou hrace pfi podani C
Zamavat praporkem nad hlavou
a ukazat na anténku nebo na
koncovou ¢aru.
Prav.: 8.4.2; 8.4.3; 8.4.4; 12.4.3; 27.2.1.4; 27.2.1.6
12/5 Rozhodnuti nemozné v

Zvednout a zkfizit obé paze
a ruce pfed hrudnikem.

L
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Cast 3

DEFINICE

Kontrolovany prostor utkani —

je prostor nad plochou kolem hfisté a volné zény, ktery zahrnuje vSechny prostory az po vnéjsi
stény nebo prekazky (obr. 1a).

Zony —

jsou &asti hraci plochy (tj. hfisté a volné zdény) urCené ke specifickym ucelim (nebo se zvlast-
nimi omezenimi) ve smyslu pravidel. Patfi sem ,Pfedni zéna“, ,Zéna podani®, ,Z6na stfidani®,
,volna zona“, ,Zadni zéna“ a ,Zéna pro vymény libera®“.

Prostory —
jsou casti ,Kontrolovaného prostoru“ vné volné zony, které jsou uvedeny v pravidlech a maji
specificky ucel. Patfi sem ,Prostor pro rozcvi¢eni“ a ,Prostor pro vyloucené®.

Spodni prostor preletu —
je Cast svislé roviny sité vymezeny = dole - hracim povrchem,
= po stranach - sloupky,
* nahore - spodnim okrajem sité a provazy, které upevnuiji
sit’ ke sloupkdm.
Prostor preletu —
je Cast svislé roviny sité vymezeny = dole - hornim okrajem sité,
* po stranach - anténkami a jejich pomysinym prodlouZze-
nim,
* nahofe - stropem.
Mi¢ zahrany do pole soupefe musi pfeletét sit' uvniti prostoru preletu.
Vnéjsi prostor preletu —
je svisla rovina sité mimo prostoru preletu a spodniho prostoru preletu.
Zoéna stridani —
je €ast volné zony, ve které se provadi stfidani hraca.
Pokud FIVB nestanovi jinak —
toto ustanoveni pfipousti omezeni standardu a specifikaci ve vystroji a vybaveni v pfipadech,
Ze je FIVB dohodnuta specialni uprava z davodu propagace volejbalu nebo zkouseni novych
podminek.

Standardy FIVB —
jsou technické specifikace nebo omezeni pro vyrobce vystroje stanovené FIVB.

Prostor pro vylou¢ené -

je umistény v obou polovinach ,Kontrolovaného prostoru utkani“ vné volné zény a za mySlenym
prodlouzenim koncové Cary ve vzdalenosti minimalné 1,50 m od zadniho okraje lavicky druz-
stva.

Chyba -
je = Ccinnost ve hfe v rozporu s pravidly,
* jiné poruSeni pravidel mimo €innost ve hre.

Driblovani —
je poklepavani micem o povrch (obvykle pfed nadhozenim k podani). K dalSim pfipravnym ¢Cin-
nostem muze patfit (mimo jiného) pohazovani mice z ruky do ruky.

Technicky oddechovy €as —

je povinny specialni oddechovy ¢as, mimo oddechovych ¢asu, ktery umoznuje propagaci volej-
balu analyzovanim hry a také dava prostor pro komer¢ni vyuZiti. Technické oddechové Casy
jsou povinné pro vSechny svétové a oficialni soutéze FIVB.
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Sbéraci micu -
jsou osoby, jejichz ukolem je udrzovat plynulost hry tim, Ze mezi rozehrami sbiraji mi¢ a podaji
vCas podavajicimu hraci mic.
Bodovani beze ztrat —
je systém hry, pfi kterém je dosazeno bodu, kdykoliv jedno z druzstev vyhraje rozehru.
Prestavka —
je Casové obdobi mezi sety. Vyména poli v patém (rozhodujicim) setu se nepovazuje za pre-
stavku.
Vnéjsi predmét —
je osoba nebo predmét, ktery je mimo hfisté nebo omezuje volny hraci prostor a ktery prekazi
letu mice. Napf.: stropni svétla, stolec rozhod€iho, TV vybaveni, stolek zapisovatele, sloupky.
VnéjsSim pfedmétem nejsou anténky, které jsou povazovany za soucast sité.
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Poznamky:
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