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Zadost o akreditaci programu

Zaklady détského programovaciho jazyka Scratch nejen
pro uéitele informatiky

v ramci systému DVPP

Poradové cislo: 17
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1. Nazev vzdélavaciho programu:

Zaklady détského programovaciho jazyka Scratch nejen pro ucitele informatiky

2. Obsah - podrobny prehled témat vyuky a jejich anotace vcéetné
jednotlivych hodinovych dotaci:

Program bude akreditovan v souladu s ustanovenim § 10 vyhlasky ¢€.317/2005 Sb.,
o dalSim vzdélavani pedagogickych pracovnikl, akreditacni komisi a kariérnim
systému pedagogickych pracovnikl, ve znéni pozdéjSich predpisu, jako studium
k prohlubovani odborné kvalifikace.

Jedna se o kurz, ktery reaguje na aktualni kurikularni zmény ve vyuce informatiky
na ZS a také na zafazeni nové klicové kompetence, ktera se tyka vyudujicich
nezavisle na vyu€ovaném predmétu — kompetence digitalni. Kurz je zaméreny na
zaklady programovani v prostfedi nejrozSifenéjSiho deétského programovaciho
jazyka Scratch zabavnou formou. Absolventi kurzu by se méli dozvédét, jak
efektivné vyuzivat praci s prostifedim, které Ize ve vyuce aktivné vyuzivat jak v roviné
zakovskeé prace, tak v roviné vytvareni vlastnich didaktickych opor.

Ugastnici kurzu se seznami s prostfedim jako takovym a s praci v ném, vyuZivani
vSech kategorii blokl, tvorby proménnych, vyuziti cykld a fekneme si o propojeni
s dalsimi systémy (Lego Midndsotrms/Spike, Micro:bit). Ugastnici se v kurzu
seznami s probiranou tematikou nejen teoreticky, ale pfedevSim prakticky. Na
mnoha pFikladech z praxe se nauci vyuZzivat ziskané znalosti a dovednosti. Soucasti
kurzu bude i samostatna prace uc€astniki na nékolika drobnych projektech, které
jsou pfimo vyuzitelné v praxi, lehce modifikovatelné a na nichZz si ucastnici
dovednosti a znalosti vyzkousSi. Kurz je zamérné koncipovan jinym smeérem, nez jsou
aktualni uCebnice z projektu imysleni.

Kurz obsahuje 8 vyukovych hodin v prezen¢ni formé.

1) Teoreticky uvod, moznosti a limity Scratche, moznosti propojeni s dalSimi
systémy.

1 hodina
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2) Zakladni pohyb v prostfedi, prace s bloky, ovladani spritQ, tvorba vlastnich
postav, ozvuceni aplikace.

1 hodina

3) Projekt 1 —velmi zakladni projekt, kde se vyuZiji zakladni bloky pro pohyb postav,
pfimé ovladani postav pomoci klavesnice a Casovani akci.

1 hodina

4) Projekt 2 — Tvorba jednoduché hry. Programovani bodovani, kolizi, ovladani
postav. Vyuziti cykla.

1 hodina

5) Projekt 3 — Tvorba programovatelného interaktivnino kvizu pro zaky jako
didaktické opory do jakéhokoliv predmétu. Prace s podminkami. VyuZziti znalosti
z prvniho a druhého projektu.

1 hodina

6) Projekt 4 — Tvorba pokrocilejSi hry. Randomizace, klonovani, cykly.

1 hodina

7) Projekt 5 — ZavéreCny projekt pokrocilejsi hry. Vyuziti vSech predeslych
zkuSenosti a pfidani novych konceptl a dovednosti (cykly, podminky, proménné,
ozvuceni hry, programovani ovladani, pfedavani zprav mezi objekty, pokrocilejsi
fizeni).

2 hodiny

3. Forma:

Vyuka bude probihat prezen¢ni formou. Kurz se sklada ze 2 vice teoretickych blokd,
které maiji za cil naucit u€astniky zakladim ovladani prostfedi Scratch pochopeni
jak celé programovaci prostfedi funguje jako celek. Nasleduje 5 praktickych blokd,
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kde si na nékolika projektech se stoupajici naroCnosti ucastnici vyzkousSi vSechny
zakladni programovaci koncepty tak, ze si postupné utvrdi zakladni principy a také
pfidaji nové. V kazdém bloku bude ucivo vysvétlené jednoduchym, srozumitelnym
zpusobem. Probrané ucivo bude doplnéno fadou praktickych pfikladu.

Vzdélavaci cil:

Cilem kurzu je naucCit ucastniky orientovat se v problematice blokového
programovani i algoritmizacnich principu jako celku. Seznamit je se zakladnimi
prvky programovani prostfednictvim programovaciho jazyka Scratch. Vybavit je
dostateCnymi znalostmi a dovednostmi, aby byli schopni sami, vlastnimi silami
navrhnout, realizovat, naprogramovat, odladit a vyuzit Scratch ve své vyuce. Naucit
je zakladum tvorby aplikaci pro svoje vlastni zabavné a interaktivni didaktické opory.
Naucit je zakladim blokového programovani na takové urovni, aby mohli tyto
koncepty pfedat svym zakim, a to nejen v hodinach informatiky, ale i v jinych
pfedmétech v ramci mezipfedmétovych vztahld a mezipfedmétové spoluprace.
Seznamit je s metodikou vyuky t&chto systémd na ZS.

4. Hodinova dotace:

Kurz ma 8 vyuc€ovacich hodin, které jsou rozdéleny do 7 blokl prezenénich.

5. Maximalni pocet tucastniktl a upresnéni cilové skupiny:

Cilovou skupinou jsou pedagogicti pracovnici zakladnich Skol, pfedevsim druhého
stupné, popfipadé na ucitele prvniho stupné se zamérenim na posledni ro¢nik
prvniho stupné, ktefi mohou ziskané znalosti a dovednosti vyuZivat pfi vyuce a
pfedavat je svym Zakum a studentlm i pro vlastni tvorbu vyukovych opor (zde bez
ohledu na stupen). Dale pak pro pedagogy v centrech volného Casu, popfipadé
vychovatelky pro tvorbu volno€asovych krouzkl pfi Skolni druziné.

Kurz je omezen na pocet 35 ucastniku.

6. Planované misto konani:

Vyuka bude probihat na Katedre technické a informacni vychovy Pedagogické
fakulty Masarykovy univerzity, PoFi€i 31 v Brné. Pfi vy§Sim poctu u€astnikl z jedné
¢i vice Skol je mozné dohodnout vyuku pfimo v sidle zajemce. V takovém pfipadé
je potfeba v misté konani akce zajistit poCitaovou u¢ebnu (popfipadé osobni
notebooky uc€astnikl) s projekéni technikou, samotna licence na Scratch je
zdarma.
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V ramci konani na Katedre technické a informacni vychovy Pedagogické fakulty
Masarykovy univerzity, Pofici 31 v Brné disponujeme pocitacovou u¢ebnou

s dostate€nym poctem PC pro vSechny uc€astniky, dvéma interaktivnimi tabulemi i
bezbariérovym pfistupem. Vice informaci o dostupné ucebné zde:
https://www.ped.muni.cz/o-nas/katalog-uceben/ucebna-28-porici-31

7. Jmenny prehled lektort s informacemi o jejich kvalifikaci a prehled
prubéhu praxe:

Asistent — jeden student z fad studenti PedF MU, ktery uspésné absolvovali vyuku
relevantni pro tento kurz. Student bude pomahat ucastnikim pfi prezencni vyuce s
jednodudsimi problémy a vyuka tak byla individualnéjSi a dalo se méné zdatnym
uCastnikim lépe pomahat se zvladnutim vyu€ované latky. Za kvalitu jeholjeji prace
je zodpovédny lektor.

Lektor - Mgr. Karel Picka, Ph.D., odborny asistent Katedry technické a informacni
vychovy Pedagogické fakulty Masarykovy univerzity

DOSAZENE VZDELANI
Lektor - Mgr. Karel Picka, Ph.D.

» 2021 - Vykonani Statni doktorské zkousky v oboru Pedagogika. Disertacni prace
na téma "Vyuziti poCitaCovych her jako didaktického nastroje na zakladni Skole".
Zisk titulu Ph.D., Masaryka Universita.

» 2013 — Pedagogicka fakulta MU, Brno. UCitelstvi ob&anské, informacni a technické
vychovy pro zakladni Skoly. Zisk titulu Mgr.

Prabéh zaméstnani

» 2018 — doposud — odborny asistent Masarykova univerzita Brno, Pedagogicka
fakulta, Katedra technické a informacni vychovy.

+ 2013 — 2018 Ugitel informatiky, svéta prace, ICT metodik a ICT koordinator. ZS
Milénova 14, Brno

JAZYKOVE ZNALOSTI

 Angli¢tina — zkouska na urovni C1
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* Némcina — B1
Relevantni aktivity

2018 — 2020 — metodik za Masarykovu Univerzitu v projektu ,PODPORA
ROZVIJENi INFORMATICKEHO MYSLENI (PRIM)* ze kterého mimo jiné vzesly
ucebnice na imysleni.cz

2019 — freSitel interniho projektu ,Robotické hracky a didaktické deskové hry“
zaméfeného mimo jiné na programovatelné robotické hracky a pomucky

2018 — doposud — Spoluorganizator popularizacnich aktivit KTEIV (Noc védcu,
Robotické dny ve VIDA centru,...)

2018 — doposud — aktivni spoluprace (predev8im) se zakladnimi Skolami Brné i
mimo né&j ohledné vyuky robotiky a programovani, v€etné popularizacnich aktivit
pfimo na Skolach.

8. Odborny garant:

Mgr. Karel Picka, Ph.D., odborny asistent Katedry technické a informacni vychovy
Pedagogické fakulty Masarykovy univerzity

Narozen: 1987

KONTAKT

E-mail: picka@ped.muni.cz

DOSAZENE VZDELANI

» 2021 - Vykonani Statni doktorské zkousky v oboru Pedagogika. Disertacni prace
na téma "Vyuziti poCitaCovych her jako didaktického nastroje na zakladni Skole"

» 2013 — Pedagogicka fakulta MU, Brno. Ucitelstvi ob&anské, informacni a technické
vychovy pro zakladni Skoly

Prabéh zaméstnani
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* 2018 — doposud odborny asistent Masarykova univerzita Brno, Pedagogicka
fakulta, Katedra technické a informacni vychovy.

+ 2013 — 2018 Ugitel informatiky, svéta prace, ICT metodik a ICT koordinator. ZS
Milénova 14, Brno

Relevantni aktivity

2018 — 2020 - metodik za Masarykovu Univerzitu v projektu ,PODPORA
ROZVIJENi INFORMATICKEHO MYSLENI (PRIM)* ze kterého mimo jiné vzesly
ucebnice na imysleni.cz

2019 - fesitel interniho projektu ,Robotické hracky a didaktické deskové hry“
zaméfeného mimo jiné na programovatelné robotické hracky a pomucky

2018 — doposud — Spoluorganizator popularizacnich aktivit KTEIV (Noc védcu,
Robotické dny ve VIDA centru,...)

2018 — doposud — aktivni spoluprace (pfedevSim) se zakladnimi Skolami Brné i
mimo né&j ohledné vyuky robotiky a programovani, v€etné popularizacnich aktivit
pfimo na Skolach.

Jazykové znalosti

* Angli¢tina — zkou$ka na urovni C1

* Némcina — B1

Relevantni aktivity

Zahranic¢ni odborné staze a vyukové pobyty
Vyukovy program Erasmus

Rok 2018, Univerzita v Rzeszoweé, Polsko — 5 dnu

Dalsi znalosti a dovednosti
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» Znalost prace s Captivate, Phtoshopem, tvorba WWW, Cinema 4D, 3D tisk,
programovani robotl

* Znalost tvorby multimedialnich distan¢nich vyukovych opor.

* VVyvoj Flash aplikaci

« Ridi¢sky prikaz skupiny A, B

Publikaéni €innost

Odborné ¢lanky a monografie

Teachers’ experience with digital games in Czech primary schools

Picka, K., Dosedla, M., Hrbacek, J., & Hodis, Z. (2022). Teachers’ experience with
digital games in Czech primary schools. Entertainment Computing, 2022(Volume
42), 10 s. https://dx.doi.org/10.1016/j.entcom.2022.100483

Vnimani digitalnich her jako vzdélavaciho média zaky zakladnich Skol

Picka, K., & Peskova, K. (2018). Vnimani digitalnich her jako vzdélavaciho média
zaky zakladnich Skol. JTIE - Journal of Technology and Information Education,
10(1), s. 17-33. https://dx.doi.org/10.5507/jtie.2018.002

Trendy a aspekty ve vyuce techniky a informatiky pro potfeby matefskych a
zakladnich skol

Friedmann, Z., Dosedla, M., Hodis, Z., Hodis, V., Hrbacek, J., Picka, K., Vybiral, P.,
Strach, J., & Stépanova, G. (2018). Trendy a aspekty ve vyuce techniky a informatiky
pro potfeby matefskych a zakladnich Skol (1. vyd.). Masarykova univerzita.

Robotic didactic aid Ozobot in Czech schools

Picka, K., Dosedla, M., & Stuchlikova, L. (2020). Robotic didactic aid Ozobot in
Czech schools. In FrantiSek Jakab (Ed.). ICETA 2020 18th IEEE International
Conference on Emerging eLearning Technologies and Applications (s. 525-533.).
https://dx.doi.org/10.1109/ICETA51985.2020.9379259

Digital Games in Primary and Lower Secondary Education Classes

Picka, K., & Stuchlikova, L. (2019). Digital Games in Primary and Lower Secondary
Education Classes. In FrantiSek Jakab (Ed.). ICETA 2019 17th IEEE International
Conference on Emerging eLearning Technologies and Applications (s. 618-625.).
https://dx.doi.org/10.1109/ICETA48886.2019.9040014

Teachers' perceptions of VR technologies for use in primary school education in the
Czech Republic

Dosedla, M., Picka, K., & Hanzl, M. (2021, 11. listopadu). Teachers' perceptions of
VR technologies for use in primary school education in the Czech Republic. ICETA
2021 19th IEEE International Conference on Emerging eLearning Technologies and
Applications.

Ucebnice


https://dx.doi.org/10.5507/jtie.2018.002
https://dx.doi.org/10.1109/ICETA51985.2020.9379259
https://dx.doi.org/10.1109/ICETA48886.2019.9040014
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Digitalni technologie v preprimarnim vzdélavani

Dosedla, M., & Picka, K. (2019). Digitalni technologie v preprimarnim vzdélavani. 83
S.

Popularizaéni texty
Ozoboti na Ceskych Skolach: zkusenosti uitelt zakladnich Skol

Picka, K. (2021). Ozoboti na Ceskych Skolach: zkuSenosti uitelll zakladnich Skol.
Komensky, 145(3), s. 18-30.

Vyuka prozitkem? Recenze pocitacové hry This War of Mine (2014)

Picka, K. (2019). Vyuka prozitkem? Recenze pocitacové hry This War of Mine
(2014). Komensky.

Story cubes — ,deskova hra“ do vyuky jazyku
Picka, K. (2020). Story cubes — ,deskova hra“ do vyuky jazyka.

9. Materialni a technické zabezpeceni:

Prezencni bloky vyuky budou probihat v Brné, Pofi¢i 31, v uebnach Pedagogicke
fakulty Masarykovy univerzity. UCebny jsou vybaveny uzivatelskymi podcitaci i
prezentacni technikou (pocitac, interaktivni tabule, projekéni technika).

10.Zpusob vyhodnoceni akce:

Dotaznik spokojnosti jako podklad pro zpétnou vazbu

Zavérecna analyza.



11.Kalkulace predpokladanych nakladu na 1 vzdelavaci akci /tabulkal :

Pocet vyucujicich lektori: 1 ( 10 hodin/675 K¢ na hodinu véetné odvodii)

. Predpokladané
Polozka
naklady
Celkové naklady na lektory 10 hodin/675 K¢/hod. 6750,-K¢

Hodinova odmeéna pro 1 lektora vietne odvodii 675,- K¢

z toho Ubytovani lektorii -

Stravovani a doprava lektori -

Naklady na zajisténi prostor -

Ubytovani, stravovani a doprava ucastniki -

Doprava ucastnikii -
z toho
Stravovani a ubytovani ucastnikit -
Néklady na ucebni texty 1 250,-K¢
Priprava, preklad, autorska prava apod. -
z toho
Rozmnozeni textit — pocet stran: 1 250,- K¢
Rezijni naklady 2 000,-K¢
Stravné a doprava organizatorii -
Ubytovani organizatorii -
z toho Propagace -
Ostatni naklady* 1 000,- K¢
Odména organizatorim 1 000,- K¢
Naklady celkem 10 000,- K¢
Poplatek 72 1 | Poplatek za tcastnika 2 000,- K¢ x 5 osob
. . 10 000,-K¢
ucastnika

*rezijni naklady PdF MU pro rok 2022 ¢ini 16,1%
*rezijni naklady PdF MU obsahuji naklady na pronajem, energie, uklid, obsluzny aparat fakulty (ekonomicky, studijni)

12.Vzor osvédceni
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MASARYKOVA Ceska republika
UNIVERZITA

OSVEDCENI

O ABSOLVOVANIi PROGRAMU
CELOZIVOTNIHO VZDELAVANI

titul a jméno ucastnika

«datum_narozeni» «misto_narozeni»,

absolvoval/a na

Pedagogické fakulté

Pofici 7, 603 00 Brno, ICO: 00216224
Cislo jednaci akreditace instituce: MSMT 30618/2019-1

program celoZivotniho vzdélavani

Zaklady détského programovaciho jazyka Scratch nejen pro ucitele
informatiky

Vzdélavaci program je akreditovan MSMT v rdmci systému daldiho vzd&ldvéni pedagogickych pracovnikd
pod. C. j.:

Vzdélavaci program je akreditovan v souladu s ustanovenim § 10vyhlasky ¢. 317/2005
Sb., o dalSim vzdélavani pedagogickych pracovnikl, akreditaéni komisi a kariérnim systému pedagogickych

pracovnikd, ve znéni pozdéjsich predpist, jako studium k prohlubovani odborné kvalifikace.

Toto osvédéeni se vydavé na zakladé § 60 zakona ¢. 111/1998 Sb. o vysokych $koldch a 0 zméné a doplnéni
dalsich zakonu (zakon o vysokych Skolach).

Datum zahajeni programu:
Datum ukonceni programu:

Pocet hodin: 8 hodin
Misto konani: Pedagogicka fakulta MU, Potici 7, 603 00 Brno

Brno XX.XX.XXXX razitko Dékan pedagogické fakulty

Cislo osvédéeni: 1441C/2022/xxxx
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