METODY PRO IDENTIFIKOVANI NADANYCH DETI V PREDSKOLNIM VEKU
Material PhDr. Lenky Hiibkové, CSc

OBLAST KREATIVITY
Produkovani a realizace originalnich a neobvyklych népadu.

Ukol:

Dejte ditéti k dispozici malou figurku (postavicku) zvifete nebo strasidylka a
riznorody stavebni materidl — 5 druhti v dostatecném mnozstvi (kostky, cihlicky, prkénka,
desticky, kilky apod. NE LEGO! Dfevo, karton, hrubsi $pejle, molitan.)

Vysvétlete ditéti, ze musime udé€lat néco pro to, aby zvlastni zvitatko neuteklo ( nechceme,
aby se mu néco stalo, chceme ho mit, pozorovat, protoze se nam libi apod.).
Pozadejte dité, zda:

a) vam muze fict, odkud asi toto zvlastni zvitatko pochazi, odkud je a

b) zda muze pro zvitatko postavit bezpe¢ny domov.

c) Kdyz dité néco postavi, feknéte mu, ze zvifatko umi 1état,....hrabat,... plavat,....zrat
drevo,....potiebuje hodné pit vodu,....byt v teple. Po kazdé¢ z téchto blizsich
charakteristik, kterou uvedete, dejte ditéti chvilku ¢asu a pozorujte, zda dité piijde a
realizuje n¢jaké modifikace ve své stavbé tak, aby vyhovélo vlastnostem zviratka.

- pracovat s ditétem mimo kolektiv déti

- nepfipominat ditéti, kolik materialti ma k dispozici
- dité chvalit pii praci, ale nedavat Zzadné navody

- davat vSem détem stejny material

Kritéria:
1. Zaujala dit¢ tato aktivita? ANO NE
2. Bylo dité schopno néco fici o piivodu zviratka? ANO NE

3. Byl prvni vytvoieny domov pro zvifatko néco vic nez jen
plot nebo ohradka? ANO NE

4. Kolikrat bylo dité schopno upravit svou stavbu tak,
aby vyhov¢élo potfebam zvitratka? Za kazdou zménu 1 bod,

max. v§ak 3 body

5. Vyuzilo dit€ jinych materialii nez kostek?(alespon 2 dalsi
druhy materialu) ANO NE

Minimaln¢ 4 body.



INTELEKTOVA OBLAST

Klasifikaéni dovednosti.

Ukol:

Dejte ditéti obalku obsahujici 18 vysttfizenych tvart. Chvilku nechte dite, aby si snimi
hrélo nebo aby si je prohlizelo. Potom ho pozadejte, aby rozttidilo vysttizky do skupin
( nerozumi-li pojmu roztfidit, mizete mu to ukazat tak, ze vezmete nékolik tuzek, pastelek a
per a udélate z nich 3 skupiny).
Pak pozadejte dité, aby se pokusilo roztridit vystiizky. Kdyz je dit€ hotovo, pozadejte je, aby
vam vysvétlilo, podle ¢eho vystiizky tiidilo. Nakonec dité¢ pozadejte, aby vysttizky setadilo
jinak, jestli by to dokazalo (mozné kritérium neuvadéjte, napt. podle velikosti, tvaru..).

Pomtcky:

2 zelené, Cervené a zluté trojihelniky

2 zelené, Cervené a Zluté Ctverce

2 zelena, Cervena a zluta kolecka

U kazdého geom. tvaru a barvy jeden maly a jeden velky tvar.

Kritéria:
1. Zaujala dité ¢innost nejméné 3 minuty? ANO NE

2. Bylo dité schopno vytiidit v§echny vysttizky do skupin

na zakladé jednoho kritéria? ANO NE
3. Bylo dité schopno sd¢lit, jakych kritérii pouzilo? ANO NE
4. Bylo dit¢ schopno pouzit dalSiho jiného kritéria? ANO NE

5. Bylo dit€ schopno spravné roztiidit vSechny vysttizky
podle nového kritéria? ANO NE

6. Zkusilo dité roztridit vysttizky kombinovanim 2 kritérii

najednou? napf. barvu a velikost ANO NE

Minimalni pocet bodu 4.
Tento ukol je vhodny pro déti 4-5leté, pro starsi je snadny, dosahovaly 5-6 bodt.



OBLAST ZKOUMANI A VEDY

Dovednost pozorovat.

Ukol:

Dejte ditéti nadobku s vodou, o¢ni kapatko, list voskovaného papiru, list papirového
ubrousku a zvétSovaci sklo. Dejte ditéti prostor, aby si s témi vécmi hralo nejméné 5 minut.
Pak se ditéte zeptejte, co délalo a co vid€lo,

- upozornit dité, Ze mé vice materialu
- pochvalou dité stimulovat
- volit vhodné otazky, aby dité popsalo, co se d&je (ot. 8)

Kritéria:
1. Zaujal dité tento kol nejmén€ 3 minuty? ANO NE

2. Zdalo se vam, ze dité takova ¢innost bavi( tj. hovoftilo o ni

napf. s jinym ditétem, projevovalo emoce- radost, udiv apod?). ANO NE
3. Zkoumalo dit¢ jednotlivé ¢asti ocniho kapatka a jak funguje? ANO NE
4. Zkoumalo dit¢ u¢inky vody na povoskovany papir, napf.

posunovanim kapek, porovnavanim kapek atd.? ANO NE
5. Kladlo dit¢ n¢jaké otazky? ANO NE
6. Bylo dité schopno popsat nebo ukazat, co délalo? ANO NE

7. Bylo dité schopno fict, co se stalo s vodou, kdyz kapla
na povoskovany papir? ANO NE

8. Bylo dit¢ schopno slovné vyjadfit rozdil mezi vlastnostmi
povoskovaného papiru a ubrousku, napft. ze voda d¢la na

povoskovaném papiru kapky a na ubrousku se vsakne? ANO NE

9. Bylo dité schopno popsat, co vidélo zvétSovacim sklem? ANO NE

Minimalné 5 bodu.



PRIKLADY NA ROZVIJENI TVORIVOSTI A VEDOMOSTNIi ZAKLADNY DETI

Principy:

- variabilita

- dlouhodobost

- zahrnovat oblasti z blizkosti ditéte 1 vzdalené

- komplexnost- pojmout vSechny oblasti dovednosti

Barevny jidelnicek

Déti si sednou ke stolku, kazdé ma k dispozici barevny papir a niizky. Uprostied stolku nebo
na vedlejSim stolku je ptipravena velka ¢tvrtka Al.

Ucitelka navodi situaci: déti si maji predstavit, ze jsou kuchati a maji sestavit jidelnicek
takovy, jaky nema nikdo na svété — jidelnicek barevny. Kazdé jidlo ma totiz urcitou barvu — a
deéti maji sestavit jidelnicek tak, aby a kazdé jeho strance byla jidla jen jedné barvy.

Prvni barvu mame zlutou a vSichni vymyslime zluta jidla. Kdo vymysli Zluté jidlo — napf.
vafené brambory, zloutek vajicka, piSkoty, citron, nakresli jeho obrys na list papiru této barvy
a vystiihne, poté nalepi na velkou ¢tvrtku.

Ucitelka jen povzbuzuje a pomaha s umisténim kone¢nych vytvort na spolecnou ¢tvrtku.

Préace se skupinou po 4 -5 détech.

1. troven obtiznosti: vymyslet vSechna jidla jedné barvy.
2. urovei obtiznosti: co je ovoce a co je zelenina
co seji vafené a co syroveé
varianta obtiznosti: t¢zsi barvy — dopliitkové a omezit na jidla, kterd se napf. jen vaii nebo
jen pecou
Zaveér: navstéva restaurace a prace s jidelnickem — co je jeho soucasti...

Co se zménilo ve tridé

Nejprve pozadame déti, aby si dobte prohlédly mistnost, v§echny véci, jejich umisténi, polohu
vcetné hracek, kvétin 1 ndbytku. Potom déti odejdou na chodbu, ucitelka zméni jeden predmét
a déti maji zjistit, co se zmenilo.

Lze pracovat se skupinkou déti nebo jednotlivci.

Zvysovani obtiznosti ukoli:

- umisténi velkého predmétu (napt. kocarek)
- pocet predmétii ( napt. zidle u stoll)

- detail (napft. panenka z kocarku)

- postieh sluchovy — jind hudba

- postieh ¢ichovy — jina viné....



Malovani hudby na zakladé zvuku jednotlivvch hudebnich nastrojia

Ukolu ptedchazi sezndmeni se zékladnimi hudebnimi néstroji a jejich zvuky. Nesnazime se
vSak zvuk nastroje k né¢emu pfirovnavat.

Déti se posadi ke stolecku, kde maji ptipraveny vykresy a pastelky. Nejlépe tak, aby
nemohly od sebe ,,0pisovat®. Rekneme détem, Ze kazdy hudebni nastroj vyvolava svym
zvukem naladu, néco nadm ptfipomina, néCemu mize byt podobny.

Nejprve déti pozadame, aby nakreslily hudebni nastroj, na ktery ucitelka zahraje. Potom
pozadame déti, aby na druhou stranu vykresu nakreslily, ¢emu je zvik nastroje podobny, co
jim pfipominé apod.

V prubehu kresleni v tomto piipadé nékolikrat zopakujeme jeho zvuk.

Varianty:
- pantomimou znézornit nastroj
- hra na dva nastroje — michani barev
- rozvoj socialniho citéni — naucit kamarada, ktery chybé¢, jak se micha barva....



