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Jak pracovat s talenty:
nastroje k identifikaci

Sarka PorteSova, Ondfej Straka, Michal Jaburek
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Ceska Skolni inspekce - analyzy, data, publikace

A MIMORADNE NADANYCH DETi A ZAKU
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Chybi nekolik desitek tisic identifikovanych
nadanych déti, zaku a studentu
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Proc? fNVENIO

Neumime je najit?
Nekteri rodice nadanych deti nechteji do PPP
Nominace prevazne rodiCi s vysSim vzdelanim
Chybi:

Déti ze socialné znevyhodnéného prostredi

Nadané divky
Déti s nerovnomérnym vyvojem schopnosti

Pokud podpora ve skole nefunguje, rodiCe dale PPP nenavstévuiji
Skoly nechté&ji byt pod tlakem kontrol v pfipadé identifikace nadaného Zaka.
Néco jineho?
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Neni to skoda?
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Jak to resi/resili jinde...

— Cilené plosné vyhledavani nadanych zaku

(,talent search®)

&b Ll ~r

= SMPY — Julian Stanley
= Elementary students talent search —
Lupkowski-Shoplik

... adalsi

7  Zapati prezentace




Nastroje — vyhody a nevyhody

— Didaktickeé testy (zpravidla urCené
pro starsi roCniky, tzv. above-level
testing) — nenajdou déti, které jsou
sice nadané, ale konkrétni pokrocilé
znalosti nemaji

— ,,Klasické* skupinove
administrované inteligencni testy
— pouzitelné az od urcitého véku,
Ccasto ne moc zabavné a tedy ani
motivujici...

Zapati prezentace
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Komplexni diagnosticky systém Invenio
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Vychodiska

- Cim dfive je nadani identifikovano, tim Iépe
Zaméfeni na 1.- 6. tfidu ZS

 VsSichni nadani zaci nejsou stejni

Profil silnych a slabych stranek

« Klasické plosné testovani muze byt stresujici

Inovativni pojeti testovani — herni diagnostika

[NVENIO



Jak by takovy test mel vypadat? [ eni(@)

» PocCitaCcova online diagnosticka hra — bez specialni instalace.
« Umoznit by mél soubézné screeningové otestovat velké mnozstvi déti.
» Testovani bez uzkosti — pojato jako hra.

* Ne pouze celkové 1Q, zajima nas profil schopnosti kazdého ditéete. Moznost
volby testu.

 VVysoka kvalita kazdeho subtestu — kvalitni teoreticka vychodiska, kazdou
schopnost meéri presne.

« Uplatnéni ve Skolach, pfipadné v PPP poradnach, u klinickych psychologu.
* |dentifikovanym rychle nabidnout rozvo.

11  www.invenio.muni.cz
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Cattel — Carroll —= Horn model inteligence
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Cattel — Carroll —= Horn model inteligence

Obecna inteligence

buts
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Nazev h Siroka schopnost | Uzka schopnost
Y dle C-H-C dle C-H-C

Kvantitativni
usuzovani

Triton a hladovy ocean Fluidni inteligence

Elliot a neCekani e . -
Fluidni inteligence  Deduktivni usuzovani

¥ navstévnici
‘ . Glyfy a tajemné pismo Fluidni inteligence Induktivni usuzovani
Ulrik a vyzkum ptaku Efektivita uceni Asociacni pamét
Lin a kolaps vesmirné . Vizualizace a Vizualni
. Vizualni procesy ‘o
navigace pamet
Felix a rozbity skener Vizualni procesy Vizualizace
Steven a jeho dinopark Mat_e JITEHTE RUzné schopnosti
achievement
Frida a podivuhodna Socio-emocni o :
: : Ruzné schopnosti
galerie dovednosti

Rychlost reakcia  Rychlost mentalniho

§ Oliver a intergalakticky bar . . s
rozhodovani srovnavani

15 www.invenio.muni.cz
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Vyvoj testu a standardy (NVENIED)

» Diagnostické hry splnuji veskeré naroky kladené na klasicke testy

* Nekolikalety vyvoj s nekolika fazemi pilotazi

» Kazda hra je standardizovana na vzorku vice nez 1000 deti — celkem 6000 deti
z celé CR

* DUraz na validitu her

* DUraz na transparentnost

* Panel odborniku, recenze:

-prof. PhDr. Tomas Urbanek, Ph.D., AVCR

-doc. PhDr. Lenka Krejcova, Ph.D., Katedra psychologie FF UK

doc. PhDr. Vladimir DoCkal, CSc., Vyzkumny ustav detskej psycholdgie a patopsycholdgie, Slovensko
-Mgr. Helena Klimusova, Ph.D., Katedra psychologie, FF MU

16



ZNO Hynek
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Triton a hladovy ocean

(uveni(@)



Triton a hladovy ocean
— meéerena schopnost

Obecna inteligence

Siroké
schopnosti

Uzkeé
schopnosti u_;;”

19 www.invenio.muni.cz
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Triton a hladovy ocean — vychodiska

dBalance Beam Task od Inhelderoveé a Piageta
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dJednoducheé matematické principy, napr. mnoziny
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Triton a hladovy ocean
— merena schopnost

Kvantitativni usuzovani v ramci logického mysileni

0 Logické mysleni (fluidni inteligence) je schopnost:
* resit nové problémy
 inovativhim zpUsobem
O Logické mysSleni v matematickém kontextu = kvantitativni usuzovani

* usuzovani s vyuzitim matematickych vztaht a Cisel
* nevyzaduje pokrocCilé matematicke znalosti

LPomérné silny vliv pracovni paméti
« Napr. udrzet si na moment v paméti tel. Cislo, nez si ho zapiSeme
« Mira pracovni paméti ovlivhuje pocet prvku, se kterymi jsme schopni v dany moment
pracovat

Il
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Ulrik a vyzkum ptaku — mérena schopnost

Obecna inteligence

Siroké
schopnosti

I VL Wa Vz

Uzké l l I l
schopnosti  gro K0 Wy SR

| l l |
RG LS AC IM

!
MV
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Ulrik a vyzkum ptakl — mérena
schopnost

Efektivita uceni

O Schopnost zapamatovat si nové informace a vytvaret propojeni mezi nimi.

0 Schopnost nau€¢ené asociace si pozdeéji znovu vybavit.

v" Neni nutné, aby mezi propojovanymi informacemi existoval néjaky smysluplny &i vyznamovy vztah.

v Neni nutna navaznost na pfedchozi znalosti.

26 www.invenio.muni.cz
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Ulrik a vyzkum ptaku
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Ulrik a vyzkum ptaku — struktura hry

3 typy asociaci
»Obrazek ptaka — zvuk, ktery ptak vydava
»QObrazek ptaka — potrava, kterou se ptak zivi
»Obrazek ptaka — jmeno ptaka

Nasleduji dvé dalSi, obtizngjsSi faze, kdy se testuji asociace z predchozich
trech setu:

»Potrava pro ptaka — jméno ptaka

»Potrava pro ptaka — zvuk, ktery ptak vydava

28 www.invenio.muni.cz
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Ulrik: asociace obrazek ptaka — potrava
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M=
wn =

=



= "N
- D
= LL

D X

Ulrik: asociace obrazek ptaka — potrava
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Frida a podivuhodna galerie (mvemi@
— meérena schopnost

Obecna inteligence g

—

Siroké
schopnosti

Uzké
schopnosti RO Ko
- |

RG IS
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Frida a podivuhodna galerie
— mérena schopnost

Socio-emocni dovednosti

O Emoc€ni percepce - jak emoce ,vnimame*
0 Emoc€ni znalost — jak emoce ,zname”

O Vyuziti emoci — jak emoce ,smysluplné vyuzivame*

33 www.invenio.muni.cz
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Lin a kolaps vesmirne navigace



Lin a kolaps vesmirné navigace
— méFena schopnost oveni@

Obecna inteligence

Siroké
schopnosti

Uzke
schopnosti

37 www.invenio.muni.cz
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Lin a kolaps vesmirné navigace
— mérena schopnost

Vizuoprostorové mysleni (vizualni zpracovani)

Jedna se o soubor schopnosti:
O Vnimat a identifikovat vizualni vzorce (,patterns®)

d Vnimat a zpracovavat vzajemna postaveni rliznych prvkl v prostoru (prostorové konfigurace)
Q Zapamatovat si vizualné vnimané informace

O ... a nékteré dalsi, které vzdy souvisi s komplexnim zpracovanim zrakové vnimanych podnétu

O U hry Lin je konkrétné testovana uzka schopnost vizualizace:

- tedy zpracovani udaju o postaveni riznych prvka v prostoru, v tomto pripadé v€éetné dynamicke
(pohyboveé) slozky

38 www.invenio.muni.cz
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Lin a kolaps vesmirné navigace
— vychodiska

Prostorové schopnosti Ize testovat mnoha ruznymi typy ukolu.

Néktereé se v inteligencnich testech stale opakuiji.
v"Mentalni rotace

v'"Manipulace s objekty

...zatimco jine se zatim uplatnuji zridka:
v'Hledani cesty, schopnost vnimat smér pohybu
v'"Navigacéni schopnosti

v'Piejimani perspektivy

MU
FS

39 www.invenio.muni.cz



Lin a kolaps vesmirné navigace
— struktura

Postupne 3 kategorie tloh, v kazdé kategorii s narustanim obtiznosti

Prosté zachyceni drahy (jednoho nebo vice téles na obrazovce)

dZachyceni drahy télesa pri soubezne pritomnosti dalSi planety (jejich draha
se nezachycuje)

dZachyceni drahy ,neviditelného” télesa

40 www.invenio.muni.cz
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Vyuziti systemu Invenio (VveENID)

AV ramci Jihomoravského kraje na jiz témér 100 Skolach

dOtestovano témér 3000 zaku primarné 4. a 5. tfid

=\/ dalSich projektech vSak testujeme zaky i dalSich tfid (1.-6. roCnik)
UAktualne vyuzivany primarne 3 diagnosticke hry, ale zalezi na potrebach konkrétni skoly
QPfiklad zpétné vazby od maminky testované v ramci JMK:

,2Dobry den.

V jedné hre dosahla ma dcera nadprumeér a ve druhé ma mimoradné rozvinutou schopnost.
Ona dcera je dyslekticka a ma strasné potize se ctenim jesté ted’ ve 3 tridé. Nicméne v jinych
oblastech je fakt dobra. Pro ni byly vysledky uplny pfival euforie, protoze kdyz to Frekne mama,
tak to neni nic moc, ale jak ma uznani od jinych, to se hned to jeji sebevédomi zateteli. Jeji
mladsi sestra Cte od prvni tridy titulky u filmu a to jejimu sebevédomi moc neda, kdyz ma
takoveé srovnani. :-) Proto kdyz by byla moznost rozvoje toho, co ji jde bylo by to paradni.”



Postup testovani
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potreb skoly (volna PC ucebna)




Postup testovani (NVENT)
— série velmi jednoduchych kroku

1) Skola rozesila predpfipraveny dopis s letakem s informacemi rodi¢tim

2) RodicC se registruje do systému a dava souhlas s testovanim a uchovavanim
osobnich udaju

3) Informujeme Vas o tom, kdo je jiz registrovany

4) Domluvime s Vami termin testovani

5) Zasleme pdfko s pfehledem zaku a obrazkovym kédem

6) Zaci si oteviou odkaz v prohlize&i — potfebuji jen poéita¢ s pfipojenim na
internet, sluchatka a mys

/) Prinlasuji se pomoci jména, prijmeni a obrazkového kodu









Na téhle planete 2iji hlavné rybky a dal3i mo¥3ti Zivocichové.

..-:.0"“
/£ o

Ne2 prijde na to, jak situaci napravit, dodavé jim potravu sam.

Potkal jsi tu Tritona, profesora biologie, ktery je zkouma.

Jednoho dne 2jistil, Ze v moFi 2acala
ubyvat potrava a Zivocichové hladovi.

Pomizes mu? Snaz se Zivocichy krmit tak,

aby se vSichni o jidlo spravedlivé rozdélili.
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Za pomoc dostal P.U.K. od Tritona ¢ast mapy vesmiru.

Profesor Triton ma ted' dost ¢asu na to, aby 2jistil,

proc¢ v mofi ubyva potrava a jak to napravit.




Postup testovani (NVENT)
— série velmi jednoduchych kroku

8) Testovat je mozné kdykoliv dle potreb Skoly

9) Testovani je mozné rozdelit na vice dni i skupin (napr. podle trid)

10) Béhem testovani jsme k dispozici na telefonu pro pfipad jakychkoli dotazu
Ci problému

11) Ihned po testovani se rodi€um generuje v systému zprava s vysledky a
doporucenim

12) Cca do tydne pfipravime zpravu s vysledky pro skolu

= Anonymni grafy s vysledky jednotlivych tfid
= Jména nominovanych (vyrazné nadprumeérnych) zaku

Mate zajem vyuzivat Invenio? Napiste na info@invenio.muni.cz



Zprava pro rodice

Jméno a piijmeni zékonného zastupce: Pipin Kratky

Jméno a piijmeni ditéte: Karel Veliky
Datum narozeni: 2.4.2010
Skola: FSS MUNI
Ro¢nik: 4.

Dékujeme za ucast Vadeho ditéte na testovani diagnostickym systémem Invenio! Cilem této zprévy je
podat Vam informace o tom, co jsme béhem testovani zjidfovali, jak se Vasemu ditéti darilo a co to
pro né znamené. Na zakladé zjisténych vysledki také uvadime nékolik doporuéeni tykajicich se
moznosti daldiho rozvoje Vaseho ditéte. Ze systému si také mizete stahnout ,Odbornou zpravu”,
kterd je vhodné pro ucely pfipadnych navazujicich vySetfeni a odbornych konzultaci (napf.

v pedagogicko-psychologické poradné).
Co jsme zjisfovali?
Va3e dité hrélo diagnostické hry zaméfené na:

* Dedukci (zadéno dne: 9. 6. 2021),
« Kvantitativni usuzovani (zadano dne: 9. 6. 2021) a
« Efektivitu uéeni (zadano dne: 15. 6. 2021).

Hry jsou vytvoreny jako psychologické testy. Jejich vysledek naznacuje, v éem je Vase dité zdatné, co
mu jde a v ¢em je vhodné jej dale podporovat a rozvijet.

Hra Elliot a ne¢ekani névstévnici se konkrétné zaméfuje na schopnost fesit rlizné
logické problémy pomoci dedukce (logicky postupovat podle predem danych
pravidel a principii a vzajemné tato pravidla propojovat).

Odborna zprava

Jméno a prijmeni zakonného zastupce: Pipin Kratky

Jméno a prijmeni ditéte: Karel Veliky
Datum narozeni: 2.4.2010
Skola: FSS MUNI
Rocnik: 4.

Tuto podrobnou zpravu miiZzete predat psychologovi v pedagogicko-psychologické poradné nebo na
jiném odborném pracovisti v pripadé navazujicich vySetreni a odbornych konzultaci.

Mérena schopnost dle CHC

Nazev diagnostické hry " - — Termin testovani
Siroka Uzka

Elliot a ne¢ekani navitévnici | Fluidni inteligence (Gf) | Deduktivni usuzovani [9. 6. 2021

Triton a hladovy ocean Fluidni inteligence (Gf) | Kvantitativni usuzovani| 9. 6. 2021

Ulrik a vyzkum ptaki Efektivita uceni (Gl) Asociac¢ni pamet 15. 6. 2021

Zak se zacastnil testovani diagnostickym systémem Invenio. Metody (diagnostické hry) hromadné
administroval vy$koleny odbornik v ramci screeningu profilu kognitivnich schopnosti ve
Skole. Diagnostické hry byly vyvinuty tymem Invenio z Masarykovy univerzity. Zprava shrnuje jen
nejdilezitéjsi informace o pouZitych diagnostickych hréch - podrobnosti jsou k dispozici
v technickych manualech dostupnych u autori na vyzadani (info@invenio.muni.cz).

Testy jsou parametrizovany pomoci teorie odpovédi na polozku (IRT), diky ¢emuz je mozné vysledny
skor interpretovat jako zarazeni ditéte na realnou $kalu mérené latentni schopnosti po zvazeni jeho
uspésnosti pfi odpovidani na riizné obtizné polozky. Validita uziti metod ke screeningu jednotlivych
schopnosti je doloZena prostrednictvim navaznosti testovych principli na taxonomii C-H-C a pithuzné
diagnostické metody a shodou jednofaktorového Raschova modelu s daty ze standardizacni studie.
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Vyhody systemu (NVENIED)

dHerni prvky zvysSuji zabavnost a redukuji uzkost (Hawkins, Rae, Nesbitt, & Brown, 2013)

L Oproti béznému testovani moznost sledovani celé rady proménnych, napr.
»reakéni €as — napf. umoznuje znevalidnéni vysledkl (upozornéni ve zprave) pfi rychlém odpovidani
»detailni prichod hrou — metakognitivni strategie

L Efektivita - Skupinova administrace Setfi Cas

Ekologicnost - zadny spotrebni material

UAutomatické skorovani eliminuje chyby pfri prepisu odpovedi Ci vyhodnocovani
dRychlost - systém neni nutné instalovat, vSe je online

dSystém je modularni (moznost zamérit se jen na ty schopnosti, které je tfeba zmapovat)
dNeustaly vyvoj - vyuzivani v praxi umoznuje prubézné zpresnovat hry a normy



Dekujeme za pozornost. [NVENI()

WWW.INvVenio.muni.cz
info@invenio.muni.cz




