FORMULAR

Zadost o stipendijni podporu spolkové, kulturni a umélecké &innosti student
Filozofické fakulty MU

1. Strucny nazev projektu

AMID SPACE(s)

2. Hlavni cile projektu (2 a# 3 véty)

AMID SPACE(s) je Studentsky exprimentdlny projekt, ktorého cielom je zmapovat vztahy
medzi umenim, technolégiami a formovanim nasej kazdodennej reality. Tato umélecka
vystava kladie déraz na preskumanie moznych spdsobov zdielania uméleckych diel ako
dat vo virtualnom priestore, aviak s Uzkym prepojim ku fyzickému svetu a kazdodennej
reality, ktora je rozdielna pre kazdého z nas.

3. Zod pOVéd n\'/ Zadatel (tj. student zodpovedny za predkldadany projekt a jeho naplnéni)

3a Jméno zadatele Karolina Sedlakova

3b UCO 488271

3c  Studijni obor Teorie interaktivnich médii
4. Spolek

vs v

5. DalSi Zadatelé (tj. seznam studentd, ktefi se budou na projektu podilet)

Erika Capova, Viktdria Citrakova.




6. Popis aktivity, na kterou maji byt poZzadované prostredky pouzity

6.a Termin kondni M3aj 2021

6.b Celkova vySe pozadované castky 25 000,-

.. Iméno, UCO a pracovisté garanta z fad doc. Mgr. Jana Horakova, Ph.D., 14870,
"~ akademickych pracovnika fakulty UHV FF

6.d Charakteristika projektu!

Projekt vznikol primarne ako teoreticky navrh vystavy ku vystupu z predmetu IM161 Nova
média v galerii, avdak po detailnejSom rozpracovani projektu sme sa rozhodli online
vystavu aj zrealizovat. Vybrané diela budu prezentované online na vytvorenom webe
(html), vo forme, kde si bude méct navstevnik vybrat medzi dvoma spésobmi navigacie a
prezerania tohto obsahu:

1. QR kody — navstevnik si naskenuje prostrednictvom mobilného telefénu alebo
iného smart zariadenia QR kod, ktory ho presmeruje na konkrétne vybrané dielo.
QR kody taktiez poskytnu zaujimavé estetické rieSenie online vystavy, ktoré sa
istym spésobom snazi odkazovat na tému vystavy — prepojenie virtualneho
prostredia so svetom realnym.

2. Prehliadaova hra vytvorena prostrednictvom editoru Bitsy — navstevnik sa ocita
vo virtudlnom prostredi ako “avatar” a dokaze sa pohybovat po vytvorenej 2D
miestnosti a zobrazovat si diela podla vlastného uvazenia alebo na zaklade
kratkeho popisu/spravy od umelca, ktora sa objavi v dialdgovom okne a nasledne
presmeruje navstevnika na URL, ktora odkazuje na konkrétne dielo.

Umelecké prace budu vybrané nami, prostrednictvom open callu, ktory je realizovany
formou Google formulara. Tymto spdsobom chceme poskytnut Studentom, umelcom atd.
rovnaku prilezitost pri uverejfiovani svojich prac a planujeme zasiahnut ¢o najréznejSiu
diverzitu fudi, umelcov.

Online vystave, ktora bude po spusteni pristupna kedykolvek bude predchadzat online
vernisaz/prezentacia, kde ako kuratorky predstavime tému vystavy, nasu inSpiraciu

a motivaciu pre vznik takéhoto projektu a taktiez by sme dali rady priestor aj samotnym
autorom na predstavenie svojej tvorby.

KedZe pdjde o online vystavu diel digitalnych umelcov, chceli by sme zrealizovat aj
workshop v prostredi platformy Hydra synth, ktora sluzi na kédovanie Zivych vizualov (live
coding) a poskytuje tak uzivatefovi moznosti na mnoho kreativnych realizacii. Takyto
workshop by bol poskytnuty studentom zdarma, ako motivacia pre dalSiu tvorbu a pracu
s novymi médiami aj v teoretickej rovine. S osobou, ktora by workshop viedla sme

v kontakte a rieSime ako by takyto proces mohol vyzerat.

t Zadatelé si mohou upravovat velikost policek tabulky podle viastni potieby.



Zakladni cile a ptinos projektu

Cieflom projektu je poskytnut priestor pre galerijne vystavovanie aj v obdobi, kedy je
nevyhnutné, aby boli fyzické priestory zatvorené a motivovat tak umelcov k tvorbe. Vystava
bude fungovat interaktivnym spdsobom, vyzadujucim participaciu divaka, ak si chce vystavu
pozriet. Zavedieme ho, podfa jeho vlastnej volby, bud do priestoru virtualnej galérie
v hernom prostredi Bitsy, kde sa mdze volne pohybovat a otvarat’ si diela, alebo druhym
spésobom, ktory bude vyZadovat skenovanie QR kdodov s pomocou vilastného smart
zariadenia. Verime v8ak, ze projekt poskytne uritu perspektivu na to, aby sa mohlo
k novomedialnemu umeniu pristupovat a to nielen v dobé pandémie.

Ako sme uz spominali, cielom je taktieZ motivovat umelcov ku kontinualnej realizacii diel,
Z tohto dévodu si myslime, Zze workshop ponukajiuci nadobudnutie novej zruénosti
v platforme na tvorbu vizualneho umenia, bude viac nez vitany.

Po konceptualnej stranke si kladieme za ciel preskumat’ moznosti zdielania umeleckych
diel ako dat, a takymto pristupom poukazat na interferenciu medzi réznymi prostrediami a
rozsah interaktivity medzi nimi.

Projektom chceme poskytnut Studentom a (nielen) zaginajucim umelcom prileZitost
zviditelnit’ svoju tvorbu, pod zastitou Studijného odboru Teorie interaktivnich médii.

Taktiez si myslime, Ze realizacia takejto vystavy méze sluzit’ ako inSpiracia pre podobnu
umelecku Cinnost nielen Studentom TIM, ale aj vSeobecne v prostredi FF. Verime, Ze
takymto spésobom dokazeme zasiahnut SirSiu verejnost a tym odprezentovat Studijny
odbor TIM ako perspektivne Studium, pripadne prilakat novych potencialnych Studentov.

6f Harmonogram projektu

Casové rozlozenie realizacie projektu sa odvija predov$etkym od open call-u, ktorého
,2deadline” je stanoveny na 28.2. 2021. Po vyhodnoteni open call-u a vybere umeleckych
prac nasleduje Cast, kedy budeme prace spracovavat, aby boli spravne zobrazované a
taktiez, aby fungovali vSetky webové odkazy v spominanej Bitsy ,videohre®. Tuto Cast
odhadujeme na minimalne 1 mesiac, maximalne 2 — tym padom by malo byt vietko
pripravené v priebehu aprila. Presny datum sa stanovi pocas tohoto obdobia,
predovSetkym z dévodu, Zze nas ¢akaju aj iné povinnosti, nakolko sme obe v poslednom
roéniku bakalarskeho Studia.

6.2 Propagace Filozofické fakulty v ramci projektu

Filozoficka fakulta bude v ramci projektu propagovana vo forme integracie loga a odkazu
na web ustavu hudobnych vied, music.phil.muni.cz, pod ktory nas odbor patri.

6. Zapojeni studentt FF v ramci projektu

Do kuratorskych, propagacnych a grafickych Cinnosti spojenych s vystavou budu zapojeni traja
Studenti FF.

6 Odhadovany pocet zapojenych lidi celkem

Sedlakova (488271), Capova (488415), Citrakova (498464) + kompetentnd osoba na vedenie
workshopu platformy Hydra.




61  Dopliujici informace (informace, které mohou ovlivnit rozhodnuti komise ve prospéch udéleni stipendia)

medzi svetom fyzickym a svetom online.

Ak by sa ndm podarilo online vystavu uspesne zrealizovat s pozitivnymi ohlasmi, chceli by sme
vystavu presundt aj do fyzického priestoru a oslovit tak, pod zastitou FF MUNI a odboru TIM, &iréiu
verejnost. Takato verzia AMID Space(s) vol. 2 by si zanechala my3lienku uréitého medzipriestoru

7. Finance

7.2 Celkovy rozpocet projektu

25 000,-

,p Finance z jinych zdroji
(pokud ano, tak z jakych a v jaké vysi)

7.c  Vycet financovanych poloZek financovanych stipendiem?

druhej verzie vystavy vo fyzickom priestore

Polozka Suma
Hydra workshop (2x2hodiny) 2000,-
Persondlne zabezpecenie spojené s nakladmi na | 8000,-
realizdciu (grafika, web)

Naklady na organizaciu v pripade realizicie 15 000,-

8. Prostor pro dalsi informace o predkladaném projektu dle vlastniho uvazeni

Zadatel souhlasi se zvefejnénim zékladnich Gidaji zadosti na webovych strankach fakulty
(tzn. jméno studenta/studentd, ndzev spolku, nizev projektu a jeho popis).

Priloha: (ve formé naskenovaného dokumentu viozte do IS nebo pripojte k tomuto formuldri)
1. Doklad o doporueni navrhovaného projektu nékterym z akademickych pracovnikii fakulty.

Datum: | 22.2. 2021

Podpis
Zadatele:

Wdltn”

? Zadatelé si mohou upravovat velikost policek a pocet fadkii tabulky podle viastni poteby.




V Brné dne 22. 2. 2021

VazZena hodnotici komise,

Studentsky vystavni projekt AMID SPACE(s) viele doporucuji k podpofre.

Vzhledem k tomu, Ze kolegyné mam mozZnost sledovat pfi pfipravé projektu, jsem presvédcend o
jejich zodpovédném a kreativnim pristupu k feseni projektu. Téma vystavy, propojeni uméni a novych
médii, je vysoce aktualni. Zvlast vsak oceriuji kuratorsky pfistup k online vystavé a doprovodnému
programu. V dnesni dobé, kdy fada kamennych vystavnich instituci musela pfistoupit na online
komunikaci, avak potyka se s vlastni nedlivérou nebo neznalosti potencialu informacnich
technologii, ma tento ambicidzni projekt $anci zaujmout a inspirovat nejen akademickou obec, ale i

odbornou verejnost a vsechny milovniky sou¢asného uméni.
Drzim kolegynim palce, aby svym projektem zaujaly porotu stejné jako mne.

Se srdec¢nym pozdravem

?M Hordhoownds
doc. Jana Horakova

garantka studijniho programu Teorie interaktivnich médii



