Oziveny text trochu jinak... - navod typu :m

Nebavi Vas v IS-e vyklikdvat’ otazky vo formularoch? Nésledujica pomdcka Vam sprijemni a
urychli tvorbu otdzok typu :m, :v a :t. N4jdete ju pod naslediicim odkazom.

https://is.muni.cz/auth/el/1433/test/s zakazky/nastroje/testutils/oziv_text/oziveny text2.html
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Néavod pre pracu s pomockou u otazky typu :m. (Nésledujlice body st zndzornené na obrazku.)
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Nastavte zdkladné parametre otazky. Vyberte typ, odrazky/Cislovanie. Zadajte pocet
poloziek v otazke. Kliknite na ,,Vytvoftit Sablonu otazky*.

Nastavte bodovanie.

Vytvorila sa Vam prazdna Sablona otazky. Vypiste titulok a zadanie otazky.

Zadajte otazku. V zatvorkéch uvadzate spravne priradenie.

Vygenerujte kod otazky, skopirujte si ho pomocou CTRL + C.

V sade otdzek zvolte ,,vlozit novl otazku textovym editorem, nasledne pouzite CTRL + V.
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Névod pre pracu s pomockou u otazky typu :v. (Néasledujlice body st zndzornené na obrazku.)

1. Nastavte zdkladné parametre otazky. Vyberte typ, odrazky/Cislovanie. Zadajte pocet
poloziek v otazke. Kliknite na ,,Vytvoftit Sablonu otazky*.

Nastavte bodovanie.
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Vygenerujte kod otazky, skopirujte si ho pomocou CTRL + C.
V sade otazek zvolte ,,vlozit novi otazku textovym editorem, nasledne pouzite CTRL + V.

Vytvorila sa Vam prazdna Sablona otazky. Vypiste titulok a zadanie otazky.
Zadajte otazku. V zatvorkdch uvadzate moZznosti, ktoré budu v roletkovom vybere, oddelené
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U otazky typu :t, (textova odpoved’) sa pracuje s pomdckou podobne ako v predchadzajicich dvoch
prikladoch. Preto si vysta¢ime bez obrazku :)

Navod pre pracu s pomockou u otazky typu :t.
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Nastavte zakladné parametre otazky. Vyberte typ, odrazky/Cislovanie. Zadajte pocCet
poloziek v otdzke. Kliknite na ,,Vytvofit Sablonu otazky*.

Nastavte bodovanie.

Vytvorila sa Vam prazdna Sablona otazky. Vypiste titulok a zadanie otazky.

Zadajte otazku. V zatvorkach uvadzate spravnu odpoved’, ktort maja Studenti vpisat’ do
textového pola.

Vygenerujte kod otazky, skopirujte si ho pomocou CTRL + C.

V sade otdzek zvolte ,,vlozit novl otazku textovym editorem, nasledne pouzite CTRL + V.

S pracou s tymto Sikovnym néstrojom Vam rad pomdzem. V pripade akychkol'vek dotazov sa
nevahajte na mna obratit’.

LCubo$§ Lunter, lublun@mail.muni.cz
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