| Pravidla pro psani znak



W Zakladni pravidla

Kazdy znak ma stred, tim zpravidla je:

1) misto kontaktu
2) pocatecni pozice
3) ruce od kterych smeruje pohyb
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1 1) Misto kontaktu

= ,ruce" se vzdy umist'uji
do mista kontaktu

= kontaktni symbol se
umist'uje do
bezprostredni blizkosti
rukou”



W 2) Pocateéni pozice znaku

pokud pri provedeni
T | “E &” znaku nedochazi k
(B JJ! u zadneému kontaktuy,

vychazi Sipky z
pocatecniho
Jmisteni rukou



W Jak postupovat?

Diagonal

Pozice v kontaktu je ve stredu
znaku

Sipky vychézeiji ze stfedu znaku
(od pocatecni polohy rukou)




N Vyjimky pri psani sipek pohybu

Tam kde by S|pka pohybu 6 k%
zakryvala Jlny symbol + Q#
muUzeme Sipku pro pohyb La *

umistit vedle symbolu ruky

really not good

varianta znakd bez symbolu hlavy:

Sipky pro opakovany pohyb L T? l§
miZeme umistit jak nad tak 5 ?
pod ruce 0
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Umisteni sipek pro zakriveny pohyb

symboly pro zakriveny
*'3" g;"ﬂ i pllkruhovy pohyb
X

\ umist'ujeme dle
stejnych pravidel jako
“‘j;gj *@’ = symboly pro primy
[ pohyb
e*gu
§ M
*'3’ e = Sipka vychazi ze

stredu znaku (od
@ Q gj pocatecni pozice
X rukou)




§ipky pro rotaci

N1 qu &ipky pro rotacni
Y _P A pohyby umistujeme v
= - zavislosti na tvaru
. ~ konkrétni Sipky
B A
O O Y AN
- ~ Sipky prohnuté dold,
i 7 A &R umist'ujeme vétsSinou
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N pod symboly rukou,

Sipky prohnuté nahoru
Z> umistujeme nad né
Y
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M Pravidia pro cteni sipek pohybu

pohyb cteme vzdy ve sméru Sipky a to
nezavisle na jejim sméru (shora dold,
zprava doleva a pod.) (umisténi tvaru
ruky pak udava pocatecni / koncovou
pozici ruky)

pokud jeden znak obsahuje vice Sipek
Cteme je ze stredu do stran (typicky
opakovany pohyb) a dale tyto skupiny
symboll seshora dold.

symboly pro pohyb prstli ¢teme opét
prednostné ze stredu do stran.
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