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Spolecnost a IT

LM

m Jiz od konce 20. stoleti mluvime o Informacni spoleCnosti

m Pocitace (spravnéji "informacni a komunika¢ni technologie’, IT resp. ICT) jsou ,v3ude”
m |CT se stava soucasti kritickych procesu a interakci ve spole¢nosti

m /T revoluce
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CORE20 - Uvod

IT revoluce

LM

Extrémné rychly inovacni cyklus v ramci informacnich a komunikacnich technologii
Konvergence v nejriiznéjsich oblastech

m vypocetni a telekomunikacni technika
m text, zvuk, obraz (staticky i pohyblivy)
m multifunkéni zafizeni: ,chytry telefon®

Liberalizace a deregulace trhi
Zasadni vliv na vyrobu, distribuci i spotfebu (vyuziti) zbozi i sluzeb
Zasadni vliv na mezilidskou interakci a chovani

Trva jiz dlouho a stale zrychluje
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IT a SpOleEnost CORE20 - Uvod

LM

m ,Revoluce” vzdy méni spole¢nost

m Zde ale dochazi ke stale se zrychlujicim zménam
m Spolecnost (moralka, etika, pravo, ...) stale vice zaostava za technologickymi zménami

m Unava lidi z IT pokroku
m vystfizlivéni az negativni reakce
m hledani rovnovany versus ,svezeni se na viné®
m IT m0ze pfinést vyznamnou kompetitivni vyhodu
m ale ne vzdy moralné akceptovatelnym zplsobem
(ovSem i pojeti moralky se méni)
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Ro l.e IT CORE20 - Uvod

LM

m Ovliviuje (prakticky) vse
m A zasahuje tedy do (prakticky) vSech oblasti lidského konani
m Pfirozené s pozitivnim i negativnim dopadem

m Role v jednotlivych oblastech
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ROl.e IT A\ prﬁmySlu CORE20 - Uvod

LM

Primysl 4.0

Zména vyrobnich procesi

Automatizace a robotizace

Planovani, logistika a ,just in time delivery®
Procesy a jejich Fizeni

Postupné nasazovani umélé inteligence
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Role IT ve finan¢nim sektoru

LM

Zrychleni procesU

Odstranéni prostiednikl (internetové bankovnictvi, investice, ...)
Vedeni zaznam( vyhradné v digitalni podobé

LZcivilnéni“ finan¢niho sektoru

Ochrana proti zneuziti

Vyuziti nastroji umélé inteligence

FinTech
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Role IT v obchodé

LM

m Zrychleni obchodnich transakci

m Zkraceni ,vzdalenosti“ a odstranéni prostiednikd (kamenné obchody versus e-shopy)
m Nové zpUsoby doruceni zbozi

m Role a cena informaci

m Sdilend ekonomika
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Role IT v domacnosti CORE20 - Ovod

LM

m ZvySeni efektivity (vytapéni, osvétleni, spotfeba vody i elektfiny, ...)
m ,Chytré® domacnosti
m Internet of Things (loT)

m Sirdi vyuziti

m Socialni sité
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CORE20 - Uvod

Role IT v péci o zdravi

LM

Digitalni zaznamy o pacientech
Zcela nové vySetfovaci metody
Komplexni zpracovani vysledka
Personalizované lékarstvi
.Chytré® pfistroje v péci o zdravi
Telemedicina
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Role IT v zabaveé CORE20 - Uvod

LM

Pocitacové hry

Digitalni prenos (TV, radio, ,po Internetu’, ...)
Obousmérna interakce (v€etné socialnich siti)
Virtualni realita

3D prostiedi (TV, VR, hry, ...)
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Role IT v pravnich oblastech

m Kyberbezpecnost jako samostatna disciplina
m Nové nastroje pro odhalovani zlo¢inu

m forenzni metody
m automatizované procesy
m vyhledavani v rozsahlych datech

m Ovlivnéni pravniho systému

m modifikované a zcela nové pravni otazky a normy
m Ochrana osobnich udaji (GDPR v EU)

m v¢etné prava na odstranéni informaci
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CORE20 - Uvod

Role IT v mezilidské komunikaci

LM

Usnadnéni a zrychleni mezilidskych kontaktd

|
m Socialni sité

m Fenomény ,stale na pfijmu’, ,neztratit kontakt’, ,byt vidét/slyset, ...
|

Socialni bubliny, klesajici schopnost porozumnéni a ochoty se domluvit (najit
kompromis)
m Ztrata kontroly nad osobnimi udaji

m Co se jednou na Internetu objevi, ...
m KyberSikana

m Moralka
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CORE20 - Uvod

Role IT ve vyuce

LM

m Digitalni u¢ebni materialy
m vCetné interaktivnich
m MOOC

m On-line vyuka, vyuka na dalku
m snazsi konzultace

m Personalizace vyuky

m pfizpUsobeni se vlastnimu tempu
m dynamicka nabidka dalSich vyukovych materiall

m Vzajemna spoluprace student(, snazsi ,svépomoc”
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Role IT ve védé CORE20 - Gvod

LM

Simulace, spekulativni (,what if) studie, uméla inteligence
m Experimenty ,in silico”

m ,Piimé” studie fenoménd, které exprimentalné nemlzeme udélat
m Od srazek Cernych dér az po sociologické simulace chovani populace

Role ,otevienych dat*

Podpora spoluprace, vytvareni distribuovanych vyzkumnych tym

Informatika jako tfeti metodologie védy (vedle indukce a dedukce)
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Internet COREZ0 - Uvod

LM

m Sit siti
m Zakladni komunika¢ni ,dalnice” sou¢asného svéta
m Co si predstavit pod pojmem ,Najdete to na Internetu?”
m Pojem ,Internet” je dnes silné pretizeny
m pocitaCova sit
m systémem webovych serverll a dalSich sluzeb
V principu vSe, k ¢emu se dostanu prostrednictvim zafizeni, pfipojeného k pocitacové
siti
m zpravidla rozhrani webového prohlizece
m Deep Internet
m Paywall

m Dark Internet (darknet)
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RiZika CORE20 - Uvod

LM

m Spolecnost nestaci tempu vyvoje
m Pirati a dokonalé kopie
m Etické, moralni i pravni prostfedi se méni mnohem pomaleji
m udime se ,za béhu” vyporadat s dlsledky vyvoje IT
m nékteré dopady nemaji v predchozi historii analogii
m digital village“ a socialni bubliny
m Obrovské mnozstvi digitalniho materialu

m dostupného ,na klik"
m bez kontroly ,kvality*
m ,demokratizace” informaci, post-racionalni doba
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CO s tim? CORE20 - Uvod

LM

m Vzdélavani
m nebrat ICT jako ,Cernou skfinku®
m seznamit se alespon se zaklady fungovani
m a pochopit souvisejici rizika
m ICT neni ,zlé" ani ,dobré", ale je slozité
m a se slozitosti prichazi nepochopeni

m Cilem tohoto kurzu je Vam v tomto sméru alespon troSku pomoci
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Zakladni oblasti pfedmétu

LM

Zakladni technologie, co se za nimi skryva, jaké maji limity a kde naopak exceluji

Digitalni data a podrobnosti prace s nimi
Socialni sité a pocitacové hry, jejich fantasticky business model i jeho dlsledky

m proc firma, ktera nabizi své sluzby zdarma, je jednou z nejbohatsich na svété
B co viechno o nas provozovatelé védi, ackoliv jsme jim nic nefekli

Pravo ve svété informacni spole¢nosti

Co je kyberbezpecnost a jak nam pomdze se v digitalnim svété pohybovat bezpecné
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A co v ném nenajdete

LM

m Kurz programovani
m Kurz pouziti pocitach ¢i sluzeb
m Kurz umélé inteligence
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Podrobné;jsi struktura predmétu

LM «

Sité a multimédia

Technické zazemi

Simulace ve védé
Dlouhodobé ulozeni dat
Oteviena véda

Socialni sité

On-line hry

Pravni a spoleCenské aspekty
Kyberhygiena a bezpecnost |
Kyberhygiena a bezpecnost Il
Shrnuti
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CORE20 - Uvod

LM

Dékuji za pozornost
Néjaké otazky?
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