Popis jednotlivych ¢asti grafického rozhrani SW Witness

Menu a liSty s néstroji — n¢které potfebné funkce budou vysvétleny pozdéji.
Kromé¢ standardnich funkci jakymi je ulozeni souboru, otevieni souboru budeme potiebovat
n¢kolik funkci, které Ize vyvolat z menu a nastrojové listy.

Patii mezi n¢ ikony pro:
1) Process view
WITHESS (Startup : Base Model. )
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Po vyvolani funkce Process View se nam zobrazi okno s moznostmi zobrazeni. Miizeme si
nastavit grafické vlastnosti procesniho zobrazeni a okno, v kterém se nam procesni zobrazeni
otevie.
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Vysledek pak mize vypadat nasledovné.
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2) Element flow



M¢jme néjaky libovolny model, ktery miize vypadat takto:
Window 1 (120%) : Units : (1.00,0.63)

Odkornovac Donravnik 1 Pila
Kulatina w P - w Prkna
Krneny + g J * =
L e a
Dopravnik_2
Prkna
]
z
wystup Wynosy Maklady Zisk Obsluha_Pila Obsluha_Odkornovac
0 0 0 0 L L

Timeseriesd01

Wit prk 16

Odkornovac_Stat Pila_Stat

Na prvni pohled ndm neni jasné, jak model funguje. K tomu, abychom zobrazili tok sou¢astek
modelem, nam slouzi funkce Element Flow.

WITHESS (Pila simple : Base Model. )
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Po jejim vyvolani se otevie okno s nabidkou jednoduchého nastaveni.
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Pokud chceme zobrazit 1 popisky pro typ pravidla, musime danou moZnost zakliknout.
Vysledek pak vypada néasledovné:



Window 1 (120%) : Units : (%.38,15.19)
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3) Aktivovani moZnosti zmén modelu
Pokud je zadouci, aby se nemohlo s prvky modelu manipulovat, Ize tuto moZnost vypnout
pomoci funkce Activate Graphical Editing. Tuto ikonu vyuzijete zejména v piipadé, kdy Vam
z n&jakého ditvodu neptijde hybat s prvky modelu. Bud'to jste si omylem moznost editace
vypnuli, nebo to zpusobila n¢jaka Vase jina Cinnost.

WITHESS [Pila simple : Base Model.)
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4) Zobrazeni seznamu prvkl modelu

K zobrazeni nebo skryti postranniho panelu, ktery obsahuje seznam prvkli modelu,
systémovych proménnych, funkci, pravidel, ¢innosti, ndhodnych rozdéleni a systémovych

prvkil, 1ze vyuzit nize zobrazenou funkci.
WITHESS [Pila simple : Base Model.)
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5) Asistenti pro tvorbu pravidel.



Vkladat pravidla se da nékolika zptisoby. Jednim z nich jsou i funkce, které¢ spusti dialogova
okna pro tvorbu pravidel. K tomu, aby se funkce dala pouzit, je nutné mit oznacen prvek
modelu, pro ktery chceme pravidlo vytvorit. Lze tak nastavit (podle potadi ikon na 1ist¢)
vystupni pravidlo, vstupni pravidlo a pravidlo pro pracovni silu. Dalsi podrobnosti k tvoifeni
pravidel jsou v pfislusné casti vyukovych materiald.

WITHESS (Pila simple : Base Model.)
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Seznam prvkl modelu (Element selector)
Tato ¢ast grafického rozhrani slouZzi k ziskani pfehledu o modelu, manipulaci s prvky modelu
a moznosti pomoci pfi tvoreni riiznych pravidel a vkladani hodnot do dialogovych oken.

Okno ma dv¢ ¢asti. Jednu pro model a jednu pro ,,asistenty*.
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Mozné je zobrazit i obé nabidky najednou.
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K pouziti a obsahu této ¢asti grafického rozhrani se dostaneme v dalSich ¢astech tutoriald.



Spodni lista
Tato ¢ast grafického rozhrani slouzi k ovladani béhu simulace.

V prvni ¢asti jsou podobné jako napt. na dvd piehravaci prvky pro ovladani samotného béhu
simulace.

v/l @1 @00 ®I

Funkce krouzkem oznacenych tlacitek je nasledujici. Prvni tlacitko slouzi k vraceni simulace

na zacatek. Druhé¢ tlaCitko simulaci zastavi. Tteti tlacitko umoziiuje simulaci krokovat vzdy o
jednu &asovou jednotku déle. Ctvrté tlagitko slouzi ke spusténi modelu v normalni rychlost. A
posledni tlacitko slouzi k urychlenému béhu simulace.

Dalsi cast listy slouzi k nastaveni délky trvani simulace v ¢asovych jednotkach. Pokud je
ikonka budiku ,,zakliknuta* pak se simulace zastavi ve stanoveny cas.

Dalsi funkce umoznuje zobrazovat pohyb soucastek mezi prvky modelu a na prvcich modelu.
K tomu, aby to tak bylo je nutné zatrhnout ikonku s pana¢kem. Posuvnik pak reguluje
rychlost animace.

Dal8im prvkem je informace o tom, kolik ¢asu ub&hlo od spusténi simulace. Posuvnikem,
ktery lezi vedle tohoto udaje, 1ze regulovat rychlost simulace (béhu ¢asu).

Posledni kolonka umoZiiuje nastavit ,,zahfivaci* dobu modelu. To se d4 pouZit naptiklad
v ptipadech, kdy chceme jiz sledovat ¢as, ale model (vyrobni linka) jeSté nepracuje.

= (1000 =1 ] ime: (134452507 » B armup: 0.0
5 = 4

Na nésledujicim obrdzku jsou shrnuty ¢asti grafického rozhrani v jednom obrazku.



™ WITNESS (Pila simple : Base Model.)
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S Menu a nastrojova lista
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iSpodni ligta pro béh simulace




Jak modelovat
Vybereme prvek z palety tim, Ze na néj jednou klikneme.
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K ptidani prvku do modelu pak staci kliknout na vybrané misto v modelu a prvek se piida.

Pro jakoukoli zménu daji o prvku na néj musime kliknout pravym tlacitkem a vybrat
,,.Detail...«



™ Layout Window
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Zobrazi se ndm karta prvku.




Detail Part - Part001
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Do modelu ted’ pridame stroj. Stejn¢ jako v pfedchozim ptipadé si v paleté jednim kliknutim
oznacime prvek stroje (Machine) a pfidame jej na néjaké misto v modelu.
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Typ soucastky nastavime jako aktivni s profilem. Ted’ si miZeme zobrazit kartu stroje. Stroj
pojmenujeme jako Pila, zménime typ stroje na produkéni, dobu zpracovani na 10 a vystup na
4 ks. Soucastku Prkynko jsme si vytvofili kvlli tomu, Ze vystupni soucastky jsou jiné nez
vstupni. Proto jako vystupni soucastku nastavime ze Same na Prkynko.



Detail Machine - Machine001
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Ted musime v modelu ,,spojit* Prkno s Pilou. Ud¢€lame to tak, Ze oznacime Pilu a klikneme
na tla¢itko pro tvorbu vstupniho pravidla.
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Zobrazi se ndm nabidka se vstupnim pravidlem. Vzhledem k tomu, Ze Prkno je pasivni
soucastka, tak nam vstupuje do modelu z okolniho prostiedi. Proto vybereme moznost World.
Zobrazi se nam okno, do kterého musime vlozit nazev soucastky, o kterou jde. Nejjednodussi
zpusob je vybrat dvojklikem soucastku z levého panelu, ktery obsahuje vSechny prvky
modelu.



IrEﬂ.lnput Rule for Pila
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Po potvrzeni vybéru soucastky se ndm do prvniho dialogového okna automaticky vlozi
pravidlo.
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Pravidlo jiZ musime jen potvrdit a piida se do modelu. Abychom si pravidlo mohli zobrazit,
musime zapnout zobrazeni toku prvka.
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Otevie se nam nabidka zobrazeni tokl prvki, kterou pouze potvrdime.



™ Element Flow
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Pokud chceme vlozit do modelu vystupni pravidlo, stejné jako v pfipad€ vstupniho, oznacime
objekt, ktery ma byt pfedmétem vystupniho pravidla a pouZijeme funkci pro vloZeni
vystupniho pravidla.
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Zobrazi se ndm dialogové okno pro tvorbu vystupnich pravidel. Vzhledem k tomu, ze
nemame zadny objekt, do které¢ho by vyrobky déle vstupovaly, musime vytvoftit pravidlo pro
vystup z modelu. Tvofti se pomoci ptikazu Ship. Kdyz na néj klikneme, vlozi se k ptikazu



pravidla PUSH ptikaz SHIP a v modelu se dana skute¢nost zobrazi také. Potvrzeni provedeme
tlacitkem OK.
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Pted tim, nez si vyzkousime model spustit pfidame jesté do modelu celo¢iselnou proménnou,
ktera bude zobrazovat pocet soucastek, které opustily model. Prvnim krokem bude vybrat
z palety objektl pfislusnou proménnou. Jde o zalozku Variables a v naSem piipad¢ Vinteger.
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VloZeni proménné do modelu funguje stejné jako u vSech ostatnich objekti, je nutné objekt
jednim kliknutim oznacit a pak kliknout na pozadované misto v modelu.



Layout Window (120%) : Units : {20.75,10.31)
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Dvojklikem nebo pravym tlac¢itkem a vybranim Detail... zobrazime kartu objektu a
pfejmenujeme na vystup.
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Proménnd sama o sob¢ nebude délat nic. K tomu, aby se k ni pficitaly hotové soucastky
musime oteviit kartu soucastky Prkynko a ptifadit ji ¢innost, kterd se provede vzdy, kdyz
soucastka opusti model.



Detail Part - Prkynko
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Cinnost, ktera se bude vzdy, kdyz sou¢astka opusti model, provadét, 1ze zapsat pomoci
jednoduchého vyrazu: vystup=vystup+1. Ten tik4, ze do proménné vystup piifadime (operator
=) hodnotu proménné vystup zvySenou o jednicku. Zkracené se tomuto vyrazi fika
inkrementace proménné o jednicku.
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Proménnou mizeme bud’ napsat, ale pokud si nechceme ptfesné pamatovat jeji nazev, nebo
nechce udélat chybu, miizeme ji vlozit do textového pole pomoci dvojkliku v seznamu
objekti v levé listeé. Ostatni musime dopsat pomoci klavesnice. Po vloZeni vyrazu jej mizeme
zkusit zvalidovat. Pokud by bylo ve vyrazu néco proti syntaxi piikazii Witnessu, program by



ohlésil chybu. Pokud validator neohlési chybu, neznamena to, Ze piikaz d¢la to, co chceme,
ale jen to, Ze neni proti pravidlim pro psani ptikazi.

K tomu abychom se ptesvédcili, jestli déld proménna to, co délat ma, mizeme spustit simulaci
modelu. Simulace se pousti pomoci tlac¢itka Run na spodni listé.
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Pokud tlacitko stiskneme, miZzeme po 100 minutadch behu simulace vidét, Ze z modelu vyslo
40 prkynek, coz odpovida rychlosti vyroby nasi pily.
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