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Grafický výstup v Grafický výstup v MATLABuMATLABu

Zobrazujeme data uloZobrazujeme data uložženenáá ve:ve:

�� vektoruvektoru

�� maticimatici

Funkce pro vykreslenFunkce pro vykresleníí grafu:grafu:

�� plot plot -- linelineáárnrníí stupnice pro osu x i ystupnice pro osu x i y

�� loglogloglog -- logaritmicklogaritmickáá stupnice pro obstupnice pro oběě osyosy

�� semilogxsemilogx -- logaritmicklogaritmickáá stupnice pro osu x a linestupnice pro osu x a lineáárnrníí pro pro 

osu yosu y

�� semilogysemilogy -- logaritmicklogaritmickáá stupnice pro osu y a linestupnice pro osu y a lineáárnrníí pro pro 

osu xosu x



RozdRozdííly vykreslenly vykresleníí

x=0.01:0.01:10x=0.01:0.01:10

y=log(x)y=log(x)

ZkusZkusííme:me:

�� plot(x,y)plot(x,y)

�� loglogloglog(x,y)(x,y)

�� semilogxsemilogx(x,y)(x,y)

�� semilogysemilogy(x,y)(x,y)



GrafickGrafickéé oknookno

PPřřííkaz kaz figurefigure

OtevOtevřře dale dalšíší grafickgrafickéé oknookno

figure(<figure(<ččííslo okna>)slo okna>)

�� Pokud existuje, pPokud existuje, přřepne výstup do nepne výstup do něějj

�� Pokud neexistuje, vytvoPokud neexistuje, vytvořříí jeje



VytvoVytvořřííme vektor hodnotme vektor hodnot

�� x=0:0.01:2*x=0:0.01:2*pipi

VypoVypoččteme funkteme funkččnníí hodnotyhodnoty

�� y=sin(x)y=sin(x)

ZobrazZobrazííme grafme graf

�� plot(y)plot(y)

ZobrazenZobrazeníí grafu se sprgrafu se spráávnými vnými 

hodnotami osy x:hodnotami osy x:

�� plot(x,y)plot(x,y)

Úkol: Namalovat graf funkce sinus na intervalu <0,2π>

DalDalšíší grafygrafy



MoMožžnosti popisu grafnosti popisu grafůů

titletitle(<titulek>)(<titulek>)
�� vytvovytvořříí nadpis grafunadpis grafu

�� titletitle((‘‘MMůůj prvnj prvníí grafgraf’’))

xlabelxlabel(<text>)(<text>)
�� popis osy xpopis osy x

�� xlabelxlabel((‘‘Osa xOsa x’’))

ylabelylabel(<text>)(<text>)
�� popis osy ypopis osy y

�� ylabelylabel((‘‘OOsa ysa y’’))

gtextgtext(<text>)(<text>)
�� ppřřididáá text na pozici urtext na pozici urččenou kliknutenou kliknutíím m 

mymyššii



2 k2 křřivky v jednom grafuivky v jednom grafu

SouSouččasnasnéé vykreslenvykresleníí
�� z=cos(x)z=cos(x)

�� figurefigure

�� plot(x,y,x,z)plot(x,y,x,z)

PPřřididáánníí daldalšíší kkřřivky do grafuivky do grafu
�� ppřřííkaz kaz hold onhold on

zamezzamezíí ppřřepsepsáánníí ppůůvodnvodníího grafuho grafu

�� PPřřííklad:klad:
figurefigure

plot(x,y)plot(x,y)

hold onhold on

plot(x,z)plot(x,z)

hold hold offoff



2 r2 růůznznéé grafy v jednomgrafy v jednom

Funkce Funkce plotyyplotyy
�� funkfunkččnníí hodnoty se hodnoty se řřáádovdověě lilišíší

�� osa y je jak vlevo, tak vpravoosa y je jak vlevo, tak vpravo

�� PPřřííklad:klad:
figurefigure

plot(x,sin(x),x,x.^plot(x,sin(x),x,x.^2)2)

figurefigure

plotyyplotyy(x,sin(x),x,x.^2)(x,sin(x),x,x.^2)

�� Varianta s hold onVarianta s hold on
figurefigure

plot(x,sin(xplot(x,sin(x))))

hold onhold on

plot(x,x.^2)plot(x,x.^2)

hold hold offoff



Typy kTypy křřivekivek

BarvyBarvy

y = y = žžlutlutáá

m = fialovm = fialováá

c = tyrkysovc = tyrkysováá

r = r = ččervenervenáá

g = zeleng = zelenáá

b = modrb = modráá

w = bw = bíílláá

k = k = ččernernáá

Typy Typy ččarar

. = bod. = bod

o = krouo = kroužžekek

x = kx = křříížžekek

+ = plus+ = plus

* = hv* = hvěězdazda

-- = pln= plnáá ččáárara

: = te: = teččkovankovanáá

--. = . = ččerchovanerchovanáá

---- = = ččáárkovanrkovanáá



lze použít i tvar:

plot(x,y,’r+’,x,z,’k- -’)

NakreslenNakresleníí rrůůzných grafzných grafůů
plot(<osa x>,<osa y>, <barva a typ plot(<osa x>,<osa y>, <barva a typ 
ččááry>)ry>)

PPřřekreslekreslííme grafy z name grafy z naššeho peho přřííkladukladu

figurefigure

plot(x,yplot(x,y,,’’r+r+’’))

hold onhold on

plot(x,z,plot(x,z,’’kk-- --’’))

titletitle((‘‘NaNašše mile miléé grafygrafy’’))

xlabelxlabel((‘‘Osa xOsa x’’))

ylabelylabel((‘‘Osa yOsa y’’))

gridgrid



PrPrááce s vce s vííce grafickými ce grafickými plochamiplochami

ppřřííkazkaz subplotsubplot

�� subplotsubplot(<po(<poččet et vertvert.>, <po.>, <poččet et horizhoriz.>, .>, 

<<aktivnaktivníí>)>)

�� popoččííttááme zleva doprava a pak zhora dolme zleva doprava a pak zhora dolůů

�� ve stejnve stejnéém oknm okněě (figure) z(figure) zůůststáávanvaníí prvnprvníí dva dva 

parametry vparametry vžždy stejndy stejnéé, jinak dojde k vymaz, jinak dojde k vymazáánníí

oknaokna



PouPoužžititíí figurefigure a a subplotsubplot

figurefigure

x=0:0.01:2*x=0:0.01:2*pipi

y=sin(x)y=sin(x)

z=x.^2z=x.^2

subplotsubplot(1,2,1)(1,2,1)

plot(x,y,x,z)plot(x,y,x,z)

titletitle((‘‘plot(x,sin(x),x,x.^2)plot(x,sin(x),x,x.^2)’’))



PokraPokraččovováánníí

subplotsubplot(1,2,2)(1,2,2)

plotyyplotyy(x,y,x,z)(x,y,x,z)

titletitle((‘‘plotyyplotyy(x,sin(x),x,x.^2)(x,sin(x),x,x.^2)’’))



3D grafika3D grafika

plot3 plot3 –– vytvovytvořříí 3D graf3D graf

�� plot3(x,sin(x),cos(x))plot3(x,sin(x),cos(x))

meshmesh –– vytvovytvořříí ssííťť v prostoruv prostoru

surf surf –– podobnpodobnéé jako jako meshmesh



PPřřííklad 3D grafuklad 3D grafu

x=x=--9:0.5:99:0.5:9

y=xy=x

[X Y]=[X Y]=meshgridmeshgrid(x,y)(x,y)

R=R=sqrtsqrt(X.^2+Y.^2)+(X.^2+Y.^2)+epseps

Z=sin(RZ=sin(R)./R)./R

figurefigure

meshmesh(Z)(Z)

figurefigure

surf(Z)surf(Z)


