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PFiklady

Napiste program, ktery:

m vypocita prumeér z prvku vektoru

m najde maximalni Cislo ve vektoru

m najde druhé maximalni Cislo ve vektoru

Modifikujte program tak, aby nedovolil
zadat prazdny vektor nebo jedno Cislo




Funkce

klicove slovo function

syntaxe

m function <vystupni promenna>= <nazev
funkce>(<vstupni promenné>)

m tento radek se musi uvést jako prvni

m-soubor musi mit stejny nazev, jako je nazev
funkce

m function y=maximum(v)

m ulozena v souboru maximum.m




Pouziti funkci

<vstupni promeénné> nahrazuji input
<vystupni promeénna> nahrazuje disp
funkce pouzivam tehdy, chci-li s
vysledky jesté dale pracovat

volani funkce z prikazoveho radku
m <nazev funkce>(<vstupni parametry>)




H Funkce - priklad

Napiste funkci, ktera secte prvky
vektoru, ktery je ji zadan jako vstupni
parametr

vstup — vektor — zvolim promeénnou v
vystup — Cislo — zvolime proménnou s
funkci nazveme soucet

function s=soucet(v)




H Kompletni program

function s=soucet(v)
vel=length(v);
s=0;
for 1=1.vel
s=s+v(i);
end




H Spusténi funkce soucet

Primo vlozenim vektoru

m soucet([2 6 7])

Pouzitim promenné, ve které je vektor
mU=[27950]

m soucet(u)
vysledek se objevi v proménné ans
vysledek funkce Ize ulozit do promenné
m s1=soucet(u)




H PFiklady

Napiste funkci, ktera zjisti prumér z
prvku vektoru, ktery je ji zadan jako
parametr

Napiste funkci, do které viozime matici a
ona vrati vektor, slozeny z pruméru
jejich:

m fadku

m sloupcu




predpokladame existenci funkce prumer,
ktera vrati prumér prvku vektoru, ktery je
Ji zadan.

function u=prumradku(A)

[r s]=size(A);

fori=1:r
u()=prumer(A(l,:));

end




H PFiklady

Napiste funkci, ktera zjisti, zda vektor

obsahuje zadané cCislo (obsahuje=1,
neobsahuje 0)

Napiste funkci, ktera vygeneruje vyherni Cisla

Sportky a vrati je jako vektor

Napiste program, ktery vam umozni vsadit

Sportku a rekne vam, jestli jste vyhrali




H PFiklady

Napiste program, ve kterém budete
hadat Cislo, ktere si ,mysli* pocitac.
Napiste funkci, ktera vygeneruje zadany
pocCet tipu Sazky a vrati je jako vektor
Napiste program, ktery vam umozni
vsadit si Sazku a rekne vam, kolikrat jste
se trefili.




H PFiklady

Modifikujte predchazejici hry pro vice
hracu - jejich pocet neni pfedem znam
Napiste program na hru ,kamen-nuzky-
papir® pri zachovani jejich pravidel.




PFiklady

Napiste hru pro dva hrace s

nasledujicimi pravidly:

m pocitac vygeneruje matici, obsahujici
nahodne prvky 1,2

m hraci se stridaji v tazich a snazi se
uhodnout, které Cislo je na daném miste.

m pokud uhodnou, ziskavaji bod
m pocitac zobrazuje pouze odkryta pole




H PFiklady

Modifikujte predchozi priklad tak, aby
hraci zadavali I:

m rozmer matice (Ctvercova)

m pocet moznych prvku




H PFiklady

Napiste program, ktery vygeneruje
nahodne 10 linearnich rovnic ax+b=c,
nakresli jejich graf a napise jejich reseni.
Napiste program, kterému zadate
parametry paraboly a primky. Program
zobrazi jejich graf a urcCi, zda maji
prusecik. Pokud ano, vypocte jeho
souradnice




