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Uzivatelsky vstup

* Funkce input
* Pouziti:
— <promenna>=input(<text>)
— Matlab vypise text na obrazovku, ceka na uzivatelsky
vstup a pak jej ulozi do promenné
* Napft:

a:iﬂput<‘Zadej Cislo:”)




syKontrolni vystup*

* Vzdy, kdyz modifikuji proménnou, MATLAB
zmeénu vypise jako potvrzeni
* Zabranim tomu, kdyz na konec radku umistim

sttednik (bodkociarku)
* Srovney:

— x=2%56

— x=2*%50;




Modifikace pfikladu s grafy

* Upravte program grafy tak aby:
— neprovadeél kontrolni vystupy jednotlivych vypocta

— nacetl krok pro generovani fady pro vektor x
* k = input(‘Zadej krok:’);
e x = 0:k:10;

— nacetl 1 horni a dolni hranici intervalu

* pouzijte proménné h ad




Vétveni algoritmu

rozhodovani

podminka

pi1 splnéni podminky se v
pokracCuje vétvi ano, pri
nesplnéni vétvi ne




Jak telefor;

Ukol:

Napsat algoritmus, podle
kterého bude moci
telefonovat 1 jedinec, ktery
telefon nikdy nevidél.
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Vétveni programu

* Klicové slovo 7f
— Znamena podming¢

— Syntaxe:
/f <podminka>

p

<blok prikazt 1>

end

Jestlize je podminka
splnéna, provede se
blok ptikazu 1,
pokud ne, provede
se blok prikazt 2

Cast zatinajici else je
nepovinna a nemusi
se vZzdy uvadét
(neuplny podminény
prikaz)




Podminky

* Symboly pro porovnavani
— = = - ekvivalence (je rovno) — napf. a= =
— ~= - neekvivalence (neni rovno) napr. b ~= 0
— > -je vetsi (napt. a>b)
— < -je mensi (napt. b<c)
— >= - veétsi nebo rovno (napi. ¢c>=100)
— <= - mensi nebo rovno (napr. d<=0)
* Je-li podminek vice, 1ze je spojovat logickymi spojkami
— & - logicky soucin, podminky musi platit soucasné
napit. (a>0)&(a<10)
— | - logicky soucet, musi platit alespon jedna podminka
— napt. (a>2)|(a<-2)
— ~ - negace, obraci pravdivostni hodnotu

napi. ~(a==0)




Priklad na vétveni programu

e Ukol: Napsat program,
ktery rozhodne, jestli je
zadané cislo sudé, nebo
liché

¢ Resent:

— Vyuzyeme funkce rem

— Vyvojovy diagram:

T

a—testovane cCislo

/ suldé / / liclhé
D




Pifepis do MATLABu

T

a—testovane cislo

a=input(“Zadej cislo:*);
it rem(a,2)==
disp(‘sude’)
clse
disp(‘liche’)

end

*zalozime novy m-file
epfepiSeme program
euloZime pod ndzvem porovnej.m

*spustime z MATLABu




Dalsi ukol

* Napiste program, kterému zadame dv¢e cisla —
délence a délitele. Program rozhodne, zda je
délenec beze zbytku délitelny délitelem.

* Napiste program, ktery seradi dv¢ cisla, zadana
na vstupu podle velikostt.

* Upravte program tak, aby spravne reagoval pf1
rovnosti Cisel na vstupu.




