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Kontrola uzivatelskeho vstupu

> Je treba zajistit vilozeni spravnych
parametru do programu a funkce
» Kontrola u programu
o Ccyklus while

o program potrebuje spravnou hodnotu, aby
mohl pracovat dal

» Kontrola u funkce
o struktura if
o« funkci staci, pokud zjisti, ze vstup je neplatny




Priklad

» Modifikujte funkci soucet tak, aby spravne
reagovala pri chybnem vstupu

> Co je chybny vstup?
o zadani prazdneho vektoru
« funkce length(v) vraci 0

» Co vratime v pripadée chybného vstupu?

« nejlépe hodnotu, ktera se da jednoduse
testovat v programu a jinak smysl nema

o NejCasteji prazdny vektor [ ]




Modifikace funkce

function s=soucet(v)
vel=length(v);
If vel==0
s=[ ],
else
s=0;
for i=1:.vel
s=s+Vv(i);
end
end




Program — kontrola vstupu

» Modifikujte program na vypocet souctu
prvku vektoru, ktery zadame pomoci input.
> Tvar kontrolniho cyklu:
while ~<podminka platnosti vstupu>
<promeénna>=input(<text vyzvy k oprave>);
end
> Stanoveni podminky platnosti
« length(v)>0




Reseni

v=input('Zadej vektor’);
while ~(length(v)>0)
v=input (‘Spatne. Zadej opravdovy vektor:’);
end
vel=length(v);
s=0;
for 1=1:vel
s=s+v(I);
end
disp(s)




PFiklady

> Napiste funkci, ktera zjisti, zda vektor
obsahuje zadane Cislo (obsahuje=1,
neobsahuje 0)

» Funkce vrati pravdivostni hodnotul!

» Funkce bude mit dva vstupni parametry
(promenne)

« a — Cislo, které chci testovat
e V — vektor, ve kterém se ma nachazet




Reseni

function c=obsahuje(a,v)
vel=length(v);
c=0;
for 1I=1:vel

If a==v(i)

c=1;

end

end




Modifikace funkce

» Modifikujte funkci obsahuje tak, aby cyklus probihal do
chvile nez:
o Najdu Cislo a
o dorazim na konec vektoru

» Misto cyklu for pouziji cyklus while
1=1;
while v(i)~=a&i<length(v)
I=i+1;
end
if a==v(i)
c=1;
else
c=0;
end




PFiklady

» Napiste funkci nahoda, které na vstupu
zadame Cislo n a ona vrati vektor n
neopakujicich se nahodnych Cisel z
intervalu (0, 100)

» Modifikujte funkci obsahuje tak, aby
spravne reagovala, zadame-li ji na
vstupu prazdny vektor




PFiklady

» Modifikujte funkci nahoda tak, abychom ji
na vstupu zadavali nejen pocet nahodnych
cisel, ale také horni a dolni hranici
intervalu, ze ktereho maji byt

> Napiste program na hru Sazka, ktery hraci
umozZni.
« definovat interval Cisel pro hru
» vsadit mozna Cisla
« Vygeneruje ,tah” a vyhodnoti uspéesnost hrace




PFiklady

> Napiste program, ve kterém budete hadat
Cislo, které si ,mysli“ pocitac.

> Napiste funkci, ktera vygeneruje zadany
pocet tipu Sazky a vrati je jako vektor

» Napiste program, ktery vam umozni vsadit
sl Sazku a rekne vam, kolikrat jste se
trefili.




PFiklady

» Modifikujte predchazejici hry pro vice
hracu - jejich pocéet neni pfedem znam
» Napiste program na hru ,kamen-nuzky-

papir® pri zachovani jejich pravidel.




PFiklady

> Napiste hru pro dva hrace s nasledujicimi
pravidly:
o pocitac vygeneruje matici, obsahujici
nahodne prvky 1,2

o hraci se stridaji v tazich a snazi se uhodnout,
ktere Cislo je na daném miste.

o pokud uhodnou, ziskavaji bod
o pocitac zobrazuje pouze odkryta pole




PFiklady

» Modifikujte predchozi priklad tak, aby hraci
zadavali I:
o rozmer matice (Ctvercova)
o pocet moznych prvku




PFiklady

> Napiste program, ktery vygeneruje
nahodne 10 linearnich rovnic ax+b=c,
nakresli jejich graf a napise jejich reseni.

» Napiste program, kteremu zadate
parametry paraboly a primky. Program
zobrazi jejich graf a urcCi, zda maji
prusecik. Pokud ano, vypocte jeho
souradnice




