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K ¢emu je MATLAB?

m snadné matematické vypocty

m feseni problému z linearni algebry
(maticoveé operace)

B moznost programovani prinasi novy zpusob
feSeni uloh

m vizualizace problému




Datove typy

m Cislo
— naprt. 4
m vektor
— naprt [1 2 3]
m matice
—naprt [1 23;456;789]
m fetézec

— naprt. ‘ahoj’




Promeénna

m misto v paméti, kde je uchovan jeji obsah

m v proménné muze byt obsazena hodnota
jakéhokoliv datového typu

m promeénna je ,,chlivek na dobytée*




Analogie se zvireci farmou

m Cislo n
m vektor n
B matice n

kralik

koza

krava

'nazev promeénne = napis na chlivku (jmeéno

konkrétniho zvirete)




Vlozeni hodnoty do proménneé

B syntaxe: <ndzev promeénne> = <hodnota>

. napt
lojza = 4 %

emam kralika 4
evlozim do chlivku

epojmenuji lojza




Vlozeni vektoru a matice do
promenne

m podobng¢ jako s Cislem
m promeénne obvykle nepojmenovavame jmény
m uzivame 1 — 3 pismennych oznaceni (a, b, A, B,
al, x12, pom)
m oznaceni podle obsahu (datového typu)
— cislo
ma=1
— vektor:
mv=|[123]
— matice
mA=[234;576;617]




Prace s proménnymi
m Jaké proménné mam definované

— prikaz who - vypis seznamu promeénnych

— prikaz whos - detailni vypis seznamu
B promeénna ans
— vzdy pritomna

— obsahuje vysledek praveé provadéné operace,
neni-l1 ulozen do jiné proménné




Prace s proménnymi

m ulozeni vysledku operace do proménné

— Q=4
b=a-+2
~b=b*3

B = neznamena rovnost, ale prirazeni

m <nazev proménneé> = <hodnota> je
prirazovaci prikaz




Konstanty

m Specialni proménné, jejichz obsah nelze
meénit

m Maji dulezité¢ hodnoty

m priklady
_ pi
— 1nf - nekonecno

— NaN (not a number) - pokud je vysledek inf/inf
nebo 0/0




Operace s Cisly a Ciselnymi
promeénnymi

m Mémea=35,b=-2
m zakladni operace:
— sCitani (2 + 3,a+2)
— od¢itani (9 - 4, 90 - a)
— nasobeni (6*12, b*5)
— déleni (7/5, b/a)

— umocnovani (672, a*3, b*a)




Prace s vektory a vektorovymi
promeénnymi

B m¢jme
_v=[123L,u=[3-17]

m operace vektor - Cislo
— v
— Bl

m dalsi specidlni operace

— transpozice () - z fadkového vektoru udéla sloupcovy a
naopak

- u’




Operace vektor - vektor

m S¢itani a odcitani
- utv
- V-u

m nasobeni a déleni
— probiha vektoroveé
— u*v nefunguje
(i

_ ey




Operace po prvcich

m zruSi vektorové nasobeni

m pravidla jsou stejna jako u s€itani a odcitani
TVE
— 0

m POZOR
- v2 =v*v - NEFUNGUIJE

—v.2




Operace s maticemi a
maticovymi proménnymi

m /volime matice
_ A=[104:927:610],B=[815:130:617]

m shodné€ operace s vektory vCetné transpozice

B nasobeni 1 déleni ¢islem 1 vektorem

— pr1 dodrZeni pravidel o nasobeni vektoru a
matic)

~ A*y
- B*’
R TRSTAN




Maticove operace

B operace mezi maticemi
- A*B
- B*A

m De¢leni matic

— pravostranné déleni
m X=A/B => B=X*A

— levostranné déleni
m X=A\B => B=A*X

Je to spravne?




Reseni

m Vyzkoumame, co nam vyjde pokud
- X=A/B
m Zkousime X*B, B*X jestli nevyjde A
m Nebo zda X*A, A*X neda B
- X=A\B
m Zkousime totéz, co v predchozim pripadé
m Spravne reseni:
- X=A/B = A=X*B




Definice rady - dvojteCkové
prikazy

m <od>:<krok>:<do>
m <od>:<do>, krok je 1

m vysledkem je vzdy vektor

m priklady:
— 1:100 - fada od 1 do 100
— 2:2:20 - suda c¢isla do 20
— = 12310

~ 19:-2:1 - fada pocitana odzadu




