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Politicka ekonomie

Politicka ekonomie = jak politicka podstata kolektivni volby
ovliviiuje (makro)ekonomickeé vysledky.
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Modely

1. Pan a spravce (principal-agent)

2. Model prekryvajicich se generaci
(overlapping generations model)



2.1. PRINCIPAL - AGENT
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1. Model principal-agent
(pan a spravce)

Delegace rozhodovacich pravomoci na politiky s odlisnymi
preferencemi je charakteristicka pro vétsSinu kolektivnich
rozhodnuti

Ve velkych skupinach musi byt rozhodovani zastupitelské
— dochazi tak k delegaci rozhodovacich pravomoci z
voli€l na politiky — Politici ovSem nemaji ohledné
politik stejné preference jako voliCi — Protoze politiky
provadeji politici, podoba politik zavisi na jejich
preferencich a na pobidkach, které maiji od volicu.
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Priklady vztahu ,pan — spravce”

voli€i — poslanci

poslanci — vlada

pacient — lékar

vkladatel — banka
zamestnavatel — zamestnanec
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Podstata problemu ,pana a spravce*

prostredi nedokonalych informaci
spravce jedna z povereni pana
rozdilné zajmy spravce a pana

— spravce nebude poskytovat kliCoveé informace panovi,
pokud k tomu neni néjakym zpusobem motivovan
(mzda, transfery, volby)

— motivovat spravce muze byt nakladné, proto vysledné
reSeni muze byt suboptimalni oproti situaci s dokonalymi
informacemi

— vztah mezi panem a spravcem je nastavovan panem,
ktery chce maximalizovat vilastni uzitek
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Aplikace problemu pan a spravce:
Model ocenovani viadnich sluzeb

- Fudenberg-Tirole (1991)

Problem, jak stanovit vysi individualniho zdaneni, kdyz
jsou charakterlstlky jednotlivce neznamy — vlada zvoli
nelinearni danové schéma, aby z jednotlivcu ziskala
maximum.

-V tomto pripadé si muze jednotlivec zvolit, zda bude
participovat nebo nikoliv

Hlavni zavér: Vlada obétuje Cast efektivity za ucelem
dobyvani renty
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Predpoklady modelu (1): Vlada

Predpokladejme, ze vlada (,principal®) musi financovat své
sluzby prodejem statku, ktery produkuje za konstantni
mezni naklad w, spotfebitelim (,agents®).

Vlada preferuje vice Cistého pfijmu G nez méné. Prodava
mnozstvi vladniho statku y obanum za celkovou ¢astku
T
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Predpoklady modelu (2): Spotrebitelé

Uzitkova funkce spotrebitele:

Q(y,7,6) =6u(y) - T

u(y).....znama jak spotrebiteli, tak viadé
O........znama pouze spotrebiteli

Dva typy spotrebitelu (high x low 6)
Cetnost 6L ...q Cetnost 6" ..... 1-q
eH>06->0
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Rozhodovani viady (1)

* VIada nabiziy za T(y)

= Spotrebitel muze pfijmout nebo odmitnout
= Pokud by vlada znala 6 potom by zvolila
TO = Qu(yY), aby ziskala veSkery prebytek spotiebitele —

y0 by vlada odvodila z maximalizace G = 6u(y)-wy —
Ou(y%) =w
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Rozhodovani viady (2)

...vlada ovsem nezna typ spotrebitele. Proto nabizi dva
typy danovych sazeb a vladnich sluzeb:

a) pro 61 ....(TH; yH)
b) pro 8- ....(T- yb)

Cilem je maximalizovat oCekavany Cisty prijem vlady, coz
je:
EG = q(T-—wy") + (1-g)(T" — wy")
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Omezujici podminky

(1) IR Blu(yt) =T+ =0
(2) IRy: BFu(y"?)-TH=0
(3) IC,: Btu(yt) — Tt = BLu(yH) - TH
(4) IC,: BHu(yH) — TH = BHu(y*) - T-

(1) a (2)... podminky individualni racionality (IR), jednotlivec bude
participovat, pokud je na tom pfi participaci alespon tak dobre, jako
pfi neparticipaci.

(3) a (4)... podminky kompatibility nabidek (IC), zajiStujici, aby si
jednotlivci vybirali nabidku urCenou pro ne.

Vlada hleda takové danové schéma, aby maximalizovala svuj
oCekavany Cisty prijem (EG) ale musi vzit v uvahu tyto 4 omezuijici
podminky. 13
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Reseni (1)

(1) IR Btu(yt)—T-=0 (2) IRy: BHu(y)y—TH=0
(3) IC.: Btu(yt) — TL 2 Bhu(y") - TH  (4) ICy: BHu(y") — TH = @u(yt) - Tt

Pouze (1) a (4) jsou zavazné. Pokud plati (1) a (4) plati také (2).
Pokud zkombinujeme (1), (4) a 6H>6L, dostaneme:

BHu(yH) — TH 2 QHu(yt) - T-2 OLu(yt) -T2 0

Typ 6" ziskava vétsi piebytek z konzumace y nez ziskava typ 6t.
Typ 6! ve skute€nosti neziskava prebytek zadny.
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Indiferencni krivky

Optimalni design:

1) B- ponechan
o o indiferentni mezi
yp uéasti a netéasti

2) 6" ponechan

TH
o O indiferentni mezi
typ 64 svym designem a
TL |y \ deS|gnem pro eL
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Optimalni design

1) Mnozstvi vladnich sluzeb nakupovanych spotrebitelem s
vysokym 6" splfiuje standartni podminku optimality rovnosti

mezniho uzitku spotreby rovhé meznimu nakladu nabidky
nabizeného zbozi.

2) Mnozstvi nakupovanych vladnich sluzeb spotrebitele s nizkym
OL naopak tuto podminku optimality nesplfuje. Je
suboptimalni.

3) Vlada musi snizit spotrebu spotfebitele s nizkym 6t aby
odradila spotiebitele 87 od podvadéni a konzumace y*

Dusledek: Vlada obétuje cast efektivity za ucelem dobyvani
renty
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Princip odhaleni

- V ramci prfedchoziho pfikladu vlada vlastné vyzyva
jednotlivce, aby volbou svého bali¢ku (T; y*) odhalili

svuj typ 6*.

- Alternativné by vlada mohla primo vyzvat jednotlivce,
aby nejdrive odhalili svuj typ 8* a potom jim pridélit
balicek (T; y*)

Podminky ICH a ICt zabezpeduji, ze agenti svuj typ
odhali pravdive. Alokace tak bude identicka jako v
predchozi hre.

Princip odhaleni je dulezity, pokud se budeme zabyvat

A VAR a4
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Mnoho panu (common agency)

- Dulezity podtyp problému pan-spravce

- Nékolik panu se snazi ovlivnit jednoho spravce
(mnoho volicu voli jednoho zastupitele)

- Dusledek: prudce klesa moznost kontroly
spravce
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Aplikace v politicke ekonomii

m Aplikace modelu pan-spravce zdurazriuje vliv
asymetrickych informaci mezi panem a
spravcem na ekonomickeé vysledky.

m Rovnovaha v modelu pana a spravce v situaci
nedokonalych informaci je charakteristicka
neefektivitou ve srovnani se situaci uplnych

iInformaci.
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Vyuziti v hospodarske politice

- asymetrické informace v hospodarske politice
(spravce je informovan lépe)

- konfliktni zajmy pana a spravce (voliCu a
politikt)

- pan kontroluje spravce,ale ve svete

nedokonalych a asymetrickych informaci pouze
nedokonale

- v politice spravce (politik) je nejen delegovan
pany (voliCi), ale musi mit take jejich podporu —
muze provadét silné neoptimalni politiky
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2. OVERLAPPING
GENERATIONS MODEL (OLG)



Model prekryvajicich se generaci
(Overlapping generations model - OLG)

- Model prekryvajicich se generaci s kapitalovou
akumulaci

- Samuelson (1958); Diamond (19695)

- Vyznam modelu: uziteCny pro analyzu
hospodarske politiky provadene ve vice
obdobich
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Predpoklady modelu

[V 4

- Jednotlivci ziji po dve obdobi a pak zemrou

-V kazdem obdobi se narodi nova generace — v
kazdem obdobi se populace sklada pouze ze
dvou generaci, tech co se narodili na pocCatku
tohoto obdobi (soucasni mladi — young (Y)) a
tech, kteri se narodili na pocatku minulého
obdobi (soucCasni stari — old (O)).

- Jedinec pracuje kdyz je mlady a obdrzi mzdu w
(nabidka prace je neelasticka vuéi mzdeé)
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Znaceni

t...... soucasnost
t+1...budoucnost
|2 mliadi (young)
O...... stafi (old)
l1eq....Urokova mira

W.....mzda
C.....Spotreba
S.....uspory
u....uzitek

24



Rozpoctove omezeni mladych

LY ,
“t_’t_l_t

Mladi se musi rozhodnout jak velkou Cast sve
mzdy pouziji na spotrebu a jak velkou Cast
uspori

25
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Rozpoctové omezeni starych

I+ :, )s, = 27

I+

Kdyz je jednotlivec stary (v obdobi t+1),
nepracuje a spotrebuje vsechny své uspory
(jak jistinu, tak uroky). Urokova sazba r,, je
urokova sazba mezi obdobimi t a t+1

26



Uzitkova funkce spotrebitele
P ((c),c’

Jednotlivec narozeny v Case t voli spotrebu v
obou obdobich tak, aby maximalizoval
celozivotni uzitek (nejistota neexistuje),
vzhledem k obema rozpocCtovym omezenim.
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Produkcni funkce
Y, = F(K, N,)

Produkce Y, v Case t zavisi na celkovem kapitalu K, a celkové
pracovni sile N, (coz je mnozstvi mladych v Case t).
Produkcni funkce je rostouci, vykazuje klesajici mezni
produkt pro K i N a ma konstantni vynosy z rozsahu.
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Kapital (1)

Kapital se pouziva v produkci v Case t+1 a je
determinovan v Case t.

Pro zjednoduseni predpokladejme nulovou
amortizaci kapitalu — po produkci v ¢ase t je
Y, + K, k dispozici pro soucasnou spotrebu nebo
pro kapital pro vyrobu v dalsim obdobi.
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Kapital (2)

Agregatni produkCni omezeni této ekonomiky tudiz
muzeme zapsat jako:

F(K, Ny + K, = C; + Ky,

C, je agregatni spotreba obou generaci.

Produkt je rozdelen mezi agregatni spotrebu a Cisté
investice (K, — K;), coz jsou soucasneé i hrube investice,
protoze jsme zavedli predpoklad nulové depreciace.
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Spotreba

Agregatni spotreba je suma spotreby kazde
generace:

- Y o
C =Vc' +V,_c

[—

N,...pocet lidi v generaci i
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Populacni rust

Predpokladejme, ze populace roste tempem
n, potom populace v libovolnych dvou
datech jsou determinovany:

t+1 (1 +I7)N

32



" S
Kapital (3)

Disponibilni kapital k produkci v Case t+1 jsou agregatni
uspory v case t:

Kie1 = NS(Wy, 144q)

Tato rovnice predstavuje nabidkovou stranu kapitalového
trhu. Poptavkovou stranu na trhu kapitalu predstavuji
podnikatele, kteri poptavaji kapital dokud se urokova
mira r,,., nerovna meznimu produktu kapitalu
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