Cviceni
Ve dvojici/trojici : A —kouc, B- klient, C -zapisovatel

A - poloZi na podlahu tii listy papiru, které oznacuji pozice snilka, realisty a kritika. Klient
stoji mimo ritudlni prostor (vyznaceny listy papiru) a zvoli si zapisovace, ktery bude vSechno
zaznamenavat.

V Disneyovské strategii snilek a kritik spolu nepfijdou do styku. Komunikuji pouze pres
realistu, nikoli navzdjem. Sen nebo vize je tak pro kritiku nedotknutelna.

I. Prvni krok
Koué poZada klienta, aby se postavil na papir s oznacenim ,Snilek/vizionar“
Kouc se klienta pta:
Co si predstavujete ?
Co chcete?
Kouc klienta povzbuzuje:
Reknéte vic.
Popiste to detailnéji.
Vystoupi-li klient ze snilkovsko/vizionaiského stavu a zaéne hovofit jako realista nebo kritik,
kou€ jej pozada, aby se presunul na spravny papir. Klient si tim uvédomi, Ze se presunul do
jiného stavu . AZ klient skon&i kout jej opét pfevede na snilkovsko/vizionafiskou pozici a
opakuje svou otazku :
»Podivejte se znovu a popiste, po ¢em touZite/co chcete?“
Dalsi kouCovaci otazky:
Co chcete délat?
Proc to chcete délat?
Co z toho budete mit?
Jak poznite, Ze jste toho dosahl?
Ceho chcete dosahnout v horizontu 1 roku, 5 let, 20 let?




