Kou& mde klienta podle potfeby pFesunout na realistovu pozici a pozadat jej o fedeni
nové objevenych presvédéeni, problému a prekaZek. Pokracuje v pfesouvani mezi pozicemi
,Realista“ a ,Kritik” podle toho, jak se otdzky objevuiji a jak jsou feseny.

Jak jdou viechny &asti projektu dohromady?

Které &asti jsou v nerovnovaze?

Které Easti projektu nejsou v souladu s celkovym cilem projektu?
Jak realisticky je casovy plan?

Pro¢ je kazdy krok nutny?

Proc by se nékdo vasemu planu branil?

Komu vyplynou z realizace projektu néjaké problémy? Jaké to mize mit disledky?
Kdo je klicovy pro vysledny efekt vaSeho napadu ?

Jaké ma tento ¢lovék potieby a touhy?

Kde a kdy a za jakych podminek byste nechtél sviij ndpad realizovat?
Co v projektovém planu chybi?

IV. Ctvrty krok
Shrnuti
Klient i koug vystoupi z ,kougovaciho prostoru” a cviCeni prodiskutuiji.

Literatura:
http:// www.wiredportfolio.com/blog/wp-content/uploads/2008/10/DisneyPaper.pdf
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