Kartel a asymetrické informace

Varian: Mikroekonomie: moderni pristup, kapitoly 26.10-11, 27.4-6, 34
Varian: Intermediate Microeconomics, Chapters 27.10-11, 28.4-6, 37

() 1/42



Na této prednasce se dozvite

e co je véznovo dilema,

e jak funguje kartel a kdy je kartel stabilni.

e co je to mordlni hazard a nepriznivy vybér,

¢ jak mize signalizace resit problém s asymetrickymi informacemi,
e jak funguje motivace pri dokonalych a asymetrickych informacich.
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Véznovo dilema

Véznovo dilema — simultanni hra, ve které
e jsou 2 hraci A a B,

o kazdy ma 2 akce — pfiznat se C a nepfiznat se D,

e preference obou hract jsou CD = DD > CC >~ DC.

Player B

Confess

Deny

Player A

Confess

Y

B

0, -6

L

Deny

-6,0

-1, -1
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Véznovo dilema (pokracovani)

Nashova rovnovaha a rovnovaha v dominantnich strategiich je CC.

Je tato rovnovédha Pareto efektivni? Ne. Oba hraci by si mohli

polepsit, kdyby hrali DD.

| kdyby se hraci predem domluvili na DD, pro oba bude racionalni

tuto dohodu v jednorazové hre porusit.

Player B

Confess Deny
\, <
Y N

Confess -3,-3 0,-6

Player A

Deny -6, 0 -1, -1

AL J
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Opakované vézinovo dilema

V opakovaném vézinové dilematu lze udrzet DD, protoze je mozné
v dalSich kolech sniZit vyplatu hraci, ktery zahral C (= trestani).
Efekt ,trestani zdlezi na tom, jestli se hraje

e nekonecny pocet opakovani — ,strategie trestani” muize uspét,

e konecny pocet opakovani — ,strategie trestdni nebude Uspésna.

Kdyz ma hra napr. 10 kol:

e V 10. kole zvoli oba hra¢i C (dominantni strategie).

e Akce hraca v 9. kole tedy nemohou byt potrestané.
— V 9. kole zvoli oba hraci C.

e Akce hraci v 1. kole nemohou byt potrestané.
— V 1. kole zvoli oba hraci C.
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Kartel — firmy, které se snazi maximalizovat soucet svych ziski.

Kartel se chova jako monopol s vice zavody.

Corporate Penalties

\ | Fine | Damages | Total
CHRISTIE'S
0 $256,000,000 | $256,000,000
Sothebys
$45,000,000 | $256,000,000 | $301,000,000
Sotheby's Sotheby's Christie's Christie's
CEO Chairman CEO Chairman

Dede Brooks

Alfred Taubman

Christopher Davidge

Anthony Tenant

"

Pled guilty Convicted Received leniency Indicted
1000 hours of | 9 months in $8,000,000 Not extradicted
service prison severance Fugitive

$350,000 fine

$7,500,000 fine
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Maximalizace zisku kartelu

Kartel se dvéma firmami:
e firmy 1 a 2 nabizi identicky produkt y; a y»,
e inverzni trzni poptavkova funkce je p(Y)
a celkovy prijem je r(Y) = p(Y)Y, kde Y = y1 + y».

Kartel voli mnoZstvi vyrabéna jednotlivymi firmami y; a y» tak,
aby maximalizoval zisk:

r;:ayz(ﬂ(}/b}ﬁ) =r(Y) - al) — aln)

Podminky prvniho radu jsou
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Maximalizace zisku kartelu (pokracovani)

CENA

AC

Poptavka (sklon = -b)

MR
(sklon = -2b)

VYSTUP
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Priklad - stabilita kartelu

Mdame simultanni hru, ve které
e mame dvé firmy 1 a 2,
e kazdd firma ma dvé akce:
— kartelové mnozstvi g,
— Cournotovské mnozstvi gy,
o preference jsou dany zisky firem.

Kartel je stabilni, kdyz firmy voli kartelové mnozstvi g/.

Vyplatni matice hry:

firma 2
C m
9 q>
. d. s
. qi | T My WL T
firmal 7.

s. d m. .—m
qi’ | m1; 5w T
kde 7¢ > 7™ > 7€ > .
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Priklad — stabilita kartelu v jednorazové hre

Hra je jednordzové véziovo dilema s dominantni strategii gf.
Kartel je v jednordzové hre nestabilni.

qz
Vystup kartelu
Cournotova rovnovaha
C
qs
m
a2 /

m
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Priklad — stabilita kartelu v nekonecné opakované hre

V nekonecné opakované hre mizeme pouzit ,strategii trestdni" —
kartel mize byt stabilni.

Strategie trestani — jaké akce zvoli ostatni firmy poté,
co nékterd z firem zvoli akci gf:
o tit-for-tat = druha firma zahraje
qf pouze v nasledujicim kole
e grim trigger = druhd firma hraje
g po zbytek hry

Elephants never forget

AND THEY NEVER FORGIVE
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Priklad — stabilita kartelu v nekonecné opakované hre

Za jakych podminek zajisti grim trigger stabilitu tohoto kartelu?

Firma i se rozhoduje mezi g/ nebo gf:
e g™ kartel se udrzi — soucasna hodnota zisk(

m
T
T+,
r

kde 7w je zisk firmy v kartelu a r je Grokova sazba.

e gf: v tomto kole vy33i zisk ¢ a v dalSich kolech zisk
v Cournotové duopolu 7§ — soucasnd hodnota ziski je
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Stabilita kartelu v nekoneéné opakované hre (pokracovani)

Kartel bude stabilni, pokud

m c

! s
4L > pd L
r r

1

m C

T — T
d__ .m’

T = W

r <

Protoze ¢ > 7 a 1" > 7€,

m_

T

C
’n’.
d—’;1>0~
T T

Kartel je stabilni, kdyz je Grokovd sazba r dostatecné nizka.

0 13 / 42



PRIKLAD: Price Matching

Jak ziskat informace o cenach ostatnich ¢élent kartelu?

Firmy mohou vyuZzit zakazniky. o T eenee
Nabidnou jim, Ze dorovnaji VA
jakoukoli cenu , konkurence”,
a zdkaznici jim pripadné nizsi
ceny nahlasi.

Walm

Save money. Live better.
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PRIPAD: Dobrovolné omezeni vyvozi

V 80. letech japonské automobilky dobrovolné omezily vyvozy aut
do USA a dovozy jednotlivych znacek kontrolovala vlada USA.

Dasledek: rlst ceny japonskych aut o $2500 a americkych aut o $100.

Cilem bylo zvysit konkurenceschopnost americkych vyrobcd.
Splnila tato politika svij cil? V ¢em by se lisil vysledek,
kdyby USA uvalily na japonskd auta clo ve vysi 2500 $?
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Asymetrické informace

Doposud jsme predpokladali aplné informace = spotrebitelé a firmy
znaji kvalitu statku, ktery prodavaji a nakupuji.

Trh s asymetrickymi informacemi = trh, na kterém ma jedna
strana trhu lepsi informace nez druha strana trhu.

Priklady:
e zdravotnictvi — doktor ma lepsi informace nez pacient
e pojistovnictvi — pojisténec zna lépe svou rizikovost nez pojistovna

e autobazary — prodejce ma lepsi informaci nez nakupujici




Asymetrické informace (pokracovani)

Budeme se vénovat 4 aplikacim asymetrickych informaci:

e nepriznivy vybér — situace, kdy jedna strana na trhu nemdize
pozorovat ,typ“ nebo kvalitu statkd na druhé strané trhu.

e signalizace — mozné reSeni problému nepriznivého vybéru

e moralni hazard - situace, kdy jedna strana trhu nemiize
pozorovat chovani druhé strany trhu.

e motivace — jak nastaveni smlouvy mize resit
problém morélniho hazardu na trhu prace
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Priklad nepriznivého vybéru — trh s ,,citrony”

Trh s ojetymi auty, kde jsou dobrd auta D a Spatna auta S.

Nabidka:
e 100 prodejcli nabizi 50 D a 50 S
e ochota prodat D za 2000 $ a S za 1000 $

Poptavka:
e velké mnozstvi rizikové neutrdlnich nakupujicich
o kazdy vi, ze 50 aut je D a 50 aut je S
e ochota nakoupit D za 2400 $a S za 1200 $

Pokud umi nakupujici rozlisit typ auta,
véechna auta D se prodaji za 2400 $
a vdechna auta S za 1200 $.




Priklad nepfiznivého vybéru — trh s ,citrény” (pokracovani)

Pokud nakupujici nepoznd D od S, jejich ochota platit bude
1/2 x 1200+ 1/2 x 2400 = 1800 $.

Kdo je pfi této cené ochotny prodat? Jen vlastnici S.
Nakupujici tedy budou ochotni zaplatit pouze

1 x 1200 =1200 $.

Vysledek: V rovnovaze se budou obchodovat pouze S.
Divod pro toto trzni selhani:

Externalita kvili nepfiznivému vybéru — jestlize nakupujici nepoznaji
auta D od S, pfitomnost S na trhu sniZuje ochotu platit za D.
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Priklad nepriznivého vybéru — volba kvality

Trh, kde se proddvaji kvalitni destniky K a nekvalitni destniky N.
Nabidka:

e velké mnozstvi vyrobcti — dokonald konkurence

o nékteré firmy vyrabi K a jiné N se stejnymi meznimi
naklady MCx = MCy = 11,50 $

Poptavka:

e velké mnozstvi rizikové neutralnich nakupujicich

e nakupujici nepoznaji K od N, ale znaji
pomér kvalitnich destnik( K na trhu g

* jejich ochota zaplatit je p(q) = 14g + 8(1 — q)
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Priklad nepfiznivého vybéru — volba kvality (pokracovani)

Destniky se budou prodavat, pokud
149+ 8(1 — g) > 11,50
q>7/12.

CENA p=14q+8(1-¢q

11.50

I I N |

I T |
7/12 1 PODIL FIREM S VYSOKOU KVALITOU
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Priklad nepfiznivého vybéru — volba kvality (pokracovani)

Nyni si kazdy vyrobce mize zvolit kvalitu destniku a vyrobit
e kvalitni destnik za MCx = 11,50 $
e nekvalitni deétnik za MCy = 11 §

Velké mnozstvi firem = 1 vyrobce nema vliv na ochotu zaplatit p
—> kazdy zvoli N, protoze si tim snizi ndklady: ¢ =0 —
spotrebitelé nebudou kupovat N, protoze p(0) < MCy.

Vysledek: Nebude existovat zadna trzni rovnovaha.

Diivod pro toto trzni selhani:

e nepriznivy vybér - nakupujici nepoznaji K od N
e pro jednotlivé firmy je vyhodné vyrabét N
e ochota zaplatit za N je mensi nez MCy
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APLIKACE: Zdravotni pojisténi

Lidé se lisi v nakladnosti pro zdravotni pojistovnu. Kdyby pojistovna
nastavila cenu podle priméru, ziskala by pouze nakladnégjsi klienty.

Kvili nepfiznivému vybéru tedy musi pojistovna nabizet pojistné
podle klientll s vysokou nakladnosti.

Tento problém ma rizna reseni:
e povinné pojisténi — klesne cena a budou na tom Iépe lidé jak
s vysokou, tak s nizkou nakladnosti,
e pojisténi kupuje zaméstnavatel jako soucast benefitl — kdyz ho
kupuje vSem zaméstnanciim, nedochazi k nepfiznivému vybéru.

/" YES, T Have
| PRIVATE HEALTH

WELL THAT
EXPLAINS THE
HEART ATTACK..

T 5
e G BN MBS e
Eal : e
W e Bl W R

£

\ ! a -
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Priklad signalizace — zaruka na trhu s ,,citrény”

Vlastnici dobrych aut D mohou signalizovat kvalitu zdkaznikdm.

Napf. mohou zdkaznikiim nabidnout zaruku, ze jim zaplati
urcitou ¢astku, pokud se ukaze, ze maji Spatné auto.

Vlastnici Spatnych aut S si tuto zaruku nebudou moci dovolit.
Zaruka bude fungovat jako signal o kvalité auta.

Signalizace v tomto prikladé
zlepSuje fungovani trhu.

@@ TOYOTA

CERTIFIED

Dalsi priklad ukaze, ze mize Used Vehicles

byt signalizace i neefektivni. The Best New Cars Make The Best Used Cars
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Priklad signalizace — trh se vzdélanim

Nabidka prace se dvéma typy pracovnikii:

e neschopni pracovnici N maji podil na trhu 1 — b, mezni
produkt a;, mzdu wy a ndklady na e; jednotek vzdélani c;e;

e schopni pracovnici S maji podil na trhu b, mezni produkt aj,
mzdu w, a ndklady na e, jednotek vzdélani c,e;, kde ¢, < ¢.

Poptavka po praci:
Mnoho firem s produkéni funkci a; Ly + apL,.

Jestlize e = o = 0 a firmy
e maji Uplné informace, vSichni pracuji za w; = a; a wo, = a,.
e neumi rozlisit N a S, mzda je w = wy = wp = (1 — b)ay + ba,.
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Priklad signalizace — trh se vzdélanim (pokracovani)

Jak ovlivni vzdélani trzni rovnovahu u asymetrickych informaci,
jestlize predpokladame, ze vzdélani nezvysuje produktivitu?

Sekvencni hra se dvéma kroky:
@ Pracovnici si voli mezi 2 velikostmi vzdélani ¢, = e* a ¢, = 0.
® Firmy si voli velikost mezd pracovnikli wy a ws.

Tato hra mize mit dvé rizné sekvencni rovnovahy:
¢ spolecna rovnovaha — vsichni pracovnici udélaji stejnou volbu,
takze neni mozné je odlisit,
e separacni rovnovaha — kazdy typ pracovnika udéla jinou volbu
a tim se odlisi.

Kdy vznikne separacni rovnovaha v této hre?
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Priklad signalizace — trh se vzdélanim (pokracovani)

Hra ma separaéni rovnovahu (e, e, wy, wp) = (0, €*, a1, ap), pokud

d —a d — a1
e
9] (0]

Profil akci (0, e*, a1, a2) je rovnovaha, protoze
e firmy maximalizuji zisk = plati mezni produkty prace
e N si nezvoli e; = e*, protoze a, — a; < c€*
e S si nezvoli e, = 0, protoze a, — a; > ce*

Jestlize schopni pracovnici S

e jsou ochotni pracovat za primérnou mzdu w, pak jsou vydaje
na vzdélani z pohledu spolecnosti Cista ztrata.

e nejsou ochotni pracovat za w, signalizace zlepsuje fungovani trhu.
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APLIKACE: Pergamenovy efekt

Predchozi model predpokladal, Ze vzd€lani nezvysuje produktivitu.
To asi neni zcela realistické.

Ale jak vysvétlime, ze posledni rok stredni skoly zvysi priimérné
mzdy 5-6krdt vic nez kazdy jiny rok na stfedni skole?

Pergamenovy efekt — firmy plati za diplom, tedy za signal.

B s o0 Ceho je to signal, kdyz lidé, ktefi

2 T dokonili stredni skolu, maji velmi
Drunet P podobnou produktivitu jako lidé,

ad gradem Artinm Wogisterii admisit
i i ara of frindegia ad Rane gradum festinenta conessi
u cuinie el testimoninm

ktefi ji nedokoncili?

pracsnts o, mominibas mstris suierptas of Cllgi
e et 11 . it Jome G ALY

Lt B Ptusses

Absolventi stfednich skol zlistavaji
ve firmé déle a maji méné absenci.
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Priklad mordlniho hazardu — pojisténi proti kradezi kola
Pravdépodobnost kradeze zavisi na chovani lidi (napt. pocet zadmki).
Kdyz pojistovna

e pozoruje chovani lidi, mize podle toho nastavit pojistku.

e nepozoruje chovani lidi, pojisténi lidé nebudou davat pozor
na sva kola — vznikd mordlni hazard.

Pojistovna nebude ochotna spotrebitele plné pojistit (spoluti¢ast).




Moralni hazard na trhu prace — firmy nepozoruji Gsili pracovnikd.

Priklad:
Vlastnite pidu, kterou nemiizete obdélavat. Hledate tedy nékoho,
bude ji obdélavat za vas. Jakym zpisobem ho budete platit?

QUR, GOAL T3 TO WRITE
BUGFREE SOFTWARE.
TLL PAY A TEN-DOLLAR
BONUS FOR EVERY BUG
YOU FIND AND FIA.

1 HOPE THM GONNA
THIS WRITE ME A
DRIVES MNEL) MINIVAN
THE RIGHT  THIS AFTER-
BEMAVIOR,  NOON!

{(ps00p

o«

5 Adamis E-msll: SCOTTADAMSEAOL.COM
A
<
P
({43 % 1995 United Peaturs Syndicate, Ina.(NYC)
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Priklad — motivace zaméstnance

Zameéstnanec, ktery vynaklada asili x, ma
o produkéni funkei y = f(x), kde p, =1
e motivacéni schéma s(x)
« nakladovou funkci ¢(x), kde ¢’'(x) = MC(x) je rostouci.

UZitek zaméstnance je u(x) = s(x) — c(x).
Kdyby pracoval jinde, mél by uzitek u.

Aby byl ochotny pfijmout tuto praci, musi mit minimalné uzitek o.
Jeho participaéni omezeni (p.c.) je

s(x) — ¢(x) > @.
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Priklad — motivace zaméstnance (pokracovani)

Predpoklad: Vlastnik pozoruje usili zaméstnance x.
Vlastnik pldy resi maximalizacni problém
max f(x) —s(x) pfi omezeni s(x)—c(x)>w.
Vlastnik pady plati zaméstnanci takovy plat, ze s(x) — ¢(x) = @.
Substituci za s(x) ziskime neomezenou maximalizaci
max f(x) —c(x) — 1.

PFi optimalnim dsili zaméstnance x* plati, ze

MP(x*) = MC(x").
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Priklad — motivace zaméstnance (pokracovani)

Vlastnik pldy vi, kolik Gsili ma zaméstnanec vynalozit. Jaké motivacni
schéma s(x) zajisti, aby si zaméstnanec zvolil dsili x*7

Usili x* musi zaméstnanci prinaset vétsi uzitek nez ostatni Grovné
asili, tedy musi platit omezeni pobidkové kompatibility (i.c.c.)

s(x*) — c(x*) > s(x) — c(x).

Motivacni schéma musi splnovat dvé omezeni:

e i.c.c. — zaméstnanec si musi zvolit Usili x*, 1.'&;
pro které plati, e (&

MP(x*) = MC(x")
e p.c. — zaméstnanec musi dostat alespon u
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Priklad — motivace zaméstnance (pokracovani)
Nyni prozkoumdme 4 motivacni schémata:

1) Prondjem za sazbu R
 Motivaéni schéma je s(x) = f(x) — R.
e i.c.c. — zaméstnanec maximalizujici uZzitek si zvoli x*, protoze

max u(x) = s(x) — c(x) = f(x) = R — ¢(x)

MP(x*) = MC(x").
e p.c. — n3jem R bude tak velky, aby mél zaméstnanec uzitek u

u(x*)=f(x")—c(x*) —R=1u

R = f(x*) — c(x*) — 1.
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Priklad — motivace zaméstnance (pokracovani)

2) Namezdni prace — konstantni mzda za Gsili w a fixni ¢astka K
o Motivaéni schéma je s(x) = wx + K.
e i.c.c. — zaméstnanec si zvoli Gsili, které maximalizuje jeho uzitek

max u(x) = s(x) — c(x) = wx + K — ¢(x)
w = MC(x").
Mzda se musi rovnat w = MP(x*), aby platilo, ze
MP(x*) = MC(x").
e p.c. — fixni ¢astka K bude takova, aby mél zaméstnanec uZzitek o
u(x*) =s(x*) —c(x*) = MP(x")x* + K —c(x*) =&
K = c(x*) + o — MP(x")x".
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Priklad — motivace zaméstnance (pokracovani)

3) Vezmi nebo nech - za sili x* plat B*, za jiné Gsili plat 0
e Motivacni schéma je

s(x) B*  jestlize x = x*
X) =
0  jestlize x # x*

e p.c. — plat B* musi byt takovy, aby platilo, ze
u(x*) =s(x*) —c(x)=B"—c(x*) =1
B* = c(x*) + 1.
e i.c.c. — u(x*) > u(x) vzdy splnéno, protoze

u(x*) =1 > —c(x) = u(x).
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Priklad — motivace zaméstnance (pokracovani)

Vyse uvedend schémata jsou pro vlastnika plidy optimalni: nechava
zaméstnanci minimalni uzitek T a vyrabi se optimalni produkt f(x*).
Jak by vypadalo neoptimalni schéma?

4) Pachtovné — pracovnik ziska pevny podil vystupu o < 1.
o Motiva¢ni schéma je s(x) = af(x).

e Zaméstnanec si zvoli Usili, které maximalizuje jeho uZzitek:

max u(x) = s(x) — c(x) = af(x) — c(x)

X

aMP(&) = MC(X)

Usili zaméstnance X neni optimalni, protoze

MP(%) # MC ().

37 /42



Priklad — motivace zaméstnance (asymetrické informace)

Predpoklad: Vlastnik nepozoruje sili zaméstnance x a vystup y
nekoresponduje jednoznadné s dsilim x (napf. ndhodné vlivy pocasi).

@ Prondjem — zaméstnanec nese celé riziko. Pokud je rizikové
averzni, obétuje ¢ast ziskd vlastnika na snizeni svého rizika.

® Namezdni prace — nemozné, protoze vyzaduje znalost x.
® Vezmi nebo nech — nemozné, protoze vyzaduje znalost x.

@ Pachtovné — zlatd stredni cesta. Nechdvd motivaci zaméstnanci
a vlastnik sdili riziko. To vysvétluje, pro¢ se pachtovné hodné
pouzivalo, i kdyz je pfi Gplnych informacich neoptimalni.
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PRIPAD: Néklady na monitorovani

Je slozité motivovat obsluhu k pfijemnému chovéni (zejména v CEE).

Gabor Varszegi — fotograficka studii v Budapesti. V kazdém studiu
pracuje nékolik zaméstnancl, které je tézké kontrolovat.

Varszegiho motivacni schéma:

e nenajal nikoho, kdo pracoval za komunismu
e platil lidem 4krat trzni mzdu
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PRIPAD: Grameen bank

Jak motivovat véritele, aby vratili vypljéené penize?

Muhammad Yunas (Grameen Bank) vymyslel nasledujici reseni:

5 podnikatell s riznymi projekty zada o Gvér jako skupina

kdyz uspéji, dostanou Gvér prvni 2 z nich
kdyz tito 2 dodrzuji splatkovy kalendar, dostanou avér dalsi 2
kdyz i tito 2 dobre splaci, dostane Gvér vedouci skupiny.

Toto motivacéni schéma vede k tomu, ze
e jsou Clenové skupiny dobre vybrani,
e ze si radi a pomahaji.

Kontrolni a motivaéni &innosti provadi SARRCRTEAS

samotni prijemci Gvéru a ne banka.
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Shrnuti

e Véznovo dilema je simultanni hra,
ve které je Pareto efektivni profil
akci dominovany jinym profilem akci.

o Kartel je skupina firem, které
maximalizuji zisk odvétvi.

e Pokud firmy hraji jednorazovou
nebo konecnou opakovanou hru,
bude kartel nestabilni.

e Pokud hraji nekone¢nou opakovanou
hru, mize trestani za urcitych
podminek zajistit stabilitu kartelu.
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Shrnuti (pokracovani)

e Nepfiznivy vybér je situace, kdy poptavajici
nepozoruji typ nabizeného statku.

e Mordlni hazard je situace, kdy jedna strana
trhu nepozoruje akce druhé strany trhu.

« Signalizace muze fesit problém
asymetrickych informaci, ale mize
predstavovat i spolecenskou ztratu.

o Efektivni motivacni schéma spliuje
participacni omezeni a omezeni pobidkové
kompatibility.
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