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Graticky vystup v MATLABU

» Zobrazujeme data ulozena ve:
= Vektoru
= Mmatici

« Funkce pro vykresleni graiu:
= plot - linearni stupnice pro osu X Iy
= loglog - logaritmicka stupnice pro obe osy
= semilogx - logaritmicka stupnice pro osu x a linearni pro
osu Yy
= semilogy - logaritmicka stupnice pro osu y a linearni pro
OSU X




[Rozdily vykresleni

* x=0.01:0.01:10

* y=log(x)
« Zkusime:
= plot(x,y)

= loglog(X,y)
= semilogx(x,y)

= semilogy(x,y)




Graficke okno

« Prikaz figure

« Otevre dalsi' graficke okno

* figure(<cislo okna>)
« Pokud existuje, prepne vystup do ngj
= Pokud neexistuje, vytvori je




Dalsi graiy.

Ukol: Namalovat graf funkce sinus na intervalu <0,21c>

1

« Vylvorime vektor hodnot
« x=0:0.01:2%pi i
« \/ypocteme funkcni hodnoty o
= y=sin(x)
«  Zobrazime graf
= plot(y) 0ol
« Zobrazenii grafu se spravnymi 14l
nodnotami osy: x: ol
= plot(x,y) sk
-1




VMioznosti poepisu gratu

-

title(<titulek>)

= Vytvori nadpis grafu
= title("Muj prvni' graf’)
xlabel(<text>)

= POpIS OSy X

= Xlabel("Osa x’)
ylabel(<text>)

= pOpIS oSy Y

= ylabel("Osa y’)
gtext(<text>)

= prida text na pozici urcenou kliknutim
mysi
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2 Krvky vV jednom grafu

« Soucasne vykresleni
= Z=CO0S(X)
= figure
= plot(x,y,Xx,z)
« Pridani dalsi' krivky do grafu
= prikaz hold on
« zamezi prepsani puvodniho grafu
= Priklaad:

« figure
* plot(x,y)
* hold on
« plot(x,z)
« hold off




2 'uzne graty v jednom

* Funkce plotyy
= funkcni'hodnoty se radove lisi
= 0Sa Y Je Jak vlevo, tak vpravo
« Priklad:
« figure
« plot(x,sin(x),x,x.*2)
« figure
« plotyy(x,sin(x),x,x.*2)
= Varianta s hold on
« figure
« plot(x,sin(x))
* hold on
« plot(x,x.*2)
« hold off




TVpy: Krivek

T car
Barvy 2
- « . =Dbod
« Yy =Zluta « 0= krouzek
« m = flalova « x = kfizek
« ¢ = tyrkysova “ +=plus
« = Gervena 2= sz
* g = zelena o DA cara
) « : = teckovana
. b —_ mOdra Z -
e *« -, = cerchovana
« w = bila « -- = éarkovana
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K =cerna




Nakresleni' ruznych grafu

* plot(<osa x>,<0sa y>, <barva a typ

cary>)
* Prekreslime graty z naseho prikladu

figure 1 e
pIOt(Xay:,r-l-’) 20 0.8—-—\-\—3— E————-—--é- —————TE—-—-——-E- ------- i----%--i --------
ize | N i

hold on e = kY : | : :f' :
Pttt/ plo’
title(‘Nase mile grafy’) AN N I W Y
xlabel(‘Osa x’) PP OO ORI . O SOV A O S
ylabel(‘Osa y’) R S U S . jf —
grid oapr e A f
B N4 O
0 1 2 3 4 5 & 7




Prace s vice grafickymi plochami

* prikaz supplot

= Subplot(<pocet vert.>, <pocet horiz.>,
<aktivni>)

= pocitame zleva doprava a pak zhora dolu

= Ve stejneémi okné (figure) zustavani prvni dva
parametry vzdy stejne, jinak dojde k vymazani
okna




Pouzti figure a subplot

« figure

« x=0:0.01:2"pI

* y=sin(X)

¢ 7=XN2

« subplot(1,2,1)

« plot(x,y,X,z)

« title(*plot(x,sin(x),x,x.22)’)




Pokracovani

* subplot(1,2,2)

* plotyy(x,y,x,z)
« title(*plotyy(x,sin(x),x,x.22)")




3D grafika

* plot3 — vytvori 3D graf

= plot3(x,sin(x),cos(x))
« mesh — vytvori sit v prostoru
*« Surf — podobne jako mesh




Priklad 3D gratu

* x=-9:0.5:9

. y=X

« [X Y]=meshgrid(x,y)

« R=sgrt(X.22+Y.*2)+eps
« Z=sin(R)./R

* figure

* mesh(Z)

* figure

« surf(Z)




