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Pravidla pro prepis vzorcu

Necht p, g jsou libovolné vyrazy tvaru a0,

kde a, 3 jsou Cisla, vektory nebo matice (1 proménné€) a 0
operator +,-,/,*. Pak:

obsahuje-li p nebo g n€ktery z operatoru + - *, je nutné
jej dat do zavorky

kazdy zlomek ve tvaru £ zapiSeme jako podil p/g
vyraz / p napiseme jakoqsqrt(p)

obecné mocniny p? a q\/; napiSeme jako p”*qa p”(1/q)

mocniny funkci sin” P napiseme jako (sin (p))"2




Priklady prepisu vzorcu
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Algoritmus

" pfesny popis postupu, jak dosdhnout stanoveného
cile
" Vlastnosti algorimu

o rezultativnost - od libovolnych vstupnich hodnot
musime dospét k vysledkum

o determinovanost - v kazde fazi zpracovani musi byt jasny
dalsi postup

o hromadnost - algoritmus je pouzitelny pro celou skupinu
uloh téhoz typu




Zapis algoritmu

" pomoci vyvojoveého diagramu
o graficke vyjadreni algoritmu
o jednotliveé kroky jsou jednoznacné€ spojeny
spojnicemi
" pomoci programovaciho jazyka

e prepis podle zasad zapisu (syntaxe) dan€¢ho
programovaciho jazyka




Vyvojove diagramy

vyjadiuje provedeni jakékoliv
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Vyvojove diagramy

piiklad: Vypocet objemu kvadru
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Programovani v MATLABu

= Je prepis algoritmu do programovaciho jazyka
" Je tfeba s naucCit zakladni zasady zapisu
programu (syntaxi jazyka)
o Klicova slova — slova, znacici urCitou akci (vétveni
programu apod.)
o Proménné€ a operace s nimi (prifazovaci prikazy)

o Nazvy funkci




Program v MATLABu

» [Ulozen v m-souborech

» ZaloZeni nového m-souboru
o File — New — M-file
« Otevie se editor MATLABu
e ZapiSeme program
" UloZeni souboru
o File —Save
» Ulozit na disk Z:\

« Zapsat nazev souboru




Nez napiseme prvni program

" Prikazy pro praci s diskem
o dir — vypiSe obsah adresare, na ktery je MATLAB
nasmérovan (aktualni adresar)

e cd

 cd <adresar> - zména aktualniho adresare smérem dolt (do
niz8i arovng)

* cd .. — zména aktualniho adresafe smérem nahoru

» cd — vypiSe aktualni adresar

 adresar lze zménit také pfimo napsanim cesty,
napi: cd X:\matlab

* cestu lze zménit pomoci dialogového okna




Prvni program v MATLABu

= Ukol: Napsat program, ktery uZivatele pozdravi.
= Redeni: PouZijeme funkci disp, ktera vypise text,
ktery je ji vlozen jako parametr, na obrazovku.

"Postup:
o/alozime novy M-File
o/ apiSeme piikaz: / “ahoj’ /
disp(‘ahoj’)
eUlozime soubor jako ,,pozdrav.m* na ond

disk Z:\




Spusténi programu

* Pfemistime se do adresare, kde je ulozen
program pomoci piikazu cd

* NapiSeme na prikazovy fadek MATLABu
nazev programu bez pripony .m

" Program se spusti




Dalsi program

" PrepisSte program pro zakresleni grafu funkci
sin X a coS X

" Zvolte x nejprve od 0 do 10
" Potom od -10 do 10
= Zvolte vhodny krok




