Zpétnd vazba Eva 24.10

1. Morfologicka analyza

a.

Atributy jsou dost obecné, napfiklad specifika — specifika v ¢éem? MUzZe se tam kloubit
vice pohled(l a nedava smysl pak pracovat pouze s jednou variantou pokud se mohou
kombinovat. Totéz plati i u ostatnich atribut(

Kuste atributy nadefinovat konkrétnéji — napfiklad prvky hry, které spomalu ji hru.
Nebo prvky hry, které budou zachycovat postu ve hie apod....

2. Vymezeni rdmce problému

a.

Vase definice: ,,Studenti ESF potfebuji hru, ktera bude jednoduchd na pochopeni, pfi
které poznaji nové lidi, bude zabavna, rozsiti jejich védomosti a zdroven nezabere
pfilis hodné ¢asu, nebude vést k hddkam a bude se moct hrat kdekoliv.”

Doporucuji definovat problém aby byl vice human centered.... Tzn. Petr, ktery je
studentem VS ekonomickeé a pracuje v oblasti auditu, je takovy a takovy

Definujte rdmec jasnéji, to Ze ma byt néco zdbavné je v poradku, ale co to znamena
v kontextu vasi persony...., preferuje kratké akvitity, ma rad akci a napéti Proto
potiebuje hru, ktera nebude narocnd ¢asové a ktera bude urcitym dobrodruzstvim
Na zakladé definice ramce je pak dobré dozjistovat dalsi véci — co mize byt
dobrodruzné ? vymyslet si dalsi atribut do hry a to jak dostat dobrodruzstvi do hry

Mate dobfe stanoveno , bude ji mozné hrat kdekoliv”



