Definice ramce problému

e vasi personé jste toho zjistili spoustu zajimavého. Zkuste to zapojit do definice rdmce
problému:

Vami definovany ramec
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V této fazi definujeme ramec naseho problému, ktery chceme nasledné resit. K definici jsme vyuZili
metodu 4W (Who, What, Why, Where) a jednotlivé slozky jsme popsaly nize.

KDO (uzivatel) — Nasi uZivatelé jsou studenti ekonomickych oborl na vysoké Skole ve véku 20-25 let,
resp. nami stanovené persony David a Misa.

CO — Uzivatelé potfebuji hry s ekonomickym zamérenim, které prohloubi jejich védomosti, protoze je
nauci néco nového a budou své poznatky prohlubovat zabavnym zplisobem

KDE — Idealni by pro hrace byla hra, kterou je mozné hrat doma nebo napriklad ve spolecenské
mistnosti koleji ¢i studovné fakulty bez nutnosti zapojovat do hry jiné elementy, nez bude obsahovat
hra samotna. Zaroven by hra méla byt v mensi krabici maximalné do rozméru listu papiru pro snazsi
prevoz.

PROC - Studenti se vénuji ekonomicky zamérenym tématim pouze pfi studiu, a jen kdyZ musi. Proto
je dllezité jim predstavit hru, ktera by jim nenasilné pomohla rozsifit obzory pravé vtomto sméru a
pfi které budou taky moci travit ¢as se svymi prateli.

e Po vyse definovaném problému metodou 4W mame v umyslu predloZit tento koncept
nejméné deseti respondentiim spadajicim do skupiny jako nasi uZivatelé, aby nam dali
zpétnou vazbu, jestli nas cil dava smysl.

e Doporucuji aby byl ramec definovan personou Misa je studentka, kterd se potfebuje zabavit
s prateli mimo vyhradné ekonomickou oblast, miluje pfirodu, proto hleda hru, ktera bude
nenasilnou formou implementovat zakladni principy ekonomie, ale zaroven bude umisténa
do prostiedi pfirody napfiklad lesa....Miluje psy, miZe se tedy jednat o hru, ktera se bude
odvijet na pozadi psi chovné stanice david je student, ktery pracuje v oblasti auditu a
ekonomie by nutné neméla byt pfredmétem hry. MUze se ale jednat o jinou neZ financni
oblast. Je pro néj dllezitd tematika hry a protoZe ma rad prostredi aut, radi bychom hru
koncipovali do prostfedi automobilovych zavodd....

e Jsou to pouze priklady, viibec to nemusi byt takto. Zafixovala jsem vam tam atribut prostiedi,
ale mGze to byt klidné jiny. Jen jsem chtéla ukazat, jak je tfeba vymezit ramec pro vase reseni
resp pro vasi hru



