Komentar Eva 24.10.

1. Morfologicka analyza

a. U morfologické analyzy si dejte pozor na to, aby atribut nebyl moc obecny, resp.
uchopitelny z vice pohledl. Naptiklad Typy her — kombinujete délku hry, prostredek
hry, typ hry. Jednd se myslim o tfi atributy, které byste mohli zpracovat do variant.
Takto Vam nékteré varianty zcela chybi — napfiklad vedle strategickych her hry
pozi¢ni, zavodivé, patraci atd...

b. Obecnost je zfejma u atributl slozky — mélo by byt rozpracovano vice do hloubky —
slozky pro posun, sloZky pro zpomaleni hry, slozky pro zaneseni nahody do hry
apod.... a k nim pak vymyslet varianty. Strategie je také velmi obecné nadefinovany
atribut.

2. Definice ramce problému

»Pracujici vysokoskolsky student ekonomie potiebuje smysluplné travit volny cas, protoze si
preje oddech a odreagovani od véci, které fesi v praci/ve skole, aniz by musel hledat vhodné
misto pro relax.“

a. Fakticky je to spravné zadefinovany problém.- Tzv. human centered, obsahuje
vymezeni Kdo, CO i pro¢, jen dle mého, je vymezen pfilis obecné.

b. Po procteni vasi persony jsem narazila na zajimava zjisténi zjisténi, ze chce hrat hry i
s rodinou — mohlo by byt doplnéni navic paremetru KDE resp. KDY — chtéla by travit
herni ¢as i s rodinou — hra, ktera by byla pfijatelna i jinému publiku. Dalsi zajimavé mi
napriklad pfijde i to, Ze nema rada ekonomické knihy, nicméné miluje fantasy. Co ji
vytvofit hru, kterd bude kombinovat ekonomicky svét s prvky fantasy a tak ji
vtahnout do svéta ekonomie prostfednictvim néceho, co ma rada, protoze jinak se
od ekonomiky ve volném ¢&ase vzdaluje. Je to doplnéni k prvky PROC a CO.

c. Priklad definice ramce - Vysokoskolskd studentka ekonomie, kterd je velmi soutézZivd,
nicméné nemd rdda stres pfi hrani her, by potfebovala hru, kterd bude obsahovat
fantazijni prvky ¢i prvky sci-fi, které ji velmi bavi a diky kterym by mohla pozndvat
dobrovolné svét ekonomie i ve volném Case. Hra by méla byt zdbavnd i pro
neekonomy resp. pro cleny rodiny.

3. lJinak se mi vase portfolio moc libi. Dle mého je prehledné, libi se mi vyznaceni aktivit nad
ramec zadani, které ale smysluplné zapojujete do pribéznych vysledka. Jen tak dal.
Doporucuji pouze uptesnit si vymezeni rdmce hry (viz vyse).



