Komentar Eva 24.10.

1.

Morfologicka analyza

a.

Libi se mi atribut Role hracd. Je mozné ho pak do konkrétni podoby prevést

s ohledem na vybrané téma. Kralovna tak mdze byt napfiklad prezidentka banky,
pokud se budete pohybovat v prostifedi banky, hada¢ pak muze byt spekulant apod.
Pozor na pfilis obecné atributy. Atribut komponenty hry je velice obecny. Pokud se
podivate na varianty, které jste vymysleli, jednd se o varianty, které se vSechny
doplniuji. Ale mélo by se jednat spiSe o varianty ve smyslu bud’ varianta 1 nebo
varianta 2 apod. Proto je tfeba byt specificky. Napfiklad podoba pravidel jako atribut
— varianty k tomu — barevné zpracované na jedné strané, knizka, karticka, kterou ma
kazdy k dispozici apod....Atribut Interakce také michate rizné pohledy. Sila interakce
—typy interakci....

2. Ocenuji vase poznavani klicového uZivatele. Spousta zajimavych informaci.
3. Definice ramce problému

Problém jsme definovali pomoci metody 4W (Kdo, Co, Proc¢, Kde/Kdy).

Kdo: Student vysoky ekonomické Skoly
Co: Chce se jednoduse a zabavnou formou naucit, jak se stat financné nezdavislym
Proc: Nevi, jak by své teoretické znalosti vyuzil v praxi, avSak ma zajem investovat a budovat

svlj majetek
Kde/kdy: Ve svym volnym case

a.

Doporucuji vymezit ramec problému jesté vice mantinely a tzv. human centred,
zaméreny na toho konkrétniho ¢lovéka. Tomds, student VS ekonomické, ktery ma
velmi rad komunikaci s lidmi jejich pozndvdni a vedeni, by chtéla pri hi'e rozvijet svoje
pravé schopnosti komunikace s lidmi, jejich vedeni a zdroven si zkusit postup
budovdni viastniho uspésného podnikdni. DileZitd je pro néj dobre strukturovand a
propracovand hra, kterou bude moci sehrdt ve svém volném case...(néjakd informace
o tom, kde a s kym trdvi volny cas? Slo by zapojit...). Jednd se jen o ptiklad, mdzete to
smérovat rlznymi sméry, ale doporucila bych si Iépe vymezit. Nicméné logiku tvorby
ramce problému jste pochopili.



