Zpétnd vazba Eva 24.10. Definice ramce problému
Jednad se o definici problému ve smyslu mantinel(l pro vase feseni, tedy pro vasi hru.
Defince by tak mohla vypadat nasledovné:

lvana studentka VS ekonomické je rdda nezavislou a velmi rada vnima sebe samu jako s vlivem, nema
rada stereotyp. Proto potrebuje hru, ktera se bude dynamicky vyvijet a bude v ni postupné ziskavat
na vlivu. ldealné si v praxi vyzkousi, jaka rozhodnuti ji ¢ekaji v ptipadé vlastniho podnikani, protoze
chce sama podnikat. U hry se navic potfebuje smat, proto by bylo fajn, kdyby byla hra obohacena o
prvky humoru.

Uvedla jsem priklad. MlzZete definici rdmce smérovat jinym smérem, ale jde o to, Ze vase hra by méla
zapadnout do tohoto profilu. Z definice ramce vyplyvaji i dalsi atributy, které si mizZete definovat,
popfipadé dalsi oblasti, které budete muset u persony zjistit. Napftiklad, co ji pfijde vtipné. Nebo si
nadefinovat novy atribut napf. prvky, kterymi Ize dostat do hry idsmévné chvile — varianty by pak
mohly byt — doplnit do hry vtipy, doplnit do hry rizné aktivity -zpév, malovani nohou, alkohol
apod.....



