Zpétna vazba EVA 24.10
Definice ramce problému

,Student ma problém zosuladit Siroké spektrum vlastnych zaujmov s obmedzenym
¢asovym fondom, ktory na ne maju béhem studia k dispozicii.”

e Maéte stanoveno dost obecné. Sla bych dovyssi miry konkretizace a stanoveni jasnéjsich
mantinell pro vase feSeni resp. Pro vasi hru.

e Maéli byste hlavné vychazet z toho, co jste se dozvédéli o vasem uzivateli, o vasi personé.

e Problém by mél byt hlavné human centered — tzn. Zaméreny na vSeho uZivatele. Verca je
studentkou VS ekonomické. Veréa ma mnoho zajm(, ma rada pfirodu, kterou by rada
chranila,...

e Co ztoho vyplyva, proc? .... proto by bylo pomoci hry vhodné rozvijet jeji poznani tykajici
vztahu ekonomiky a pfirody. Pro Vercu je navic dlleZitd estetika, proto by hra méla vynikat
v uméleckém zpracovani. Hru by chtéla hrat s prateli, ktefi jsou pro ni velmi dlleZiti a
naladéni podobnym smérem.



