Zpétnd vazba Eva 24.10
Definice rdmce problému:

Nasim uzivatelem je Martin, student ekonomie, ktery by se rad vzdélaval i mimo skolni aktivity. M3
rad video i spolecenské hry s prateli v uvolnéné atmosfére. V soucasnosti je na trhu malé mnozstvi
ekonomickych her, které by byly pro studenty ekonomie ve volném ¢ase zajimavymi pfi oddechu pro
budovani vztahi s prateli v uvolnéné atmosfére. Studentim ekonomie v soucasnosti chybi
spolecenskd hra, zamérena na ekonomickou tématiku, ktera by méla jednoduch3, rychle
pochopitelna pravidla, odvijela by se od zvolenych strategii hraca vice nez od ndhody a byla by
¢asové nenaroc¢na a napinava. Tato hra by pomohla studentlim se vzdélavat v oblasti ekonomie a
budovat pratelské vztahy v uvolnéné atmosfére.

- Moc pékné definovany problém. Obsahuje vie co ma.

- Pouzivate personu Martina u toho doporuduji zstat, proto bych uvedla Martinovi
v soucasnosti chybi hra, zaméfena na ekonomickou tematiku, ktera by méla pravidla Umérné
slozitd délce hry... taktizovani by mélo byt soucasti hry, protoZe to je néco co martina bavi a
zaroven by Martin chtél budovat dobré vztahy s pfiteli....

- Nasla jsem nékde v textu zminku, Ze je pro martina ddleZita tematika hry, mozna prostredi,
proto bych asi jesté zjistila, co ma rad a mozna to uvedla i v atributech hry



