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1. Morfologicka analyza
a. Zpracovavana pouze fotografiemi, coZ je neprehledné. Bylo by fajn uvést tabulku
s atributy a variantami k nim. Vybrali jste pouze konkrétni varianty. Vybér variant by
byl dobry realizovat aZ se znalosti persony a aktivity k poznani persony jsme délali
pozdéji.
2. Definice ramce problému

»Student se snazi dokoncit Skolu, ale uz citi tlak toho, Ze je potfeba ziskavat i praktické zkusenosti
v oboru a zaroven se snaZi osamostatnit. Snazi se tedy skloubit praci se Skolou, coZ nékdy
predstavuje problém s nedostatkem casu. Kvili praci zanedbdava Skolu a naopak. Studium vsak
chce dokoncit, protoZe si je védom, Ze s titulem bude mit leh¢i prichod kariérou, s ¢imz souvisi
vyssi finanéni ohodnoceni. Zaroven se vsak obava, Ze skolu nedokon¢i vcas a bude muset studium
prodlouiit, cozZ by pro néj znamenalo dodatecné financni naklady.”

a. Nebyla bych si Uplné jista, Ze z takto vymezeného ramce budu védét, kam smérovat
reSeni resp. podobu hry. Ale jinak jste pochopili tvorbu rdmce spravné a je fakticky v
poradku. Spise je tfeba se zaméfit na miru detailu a vymezeni zajimavych
podstatnych mantinel(, do kterych vase feseni zasadite. Uvadim niZe pfiklad definice
z mého pohledu, co jsem si o Terce precetla. Zajimalo by mé napfiklad, jak se diva na
problematiku udrzitelnosti, ochranu ZP, zda nezasadit hru napfiklad do kontextu
ochrany ZP...

b. Doporucuji tzv. human centered ptistup pfi definici ramce tzn. studentka Terka, ktera
je studentkou VS, bavi ji dariové problematika, diky které se uz momentélné
osamostatfiuje a skolu potfebuje primarné kvuli titulu. Uvitala bych hru s dariovou
tematikou, zaroven by bylo fajn, aby zjistila potfebu i ostatnich disciplin probiranych
ve skole a jejich prakticky pfinos a skola tak pro ni nebyla jen nutnosti kvli titulu.
Rada si sama stanovuje své cile a dosahuje Uspéchu, proto by hra méla byt spise
kompetitivni povahy a premysliva....



