10.

. Diskutujte vyuziti anycastu ptimo v prostiedi siti IPv6. Pro¢ je vyuzivan? Vyuziti kratce

srovnejte s tim, jak je analogicky problém (existuje-li) feSen v IPv4. 15 boda

. Popiste zakladni komponenty CORBA modelu. Co je a jakou tlohu hraje ORB (Object

Request Broker)? 12 bodu

Diskutujte, jaké problémy ptsobi distribuovanym systémiim, pokud se omez{ pouze na
synchronni metody komunikace. Srovnejte RPC (Remote Procedure Call) a CORBA
model. Jakym zpusobem se tyto problémy fesi? A je toto feSeni jiz bezproblémové?

20 bodu

. Jakym zptisobem se v dynamickych distribuovanych systémech fesi problém rtzného

zpusobu interni reprezentace objekti (v zavislosti na hardware i opera¢nich systémech)?
10 boda

Jaky méa vyznam protokol prizkumu okoli v protokolu IPv6? Které ukoly plni a jakym
zpusobem? Pouziva se nékde v jeho kontextu anycast? 18 bodua

Model RPC (Remote Procedure Call) méa charakter klient-server. Jakym zptsobem se
klient se v tomto pripadé klient dozvi, ktery server a jak méa pouzit? Jak viibec navaze
klient spojeni se serverem? 10 boda

Pokuste se spocitat, jak velké congestion window potiebujete pro klasické TCP, abyste
dostali prumérnou rychlost pifenosu 4 Gb/s v siti, kterda ma RTT (round trip time) 400 ms
a velikost paketu je 4000 B. 9 bodua

Popiste, jakou roli ma GSH (Grid Service Handle) v kontextu Gridovych sluzeb. Pro¢
Gridové sluzby uvazuji dva ruzné druhy ,tovaren“ (Factory versus factory)? Co je to soft
state a k TeSeni jakého problému se pouziva? 15 bodua

Co je to difuzni pristup v kontextu problému rovnomérného rozlozeni zatéze? Na jakém
principu pracuje a pro které typy uloh je vhodny? 14 bodua

Popiste principy bunééné organizace pristupovych bodi v prostiedi bezdratovych siti.
Jaké jsou vyhody a nevyhody? Znate néjaké alternativni zpiisoby organizace pfistupo-
vych bodu? Kde se bunééné organizace pouZiva?

15 boda



